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Mateéeria 3. Intervencions, analisi i valors de
codisseny (Seminaris)

Tipus: Obligatoria

Caracter: Formacid teorica, aplicada, tecnologica i procedimental.
Credits ECTS: 9

Curs: Primer

Semestre: Segon

Idioma en queé s’imparteix: Catala, Castella, Angles

Prerequisits: -

1. Presentacio de la mateéria

La materia “Intervencions, analisi i valors de codisseny” el formen dues assignatures
complementaries i obligatories, en format de seminari, que introdueixen la realitat professional
que els estudiants hauran d'afrontar en el Treball Final de Master i en el seu futur professional.

S'explora el paper crucial del disseny i la participacié en la transformacioé de la nostra societat, amb
la creacid d’oportunitats i de solucions innovadores per abordar els reptes socials contemporanis.

El format seminari permet crear un espai de debat, analisi i reflexi6 on compartir, comentar i
avaluar experiéncies analitzant casos actuals, mitjancant la participacié de professionals del sector,
aixi com amb visites a institucions publiques i empreses relacionades. L'objectiu és aprendre d’un
ventall de casos en relacié amb els tres itineraris: educacio, salut i inclusio.

2. Competeéncies de la matéria

Materia Competéncies Generals
CGl CG2 CG3 CG4 CG5 CG6

IAVC  Intervencions, analisi i valors de codisseny (seminaris) X X X X X X

CG1. La persona titulada ha de ser capa¢ de formular, dissenyar i gestionar projectes de
manera creativa i emprenedora integrant coneixements i actituds per a desenvolupar
propostes de canvi i innovacio social a través del disseny.

CG2. La persona titulada ha de ser capa¢ de desenvolupar un pensament analitic i critic que li
permeten analitzar dinamiques de canvi i resoldre reptes d'innovacié social.

CG3. La persona titulada ha de ser capac¢ d'entendre les conseqiieéncies de les actuacions
professionals i les seves repercussions a escala social, etica, economica i ambiental, que
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permetin convertir les idees innovadores i motrius del canvi social en projectes viables.

CGA4. La persona titulada ha de tenir I'habilitat d'apreciar la diversitat i la multiculturalitat de la
societat per a integrar el coneixement de manera transdisciplinaria.

CG5. La persona titulada ha de ser capag de generar i avaluar noves idees, propostes i disseny
de solucions socials aplicades a I'ambit public, fonamentades en els aspectes teorics i practics
de la metodologia de treball en el camp del codisseny social.

CG6. La persona titulada ha de ser capac d'expressar-se i comunicar-se oralment, per escrit i
amb recursos visuals, per al lideratge, la creativitat organitzativa i el treball en equip en el
codisseny.

Mateéria Competeéncies Especifiques
CEl CE2 CE3 CE4 CE5 CE6 CE7 CE8 CE9 CE10

IAVC Intervencions, analisi i valors de X X X
codisseny (seminaris)

CE1. La persona titulada ha de ser capag de buscar i proposar nous procediments i solucions
a un problema donat amb visié de futur, considerant estrategies a mitja i llarg termini, tant
en actuacions individuals com interdisciplinaries.

CE4. La persona titulada ha de ser capac de reconeixer el coneixement adequat dels temes
professionals i metodologics del debat del disseny social present per a la seva aplicacié en la
generacio de noves idees i solucions socials.

CE6. La persona titulada ha de ser capacg d'identificar i utilitzar apropiadament les fonts
d'informacio pertinents i identificar i utilitzar recursos de recerca pertinents (fonts primaries
i secundaries, agents clau, experts, etc.).

3. Resultats d'aprenentatge de la mateéria

Resultats d’aprenentatge

RA1. Demostrar que ha adquirit la capacitat de comprendre la contribucié del seu disseny
segons els diferents contextos (culturals, socials, politic, econdmic, tecnologic, ... ) i tenir en
compte aquestes diferencies per tal d’identificar possibles reptes, riscos i impactes.

RA2. Posar de manifest que ha adquirit la capacitat d'analitzar i intervenir en situacions
complexes mitjancant el desenvolupament de noves i innovadores metodologies de treball
enfocades al disseny de solucions de serveis de valor social en I'ambit public

RA3. Buscar informacid, organitzar i gestionar-la de manera adient per tal de desenvolupar
criteris per a la definicié dels objectius d’una activitat de cocreacié destinada a la resolucid
d’un repte social.

RA4. Formular preguntes rellevants i elaborar respostes a partir de I'analisi d’informacions i
fonts de tipus divers, segons els requeriments del projecte i una finalitat de valor social
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4. Assignatures i continguts de la materia
Materia 3 Intervencions, analisi i valors de codisseny (seminaris)
90 h docencia (53% presencial + 47 % virtual) 2n semestre Obligatoria  ECTS: 9
135 h treball autonom
Assignatures
SRES - Seminari de reflexié sobre el codisseny social en I'ambit educatiu i sanitari.

Continguts: 2n semestre Obligatoria ECTS: 4,5

I. Reflexions sobre la societat actual i els reptes socials a I'ambit de I'educacid i de la salut.
II. Reflexions sobre 'Administracié local, serveis, governanca i participacio.
Ill. Analisi de casos i experiéncies actuals de disseny i innovacid de serveis.

SRI - Seminari de reflexio sobre el codisseny social en I'ambit de la inclusié.

Continguts: 2n semestre Obligatoria ECTS: 4,5

I.  Reflexions sobre la societat actual i els reptes socials a I'ambit de la inclusid.
II.  Reflexions sobre la innovacié al servei dels reptes socials.
Ill.  Analisi de casos i experiencies actuals de disseny i innovacid de serveis.

5. Activitats formatives de la materia

Activitats formatives Hores Presencialitat
AF1 Teoria. 10 50 %
AF2 Activitat teoric-practic. 15 50 %
AF3 Practica grupal presencial. 10 100 %
AF4 Practica grupal telematica. 10 0%

AF6 Sortides de camp (visites a institucions, arxius,

medialabs, fablabs...). 10 100 %

AF7 Treball autonom de I'estudiant. 135 0%

AF8 Treball tutoritzat. 15 50 %
AF10 Esdeveniments cientifics / divulgatius. 15 50 %
AF12 Presentacio /exposicio. 5 50 %
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6. Metodologies docents de la mateéria
Metodologies Docents

MD1 Treball en grup - aprenentatge col-laboratiu.
MD2 Treball individual tutoritzat.

MD3 Treball autonom tutoritzat.

MD4  Treball autonom.

MD7 Meétode expositiu / lligd magistral.

MD8 Classe expositiva participativa.

MD10 Aprenentatge basat en problemes / projectes.
MD11 Estudide casos.

7. Sistemes d’avaluacio
Criteris d’avaluacio

- Capacitat d'assimilar i transmetre els coneixements teorics de manera escrita i/o oral.
- Us correcte de la terminologia especifica.

- Participaci6 de I'estudiant en les activitats proposades.

- Interes en la cerca d'informacid relacionada amb les activitats proposades.

Instruments d’avaluacio

- Realitzacié de totes les activitats proposades.

- Valoracié dels coneixements adquirits a partir de treballs teorics i/o proves de
coneixement.

- Valoracié de la participacio de I'estudiant en les activitats realitzades a classe.

Sistema d’avaluacio Ponderacié Min. Ponderacio Max.
1. Evidencies escrites 0 25%
2.7.10 Proves orals 0 25 %
3. Treballs 25% 100 %
4, Exercicis practics 25% 50 %
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8. Fonts d’informacié i recursos didactics
Bibliografia basica

- Manzini, E. (2015) Cuando todos disefian : una introduccién al disefio para la innovacion
social. Experimenta.

- Vitra Design Museum (2018) Victor Papanek: The Politics of Design. Exhibition catalogue.

- Ubeda, R (2023) El disefio es bueno para la salud. La Fabrica Editorial: Valencia.

- Sanders (2006) Design Serving People.

- IDEO (2012) Design Thinking for Educators. Riverdale. Descarregat de
https://f.hubspotusercontent30.net/hubfs/6474038/Design%20for%20Learning/IDEQ_DTE
du_v2_toolkit+workbook.pdf

- Dubberly, H. (2005) How to design?. Dubberly Design Office, Descarregat de
https://www.dubberly.com/articles/how-do-you-design.html

- Gasca, J; Zaragoza, R.(2013) Designpedia. Thinkers Co.

- Annemiek Van Boeijen, A. Daalhuizen; J. (2013) Delft Design Guide. TU Delft.

- American Psychological Association. (2020). Publication manual of the American
Psychological Association (7th ed.). https://doi.org/10.1037/0000165-000

Bibliografia de consulta i altres recursos

- Project of How .https://projectofhow.com/methods/

- EduTech Cluster. Innovacié educativa. https://edutechcluster.org/
- Fixperts. Creativitat aplicada en problemes reals. Disponible a https://fixperts.org/

- Little Inventors. Organitzacié educativs per inspirar nens https://www.littleinventors.org/

- Arquitecturas Colectivas. Red Internacional de Colectivos.
https://arquitecturascolectivas.net

- Open Up. Comunitat de Disseny Obert.

- Download Open Design https://www.downloadopendesign.com/

- We mind Cluster. Salut Mental, Neurociéncia i Envelliment
https://www.wemindcluster.com/

- Bcn Health Hub. Cluster de Digitalitzacié del sector salut.
https://barcelonahealthhub.com/en

Audiovisuals

- Terry Irwin. Design a Worldview for Social Impact.

- Dr Cameron Tonkinwise - Transition Design.
- Liz Sanders. Design Serving People: Innovation through Co-creation

- Lee,J. (2014) Participatory Design and the "Making" of Health.
- Charny, D. (2022). Make it Open
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