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Titulacid: Grau en Ensenyaments Artistics Superiors en Disseny en les especialitats de disseny grafic, disseny
d’interiors, disseny de moda i disseny de producte.

Mateéria: Llenguatges i técniques de representacid i comunicacié

Tipus: Formacio Basica

Creédits: 6 ECTS Hores totals: 150h

Curs: 1 Hores/setmana: 9,4h

Semestre: 1r Hores presencials/setmana: 4,5h
Idioma en qué s’imparteix: Catala / Castella Hores treball autonom/setmana: 4,9h

Prerequisits: Informatica a nivell usuari.

1. Presentacid de I'assignatura

L'assignatura de Llenguatges del disseny i aplicacions 1 proporcionara les bases i els recursos teorics i
expressius de la representacio i la comunicacié dels llenguatges del disseny: estructura, forma, color i espai.

Els fonaments dels llenguatges sdn necessaris per poder entendre, interpretar i, finalment, actuar en I'ambit de
la representacié i comunicacié visual. Lalumnat coneixera les bases de I'expressio grafica i experimentacio per
comunicar-se graficament en el camp del disseny i li aportara uns coneixements que aplicara a la resta
d’assignatures.

Es una assignatura teoricopractica en qué els coneixements tedrics s’aplicaran i experimentaran per
desenvolupar la comprensié dels conceptes fonamentals de I'analisi de la forma, composicid i percepcié en
I'espai bidimensional i tridimensional.

Es formara I'alumnat en la introduccié als coneixements de les eines informatiques vinculades al moén del
disseny perquée pugui desenvolupar propostes de representacid i comunicacié visual.

2. Continguts de l'assignatura

® La percepcid.

o El procés de la percepcio.

o Teories perceptives.

o Experimentacio i construccié amb la forma i 'espai amb diferents técniques analogiques i
digitals amb els conceptes de; figura i fons, forma i contraforma, positiu i negatiu, profunditat
de plans.

o Les il-lusions optiques.

e Els elements morfologics.
o El punt, la linia, el pla, la forma, la textura.
o Intencionalitat comunicativa de la forma. Valor i qualitat expressiva.
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o Principis compositius. Composicid i organitzacié de I'espai. Estructura. Equilibri. Ritme.
Direccid. Manipulacions basiques per procediment vectorial.
o Xarxes i moduls. Estructures de repeticio i estructures modulars per procediment vectorial.
(Trets grafics analogics i/o vectorials tipus Il.lustrator i bitmap tipus Photoshop. per a la
visualitzacio i creacio de les formes.)
e Elcolor.
o Fonaments de la teoria del color.
Dimensions del color: to, valor, saturacié.
Percepcid i interaccions cromatiques.
La significacio del color, valors simbolics.
Sistemes i catalegs de color. Codificacié del color. Models i reproduccié del Color.

O O O O O

Gestio del color, de les mostres i biblioteques de color. Escales amb formules a partir de
programa bitmap tipus Photoshop i vectorial tipus Il.lustrator.

3. Competeéncies treballades a 'assignatura (Real Decret 633/2010)

Competéncies transversals Mateéria Assignatura
CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. X X
CT-04 Utilitzar eficientment les tecnologies de I'informacié i la comunicacié X X
Competencies generals Mateéria Assignatura
CG-02 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacid i la X X
comunicacio.
CG-03 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolici la X X
funcionalitat especifica.
CG-04 Tenir una visio cientifica sobre la percepcio i el comportament de la forma, de la X X
materia, de I'espai, del moviment i del color.
4. Resultats d’aprenentatge
RA Descripcio del resultat d’aprenentatge Competeéncies
RA1 Identificar i descriure el procés perceptiu i les teories perceptives. CG-2
RA2 Analitzar les teories perceptives a treballs de I'entorn. CG-4
Organitzar, elaborar i experimentar formes bidimensionals i tridimensionals a partir de les teories CT-1, CT-4,
RA3 perceptives utilitzant diferents tecniques analogiques i digitals (bitmap tipus Photoshop i vectorial tipus CG-3
Il.lustrator )
RA4 Reconéixer i experimentar amb els elements morfologics com a canal de comunicacid i els seus valors CG-2, CG-3,
expressius. CG-4
RAS Identificar, distingir i aplicar els principis compositius i organitzatius de I'espai. Realitzar composicions amb CT-1, CT-4,
xarxes i reticules modulars amb tecniques digitals. (bitmap tipus Photoshop i vectorial tipus Il.lustrator) CG-2,CG-4
Adquirir i utilitzar els recursos cromatics; les dimensions, els estandards, les paletes, mostres i modes de CG-4, CG-2
RA6 color per utilitzar correctament el programari bitmap tipus Photoshop i vectorial tipus Il.lustrator en futurs
projectes i representar i comunicar idees.
RA7 Coneixer i aplicar les interaccions cromatiques i simbologia per a obtenir objectius concrets en I'elaboracid CT-1, CG-4
de treballs.
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RAS Utilitzar eines i recursos analogics i eines informatiques adequades. CT-4, CG-4
RA9 Utilitzar i gestionar els programaris bitmap tipus Photoshop i vectorial tipus Il.lustrator . CT-4
RA10 Argumentarivalorar els resultats obtinguts amb capacitat analitica. CT-1, CG-2
. ) .
5. Metodologies docents de I’assignatura
Codi Tipologia Descripcio S’aplica
MD3 Lectures i/o comentaris Us de textos o materials seleccionats com a punt de partida X
per promoure la reflexid, la comprensid critica i el debat
entre els estudiants.
MD4 Proves i/o examens Activitat formal i estructurada per tal de recollir evidencies X
sobre el grau d'assoliment dels coneixements, habilitats o
competéncies per part de I'alumnat. Aquesta pot ser escrita,
oral o practica i inclou una varietat de formats: gliestionaris,
problemes, preguntes obertes, exercicis practics, etc.
MD7 Estudi de casos Analisis de situacions o problematiques dins de I'especialitat X
amb l'objectiu de reflexionar, analitzar i discutir diferents
propostes d’intervencio o solucid a través d’exemples o
referents.
MD9 Practica guiada El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a X
activitats practiques que es desenvolupen a 'aula. El docent
orienta, supervisa i dona feedback actiu durant la practica.
MD11 Treball col-laboratiu Construccio conjunta del coneixement mitjangant la X
interaccid i la col-laboracid entre els estudiants. El docent té
un rol orientador i dinamitzador.
. . . ’ .
6. Activitats formatives de I’assignatura
Codi Descripcio Durada Percentatge
AF1 Treball/s pautat/s de caracter teoric/practic sobre aplicacid, experimentacid i
.,/ 2 / . . . /p L. o 8 5 setmanes 30%
creacié de les teories perceptives i la construccio de la forma.
AF2 Treball/s pautat/s de caracter teoric/practic sobre experimentacio, dels
/sp /‘ . /p L 2 . 5 setmanes 35%
elements morfologics i modulars, la composicid i el seu valor expressiu.
AF3 Treball/s pautat/s de caracter teoric/practic sobre les teories, la interaccid, la
/sp / /p 6 setmanes 35%

simbologia i la gestié del color.

7. Sistemes d’avaluacio

Per la seva tipologia i programa educatiu, totes les assignatures dels estudis de grau en disseny de I'ESDAPC
tenen prevista 'avaluacié continua com a procediment per a regular i qualificar els aprenentatges assolits per

I'alumnat durant el semestre.

En cas de no assolir el nivell de suficiencia en les activitats avaluatives dins de les fites de tancament

plantejades en la programacio de I'assignatura, les activitats no superades es podran corregir i/o completar

dins del procediment de recuperacio que defineix el professorat en la seva programacié.
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7.1. Avaluacio6 continua
Criteris generals d’avaluacio

L'ESDAPC fixa uns criteris generals d’avaluacié que son comuns a totes les guies docents, sense perjudici
dels criteris d’avaluacié i qualificacié especifics de cada assignatura:

e Qualificacioé de I'assignatura: Es fara mitjana ponderada de les qualificacions obtingudes en cadascuna
de les activitats formatives d'acord amb els percentatges descrits a la guia docent i la programacié
d’aula. La superacié de I'assignatura s’ assolira amb una nota de 5,0 (Aprovat). Totes les activitats
avaluatives es poden corregir i/o completar dins del procediment de recuperacio dins de I'avaluacid
continua que defineix el professorat en la seva programacié d’aula.

e |'assisténcia a classe és imprescindible per tal de poder garantir que I'aprenentatge és progressiu,
flexible i permet la retroalimentacio i els ajustos en el seu assoliment dins de I'avaluacié continua. Per
aquesta rao, I'assistencia a classe és obligatoria. El professorat estableix els mecanismes per fer-ne el
control. L'estudiant que no assisteix a un minim del 80% de les hores presencials de I'assignatura perd
el dret a I'avaluacid continua i podra presentar-se a la recuperacié fora de I'avaluacié continua que es
defineixi a la guia docent i la programacioé d’aula de I'assignatura. En casos d’absentisme greu, amb
una assisténcia inferior al 60% de les hores presencials de I'assignatura, 'estudiant perdra el dret a ser
avaluat i tindra una qualificacié de "No presentat".

e La capacitat per organitzar i planificar les tasques, forma part dels resultats d’aprenentatge que
I'estudiant ha d’assolir dins del procés formatiu, per tant les entregues de les activitats avaluatives
hauran d’ajustar-se als terminis, el format i els continguts definits en I'enunciat de I'activitat per tal de
poder ser qualificades. Les activitats presentades fora de termini, format i/o continguts minims es
consideraran fora del procés d’avaluacio continua, no s’avalua dins d’aquesta i podra tornar-la a
entregar com a recuperacio.

® En cas de coincidéencia d'un lliurament o examen amb una situacié de for¢ga major, I'estudiant podra
sol-licitar lliurar una activitat fora de termini o repetir un examen, sense ser considerada fora de
I'avaluacié continuada. Aquest lliurament o examen es portara a terme segons les condicions i
calendari que determini el professorat.

o Per causa de forga major s'entén: malaltia greu o incapacitat temporal (hospitalitzacid) de
I'alumne/a o d'un familiar de primer grau, coincidéncia amb un examen oficial de nivell d'idiom
de carnet de conduir, deures inexcusables davant I'administracié o defuncié d'un familiar de
primer o segon grau. S'haura de sol-licitar de manera argumentada i justificada en forma de
sol-licitud generica, adrecada a la direccié del campus, i haura d’incloure necessariament l'origil

amb segell del document acreditatiu de la causa major al-legada.

e El procés d'avaluacio es fonamenta en el treball personal de I'estudiant i pressuposa I'autenticitat de
I'autoria i I'originalitat dels exercicis realitzats. Qualsevol acte de copia i/o plagi o Us irregular de la
Intel-ligéncia Artificial (I1A) suposara el suspens immediat i irrevocable de |'activitat avaluable, sense
dret a recuperacio.
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Tot i aix0, i sense entrar en contradiccid amb aquests criteris generals, cada docent podra definir altres
condicions especifiques complementaries, que es recullen en aquesta guia docent.

Aquestes condicions complementaries no poden suposar en cap cas la penalitzacid o limitacié de la
qualificacié d’una activitat, ni la pérdua de dret a recuperacié d’una activitat.

Criteris especifics d’avaluacié dins de I'avaluacié continua

ACTIVITAT1 30%
e Disposar de recursos conceptuals referits a la percepcio visual. (RA1)

e Seleccionar la informacio util per tal de definir els conceptes. (RA10)

e Identificar, analitzar i descriure les imatges corresponents als principis de la Gestalt i de les il-lusions
optiques. Interpretar, argumentar i valorar els resultats obtinguts amb capacitat analitica.(RA3)
Relacionar els signes visuals amb la significacié comunicativa.(RA2)

Utilitzar recursos i eines manuals i informatiques adequades. (Programes bitmap tipus Photoshop i
vectorial tipus Il.lustrator). (RA9)

® Generar propostes interessants que resolguin els problemes plantejats. (RAS8)

ACTIVITAT2 35%
e Disposa de recursos conceptuals referits als elements morfologics i les estructures modulars.(RA4)

Aplica els coneixements teorics de la composicid en I'analisi de dissenys.(RA5)

Traduir i interpretar graficament conceptes i/o imatges amb I'Gs d’elements basics.(RA4)
Crear significats amb elements morfologics que interactuen a I'espai.(RA5)

Analitza els diferents elements integrants a la composicié.(RA5)

Identifica I'estructura compositiva subjacent a una composicié.(RA5)

Té cura en la presentacié del treball.(RA10)

Generar propostes interessants que resolguin els problemes plantejats.(RA10)

Utilitzar recursos i eines manuals i informatiques adequades. (bitmap tipus Photoshop i vectorial
tipus Il.lustrator).(RA8)
e Grau en el qual el resultat respon objectivament i correctament a I'encarrec demanat.(RA10)

ACTIVITAT3 35%
® Seleccionar les imatges adients per tal d'aplicar els conceptes.(RA7)

Aplicar els coneixements teorics sobre els sistemes del color. (RA6)
Utilitzar recursos i eines informatiques adequades..(RA8)
Adequacio dels elements triats en relacié als coneixements teorics..(RA7)

[ J
[ J
[ J
® Reconeixement dels sistemes i catalegs de color. Codificacio del color..(RA6)
e Interes plastic, resolucié adequada i enteniment del concepte demanat..(RA7)
® Aplicacid dels coneixements teorics sobre les gammes de color..(RA6)
® Recerca, resolucid i Us de les paletes i mostres de color del programa bitmap tipus Photoshop i
vectorial tipus Il.lustrator.(RA6)
Té cura en la presentacié.(RA10)

e Grau de complexitat i aprofundiment en la tasca demanda.(RA10)
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Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques.

Exercicis d’aplicacio.

Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Observacions directes.

Coavaluacié.

7.2. Recuperacio
Criteris generals de recuperacio

L'ESDAPC fixa uns criteris generals de recuperacio que sén comuns a totes les guies docents, sense perjudici
dels criteris d’avaluacié i qualificacié especifics de cada assignatura:

e L'ESDAPC preveu una Unica recuperacié per activitat. La recuperacio de les activitats suspeses es fara
en els terminis definits per el professorat en la seva programacié d’aula dins del mateix semestre. En
cas que el professorat no hagi establert cap calendari de recuperacié, I'alumnat podra lliurar les
activitats de recuperacié durant la darrera setmana lectiva del semestre.

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Seguir els criteris establerts a les activitats formatives.

Criteris especifics de recuperacié fora de I'avaluacié continua

Seguir els criteris establerts a les activitats formatives.

Instruments de recuperacié de I'assignatura fora de I'avaluacié continua

Seguir els criteris establerts a les activitats formatives.

8. Atencio educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu

La present Guia Docent té en consideracid I'atencio educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu que
comprén dos marcs de referencia que la sostenen:

e MISU: Mesures i Suports Universals per afavorir el desenvolupament personal i social en
equitat i igualtat.

e DUA: Disseny Universal de 'Aprenentatge, que permet crear situacions d’aprenentatge
flexibles a partir d’'un disseny que detecta i minimitza les barreres del context, des d’un inici, i
que considera la variabilitat.

Tanmateix, per assegurar la llibertat de pensament i d'oportunitats en relacié amb la perspectiva de genere,
es porta a terme una dinamica coeducadora que evita la predisposicié de tractaments diferencials,
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atribucions de rols o suposicions d'habilitats determinades per motius de genere.

Les MISU | DUA s'aplicara a tot I'alumnat d'ESDAPC. Aquell alumnat amb necessitat d'unes mesures i suports
addicionals, es recolliran mitjangant un Pla de Suport Individualitzat.

9. Copia, plagi i honestedat academica

Des del punt de vista legal el plagi és una infraccié del dret d'autoria.

Les NOFC de 'ESDAPC descriuen en el seu apartat 5.4 les conductes irregulars en el procediment de
I'avaluacid, entre les quals hi ha la copia o el plagi en qualsevol activitat academica.

10. Us de la Intel-ligéncia Artificial (1A)

L'ESDAPC reconeix el valor de la Intel-ligéncia Artificial (IA) en I'ambit educatiu, alhora que posa de manifest
els riscos que comporta si no s’utilitza de manera etica, critica i responsable. L'Us de la IA en el context docent
i avaluatiu es regeix pels principis, criteris i recomanacions establerts a la Guia d’Us étic i responsable de la
Intel-ligéncia Artificial de 'ESDAPC, que constitueix el document institucional de referéncia en aquesta
materia.

En aquest sentit, en cada activitat d’avaluacié s’informara I'alumnat sobre les eines i els recursos d’lA que es
poden utilitzar i en quines condicions, recomanant-ne I'Us com a eina d’assisténcia durant el procés de
recerca, d’analisi o d’exploracid conceptual, perd no com a substitucié del treball propi ni del criteri
professional.

Per la seva banda, I'alumnat es compromet a seguir les indicacions de 'ESDAPC a I’'hora de dur a terme les
activitats d’avaluacid, aixi com els criteris recollits a la Guia d’Us étic i responsable de la IA. En aquest marg,
I'alumnat haura de citar de manera transparent les eines d’IA utilitzades i identificar explicitament els textos,
imatges o altres continguts generats amb sistemes d’IA, que no es podran presentar com a produccio propia.

Un mal Us de la Intel-ligéncia Artificial pot afectar greument I'avaluacid de les activitats avaluatives. En cas de
dubte, es recomana que, abans del lliurament, 'alumnat consulti el professorat responsable de I'assignatura.

La concrecid de I'Us de la Intel-ligéncia Artificial en cada assignatura —incloent-hi les eines autoritzades, les
condicions d’Us i els criteris d’avaluacié associats— es definira a la programacio d’aula, on el professorat
contextualitzara la Guia docent i la Guia d’Us étic i responsable de la IA en funcié dels objectius,
competencies i metodologies de I'assignatura.

En tots els casos, I'alumnat és responsable dels possibles errors, omissions o biaixos que pugui generar la
Intel-ligéncia Artificial utilitzada en el procés de treball.
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11. Fonts d’informacié i recursos didactics

Bibliografia basica

Bibliografia de consulta i altres recursos

Acaso, M. (2006). El lenguaje visual. Barcelona: Paidos.

Albers, J. (1980). La interaccidn del color. Madrid: Alianza Forma.

Aparici, R. i Garcia Matilla, A. (2008). Lectura de imagenes en la era digital. Madrid: Ediciones de la Torre.
Arnheim, R. (1983). Arte y Percepcidn visual (42 ed.). Barcelona: Alianza Forma.

Dondis, D.A. (2008).La sintaxis de la imagen: Introduccion al alfabeto visual. Barcelona: Gustavo Gili.
Goldstein,B. (2002). Sensacidn y percepcidon. Madrid: Thomson. (Capitols referents als temes d’estudi.)
Heller, E. (2004). Psicologia del color. Barcelona: Gustavo Gili.

Kuppers, H. (1978). Fundamentos de la teoria de los colores. Barcelona: Gustavo Gili. Lupton, C (2008).
Disefio grafico: Nuevos fundamentos. Barcelona: Gustavo Gili.

Menkhoff, I. (2008). llusiones dpticas. Reino Unido: Parragon Books. Pawlik, J. (1996) Teoria del color.
Barcelona: Paidos.

Samara, T. (2009) Los elementos del disefio. Barcelona: Gustavo Gili.

Villafafie, J. i Minguez,N. (1996) Principios de Teoria General de la Imagen. Madrid: Piramide. Wong, W.
(1995). Fundamentos del disefio. Barcelona: Gustavo Gili.

Audiovisuals
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12. Blocs de continguts
ACTIVITAT 1 Durada: 5 setmanes Ponderacio: 30 %
Descripcio de I'activitat

Activitat sobre identificacié dels principals conceptes i teories perceptives. Experimentacio forma i espai.
Figura i fons. Forma i contraforma. Positiu i negatiu. Lleis de la Gestalt i il-lusions optiques.
Construccio de la forma per procediment analogic i digital.

Continguts

1.La percepcid.

1.1.El procés de la percepcid.

1.2.Teories perceptives.

1.3.Experimentacid i construccié amb la forma i I'espai amb diferents técniques analogiques i
digitals amb els conceptes de; figura i fons, forma i contraforma, positiu i negatiu, profunditat
de plans.

1.4.Les il-lusions optiques.

Competeéencies

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-04 Utilitzar eficientment les tecnologies de I'informacié i la comunicacio

CG-02 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacié.

CG-03 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la funcionalitat especifica.

CG-04 Tenir una visié cientifica sobre la percepcid i el comportament de la forma, de la mateéria, de I'espai, del

moviment i del color.

Metodologies docents aplicades

MD3 Lectures i/o comentaris Us de textos o materials seleccionats com a punt de partida per promoure
la reflexio, la comprensio critica i el debat entre els estudiants.

MD4 Proves i/o examens Activitat formal i estructurada per tal de recollir evidencies sobre el grau
d'assoliment dels coneixements, habilitats o competéncies per part de
I'alumnat. Aquesta pot ser escrita, oral o practica i inclou una varietat de
formats: questionaris, problemes, preguntes obertes, exercicis practics,
etc.

MD7 Estudi de casos Analisis de situacions o problematiques dins de I'especialitat amb l'objectiu
de reflexionar, analitzar i discutir diferents propostes d’intervencid o solucié a
través d’exemples o referents.

MD9 Practica guiada El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a activitats
practiques que es desenvolupen a l'aula. El docent orienta, supervisa i
dona feedback actiu durant la practica.

Aquest document pot quedar obsolet un cop imprées 1S_FB_Llenguatges del disseny i aplicacions 1
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MD11 Treball col-laboratiu Construccid conjunta del coneixement mitjangant la interaccid i la
col-laboracié entre els estudiants. El docent té un rol orientador i
dinamitzador.

MD14 Altres Video tutorials de suport digital

Resultats d’aprenentatge

RA1 Identificar i descriure el procés perceptiu i les teories perceptives.
RA2 Analitzar les teories perceptives a treballs de I'entorn.
RA3 Organitzar, elaborar i experimentar formes bidimensionals i tridimensionals a partir de les teories perceptives

utilitzant diferents tecniques analogiques i digitals (bitmap tipus Photoshop i vectorial tipus Il.lustrator )

RA8 Utilitzar eines i recursos analogics i eines informatiques adequades.
RA9 Utilitzar i gestionar els programaris bitmap tipus Photoshop i vectorial tipus Il.lustrator .
RA10 Argumentar i valorar els resultats obtinguts amb capacitat analitica.

Avaluacio continua
Criteris especifics d'avaluacié dins de I'avaluacié continua 30%

e Disposar de recursos conceptuals referits a la percepcio visual. (RA1)

e Seleccionar la informacio util per tal de definir els conceptes. (RA10)

e |dentificar, analitzar i descriure les imatges corresponents als principis de la Gestalt i de les il-lusions
optiques. Interpretar, argumentar i valorar els resultats obtinguts amb capacitat analitica.(RA3)

e Relacionar els signes visuals amb la significacié comunicativa.(RA2)

e Utilitzar recursos i eines manuals i informatiques adequades. (Programes bitmap tipus Photoshop i
vectorial tipus Il.lustrator). (RA9)

® Generar propostes interessants que resolguin els problemes plantejats. (RA8)

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques.

Exercicis d’aplicacio.

Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Observacions directes.

Coavaluacié.

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Refer I'activitat a partir de I'informe de I'instrument d’avaluacié

Aquest document pot quedar obsolet un cop imprées 1S_FB_Llenguatges del disseny i aplicacions 1
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Recuperacio fora de I'avaluacié continua 30%
Criteris especifics de recuperacio fora de I'avaluacio continua

e Disposar de recursos conceptuals referits a la percepcio visual. (RA1)

® Seleccionar la informacio util per tal de definir els conceptes. (RA10)

e Identificar, analitzar i descriure les imatges corresponents als principis de la Gestalt i de les il-lusions
optiques. Interpretar, argumentar i valorar els resultats obtinguts amb capacitat analitica.(RA3)

e Relacionar els signes visuals amb la significacié comunicativa.(RA2)

e Utilitzar recursos i eines manuals i informatiques adequades. (Programes bitmap tipus Photoshop i
vectorial tipus Il.lustrator). (RA9)

e Generar propostes interessants que resolguin els problemes plantejats. (RA8)

Instruments de recuperacio fora de I’avaluacié continua

Prova escrita presencial sobre els continguts referents a la percepcié. 50%
Presentacio de 'activitat 1 ja esmentada. 50%

Aquest document pot quedar obsolet un cop imprées 1S_FB_Llenguatges del disseny i aplicacions 1
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ACTIVITAT 2 Durada: setmanes Ponderacid: 35 %
Descripcidé de I'activitat

Activitat sobre reconeixement i experimentacié amb els elements morfologics com a canal de comunicacié i
els seus valors expressius. Moduls i xarxes. Composicid i organitzacié de |'espai. Estructura. Equilibri. Ritme.
Direccié. Manipulacions basiques per procediment vectorial.

Continguts

2 Els elements morfologics.

2.1 El punt, la linia, el pla, la forma, la textura.

2.2 Intencionalitat comunicativa de la forma. Valor i qualitat expressiva.

2.3 Principis compositius. Composicid i organitzacié de I'espai.
Estructura. Equilibri. Ritme. Direccid. Manipulacions basiques per procediment vectorial.

2.4 Xarxes i moduls. Estructures de repeticid i estructures modulars per procediment vectorial.
(Trets grafics analogics i/o vectorials tipus Il.lustrator i bitmap tipus Photoshop. per a la visualitzacio i
creacié de les formes.)

Competeéencies

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-04 Utilitzar eficientment les tecnologies de I'informacié i la comunicacio

CG-02 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacié.

CG-03 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la funcionalitat especifica.

Metodologies docents aplicades

MD3 Lectures i/o comentaris Us de textos o materials seleccionats com a punt de partida per promoure la
reflexid, la comprensio critica i el debat entre els estudiants.

MD4 Proves i/o examens Activitat formal i estructurada per tal de recollir evidéncies sobre el grau
d'assoliment dels coneixements, habilitats o competéncies per part de
I'alumnat. Aquesta pot ser escrita, oral o practica i inclou una varietat de
formats: qliestionaris, problemes, preguntes obertes, exercicis practics, etc.

MD7 Estudi de casos Analisis de situacions o problematiques dins de I'especialitat amb I'objectiu de
reflexionar, analitzar i discutir diferents propostes d’intervencié o solucié a través
d’exemples o referents.

MD9 Practica guiada El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a activitats
practiques que es desenvolupen a l'aula. El docent orienta, supervisa i dona
feedback actiu durant la practica.

MD11 Treball col-laboratiu Construccio conjunta del coneixement mitjangant la interaccid i la
col-laboracid entre els estudiants. El docent té un rol orientador i
dinamitzador.

Aquest document pot quedar obsolet un cop imprées 1S_FB_Llenguatges del disseny i aplicacions 1
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Resultats d’aprenentatge

RA4

RA5

RA8

RA10

Reconeixer i experimentar amb els elements morfologics com a canal de comunicacié i els seus valors
expressius.

Identificar, distingir i aplicar els principis compositius i organitzatius de I'espai. Realitzar composicions amb
xarxes i reticules modulars amb tecniques digitals. (bitmap tipus Photoshop i vectorial tipus Il.lustrator)

Utilitzar eines i recursos analogics i eines informatiques adequades.

Argumentar i valorar els resultats obtinguts amb capacitat analitica.

Avaluacio continua

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua 35%

Disposa de recursos conceptuals referits als elements morfologics i les estructures modulars.(RA4)
Aplica els coneixements teorics de la composicid en I'analisi de dissenys.(RA5)

Traduir i interpretar graficament conceptes i/o imatges amb I'Gs d’elements basics.(RA4)

Crear significats amb elements morfologics que interactuen a I'espai.(RA5)

Analitza els diferents elements integrants a la composicié.(RA5)

Identifica I'estructura compositiva subjacent a una composicié.(RA5)

Té cura en la presentacio del treball.(RA10)

Generar propostes interessants que resolguin els problemes plantejats.(RA10)

Utilitzar recursos i eines manuals i informatiques adequades. (bitmap tipus Photoshop i vectorial
tipus Il.lustrator).(RA8)

Grau en el qual el resultat respon objectivament i correctament a I'encarrec demanat.(RA10)

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques.

Exercicis d’aplicacié.

Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Observacions directes.

Coavaluacio.

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Refer I'activitat a partir de I'informe de I'instrument d’avaluacié

Recuperacio fora de I'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacié continua 35%

Disposa de recursos conceptuals referits als elements morfologics i les estructures modulars.(RA4)
Aplica els coneixements teorics de la composicid en I'analisi de dissenys.(RA5)

Aquest document pot quedar obsolet un cop imprées 1S_FB_Llenguatges del disseny i aplicacions 1
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Traduir i interpretar graficament conceptes i/o imatges amb I'ds d’elements basics.(RA4)

Crear significats amb elements morfologics que interactuen a I'espai.(RA5)

Analitza els diferents elements integrants a la composicié.(RA5)

Identifica I'estructura compositiva subjacent a una composicié.(RA5)

Té cura en la presentacio del treball.(RA10)

Generar propostes interessants que resolguin els problemes plantejats.(RA10)

Utilitzar recursos i eines manuals i informatiques adequades. (bitmap tipus Photoshop i vectorial
tipus Il.lustrator).(RA8)

e Grau en el qual el resultat respon objectivament i correctament a I'encarrec demanat.(RA10)

Instruments de recuperacié fora de I'avaluacié continua

Prova escrita presencial sobre els continguts referents als elements morfologics. 50%
Presentacio de I'activitat 2 ja esmentada. 50%

Aquest document pot quedar obsolet un cop imprées 1S_FB_Llenguatges del disseny i aplicacions 1
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ACTIVITAT 3 Durada: setmanes Ponderacid: 35 %
Descripcidé de I'activitat

ACT 03.
Activitat sobre els fonaments de la teoria del color; les dimensions, els estandards, les paletes, mostres i
modes de color mitjangant eines i recursos manuals i el programari vectorial i bitmap.

Continguts

3 El color.

3.1 Fonaments de la teoria del color.

3.2 Dimensions del color: to, valor, saturacio.

3.3 Percepcid i interaccions cromatiques.

3.4 La significacio del color, valors simbolics.

3.5 Sistemes i catalegs de color. Codificacio del color. Models i reproduccié del Color.

3.6 Gestio del color, de les mostres i biblioteques de color. Escales amb féormules a partir de programa
bitmap tipus Photoshop i vectorial tipus Il.lustrator.

Competeéencies

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-04 Utilitzar eficientment les tecnologies de l'informacié i la comunicacid

CG-02 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representaciod i la comunicacio.

CG-03 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la funcionalitat especifica.

CG-04 Tenir una visié cientifica sobre la percepcid i el comportament de la forma, de la materia, de I'espai, del

moviment i del color.

Metodologies docents aplicades

MD3 Lectures i/o comentaris Us de textos o materials seleccionats com a punt de partida per promoure la
reflexid, la comprensio critica i el debat entre els estudiants.

MD4 Proves i/o examens Activitat formal i estructurada per tal de recollir evidéncies sobre el grau
d'assoliment dels coneixements, habilitats o competéencies per part de
I'alumnat. Aquesta pot ser escrita, oral o practica i inclou una varietat de
formats: qliestionaris, problemes, preguntes obertes, exercicis practics, etc.

MD7 Estudi de casos Analisis de situacions o problematiques dins de I'especialitat amb 'objectiu de
reflexionar, analitzar i discutir diferents propostes d’intervencié o solucié a
través d’exemples o referents.

MD9 Practica guiada El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a activitats
practiques que es desenvolupen a l'aula. El docent orienta, supervisa i dona
feedback actiu durant la practica.

Aquest document pot quedar obsolet un cop imprées 1S_FB_Llenguatges del disseny i aplicacions 1
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MD11 Treball col-laboratiu Construccio conjunta del coneixement mitjangant la interaccid i la
col-laboracié entre els estudiants. El docent té un rol orientador i
dinamitzador.

MD14 Altres Video tutorials de suport digital

Resultats d’aprenentatge

RA6 Adquirir i utilitzar els recursos cromatics; les dimensions, els estandards, les paletes, mostres i modes de
color per utilitzar correctament el programari bitmap tipus Photoshop i vectorial tipus Il.lustrator en futurs
projectes i representar i comunicar idees.

RA7 Coneixer i aplicar les interaccions cromatiques i simbologia per a obtenir objectius concrets en I'elaboracié de
treballs.

RA8 Utilitzar eines i recursos analogics i eines informatiques adequades.

RA10 Argumentar i valorar els resultats obtinguts amb capacitat analitica.

Avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua 35%

Seleccionar les imatges adients per tal d’aplicar els conceptes.(RA7)

Aplicar els coneixements teorics sobre els sistemes del color. (RA6)

Utilitzar recursos i eines informatiques adequades..(RA8)

Adequacio dels elements triats en relacié als coneixements teorics..(RA7)
Reconeixement dels sistemes i catalegs de color. Codificacié del color..(RA6)
Interés plastic, resolucié adequada i enteniment del concepte demanat..(RA7)
Aplicacid dels coneixements teorics sobre les gammes de color..(RA6)
Recerca, resolucid i Us de les paletes i mostres de color del programa bitmap tipus Photoshop i
vectorial tipus Il.lustrator.(RA6)

Té cura en la presentaci6.(RA10)

® Grau de complexitat i aprofundiment en la tasca demanda.(RA10)

Instruments d’avaluacié dins de I’'avaluacioé continua

Rubriques.

Exercicis d’aplicacio.

Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Observacions directes.

Coavaluacié.

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Refer I'activitat a partir de I'informe de I'instrument d’avaluacié

Aquest document pot quedar obsolet un cop imprées 1S_FB_Llenguatges del disseny i aplicacions 1
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Recuperacio fora de I'avaluacio continua
Criteris especifics de recuperacio fora de I'avaluacioé continua 35%

Seleccionar les imatges adients per tal d’aplicar els conceptes.(RA7)

Aplicar els coneixements teorics sobre els sistemes del color. (RA6)

Utilitzar recursos i eines informatiques adequades.(RA8)

Adequacio dels elements triats en relacié als coneixements teorics.(RA7)
Reconeixement dels sistemes i catalegs de color. Codificacié del color.(RA6)
Interes plastic, resolucié adequada i enteniment del concepte demanat.(RA7)
Aplicacid dels coneixements teorics sobre les gammes de color.(RA6)
Recerca, resolucié i Us de les paletes i mostres de color del programa bitmap tipus Photoshop i
vectorial tipus Il.lustrator.(RA6)

Té cura en la presentacié.(RA10)

e Grau de complexitat i aprofundiment en la tasca demanda.(RA10)

Instruments de recuperacié fora de I'avaluacié continua

Prova escrita presencial sobre els continguts referents al color. 50%
Presentacio de 'activitat 3 ja esmentada. 50%

Aquest document pot quedar obsolet un cop imprées 1S_FB_Llenguatges del disseny i aplicacions 1
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