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3S_FO_GRA _Eines digitals per al disseny grafic 1

Titulacid: Grau en Ensenyaments Artistics Superiors en Disseny en les especialitats de disseny grafic, disseny
d’interiors, disseny de moda i disseny de producte.

Materia: Eines per al disseny grafic

Tipus: Formacié Obligatoria de disseny grafic

Credits: 4 ECTS Hores totals: 100h

Curs: 2 Hores/setmana: 6,3h

Semestre: 3r Hores presencials/setmana: 3h
Idioma en queé s’imparteix: Catala / Castella Hores treball autonom/setmana: 3,3h

Prerequisits: Tenir adquirits tots els coneixements de la matéria de Llenguatges i tecniques de representacid i
comunicacio.

1. Presentacid de I'assignatura

L'assignatura d’Eines digitals per al disseny grafic 1 té com a objectiu dotar els estudiants de les competéncies
relacionades amb I'Us d’eines i mitjans especifics en I'especialitat de Disseny Grafic per tal d’adquirir més
recursos expressius, de representacid i comunicacid, i poder aplicar-los posteriorment als seus projectes.

Els recursos per a la representacié i comunicacié d’idees i projectes de disseny grafic es treballen a partir de
I'aprenentatge de programes de representacio infografica de dibuix vectorial, maquetacié i edicid.

Lalumnat rebra una base teodrica que l'ajudara a contextualitzar 'aprenentatge i que es combinara amb
activitats practiques per tal d’exemplificar els continguts tractats en cada sessié. Les activitats que portara a
terme l'alumnat parteixen d’un aprenentatge instrumental d’eines i recursos, basat en la resolucié de
problemes amb solucions multiples i criteris estétics i visuals.

Per tal d’experimentar amb els recursos seleccionats, 'alumnat haura de realitzar diferents activitats formatives
en diferents graus de dificultat.

2. Continguts de I'assignatura

Informatica per al disseny grafic.

Entorn de treball.

Programes de dibuix i il-lustracid vectorial. Tipus Adobe Illustrator, ampliacié.
Programes de maquetacio i edicid. Tipus Adobe indesign.

Tancament i exportacié en PDF, des de qualsevol dels programes anteriors i amb Adobe Acrobat.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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3. Competéncies treballades a 'assignatura (Real Decret 633/2010)

Competeéncies transversals Matéria
CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. X
CT-04 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacié X
Competencies generals Matéria
CG-02 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacid i la X
comunicacio.
CG-18 Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per assolir els objectius X
previstos.
Competencies especifiques de Disseny Grafic Materia
GRA-02 Dominar els recursos formals de I'expressio i la comunicacié visual. X
GRA-08 Coneixer els canals que serveixen de suport a la comunicacio visual i utilitzar-los X
conforme als objectius de comunicacio del projecte.
GRA-11 Dominar els recursos tecnologics de la comunicacio visual. X
GRA-12 Dominar la tecnologia digital per al tractament d'imatges, texts i sons. X
’
4. Resultats d’aprenentatge
RA Descripcio del resultat d’aprenentatge
Resoldre problemes d’expressid i comunicacié amb els programes infografics de I'especialitat.
RA1
Relacionar la utilitat de cada programa, técnica o recurs, la seva complementarietat entre ells i I'adequacié
RA2 en les seves aplicacions dins el procés d’un projecte de disseny.
RA3 Executar cada programa informatic, técnica o recurs per aconseguir una resolucié formal d’acord amb els
criteris establerts.
. ’ .
5. Metodologies docents de I'assignatura
Codi Tipologia Descripcio
MD1 Conferéncia i/o classe magistral El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup
d'alumnes, I'estudiant té un rol passiu, de receptor.
MD5 Tallers i/o practiques Realitzacié d’activitats practiques aplicades en un entorn
controlat, orientades a I'aprenentatge per experiénciai/o a la
transferencia de coneixements teorics a situacions reals o
simulades.
MD7 Estudi de casos Analisis de situacions o problematiques dins de I'especialitat

amb l'objectiu de reflexionar, analitzar i discutir diferents
propostes d’intervencio o solucid a través d’exemples o
referents.

Assignatura
X
X

Assignatura

X

Assignatura

X

X

Competencies

CG-02
GRA-11 GRA-12

GRA-08
CG-18
GRA-11 GRA-12

GRA-08
GRA-11 GRA-12

S’aplica
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MD9 Practica guiada El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a X
activitats practiques que es desenvolupen a 'aula. El docent
orienta, supervisa i dona feedback actiu durant la practica.

MD12 Metodologies agils Tipologia de treball en equip en la que la feina es realitza en X
diversos terminis de temps curts.

MD14 Videotutorials Videotutorials realitzats pels docents o de les xarxes. X

6. Activitats formatives de I'assignatura

Codi Descripcio Durada Percentatge

AF1 Eines basiques, buscatragats i quadricula.
Dibuix vectorial amb corbes i linies poligonals. | gesti6 de tragats.

. . . . . . 3 set 25%
Color, guies de color, pintura interactiva, mostres de color, fusions i Setmanes °
degradats. Malles i fusions. Efecte 3D. Efectes en text.
AF2 Infografia o il-lustracié complexa 4 setmanes 259
AF3 M tacio, autoedicio i gestio ti afi b tipus Adob
aqu'e acio a'u' oe |C|0|ges |9 |pogr§l|ca amb programa tipus Adobe T — 30%
Indesign. Gestid del color i preimpressio.
AF4 Iniciacio a la interactivitat amb programa tipus Adobe Indesign. 3 setmanes 20%

7. Sistemes d’avaluacio

Per la seva tipologia i programa educatiu, totes les assignatures dels estudis de grau en disseny de I'ESDAPC
tenen prevista I'avaluacié continua com a procediment per a regular i qualificar els aprenentatges assolits per
I'alumnat durant el semestre.

En cas de no assolir el nivell de suficiéncia en les activitats avaluatives dins de les fites de tancament
plantejades en la programacio de I'assignatura, les activitats no superades es podran corregir i/o completar
dins del procediment de recuperacid que defineix el professorat en la seva programacié.

7.1. Avaluacid continua
Criteris generals d’avaluacié

L'ESDAPC fixa uns criteris generals d’avaluacié que son comuns a totes les guies docents, sense perjudici
dels criteris d’avaluacié i qualificacié especifics de cada assignatura:

e Qualificacioé de I'assignatura: Es fara mitjana ponderada de les qualificacions obtingudes en cadascuna
de les activitats formatives d'acord amb els percentatges descrits a la guia docent i la programacio
d’aula. La superacid de I'assignatura s’assolira amb una nota de 5,0 (Aprovat). Totes les activitats
avaluatives es poden corregir i/o completar dins del procediment de recuperacidé dins de I'avaluacid
continua que defineix el professorat en la seva programacié d’aula.
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® L'assistencia a classe és imprescindible per a garantir que I'aprenentatge és progressiu, flexible i
permet la retroalimentacid i els ajustos en el seu assoliment dins de I'avaluacié continua. Per aquesta
rag, l'assistencia a classe és obligatoria. El professorat estableix els mecanismes per fer-ne el control.
L'estudiant que no assisteix a un minim del 80% de les hores presencials de I'assignatura perd el dret
a l'avaluacié continua i podra presentar-se a la recuperacio fora de I'avaluacié continua que es
defineixi a la guia docent i la programacioé d’aula de I'assignatura. En casos d’absentisme greu, amb
una assisténcia inferior al 60% de les hores presencials de I'assignatura, I'estudiant perdra el dret a ser
avaluat i tindra una qualificacié de "No presentat".

e La capacitat per organitzar i planificar les tasques, forma part dels resultats d’aprenentatge que
I'estudiant ha d’assolir dins del procés formatiu, per tant les entregues de les activitats avaluatives
hauran d’ajustar-se als terminis, el format i els continguts definits en I'enunciat de I'activitat per tal de
poder ser qualificades. Les activitats presentades fora de termini, format i/o continguts minims es
consideraran fora del procés d’avaluacié continua, no s’avalua dins d’aquesta i podra tornar-la a
entregar com a recuperacio.

® En cas de coincidencia d'un lliurament o examen amb una situacid de forga major, I'estudiant podra
sol-licitar lliurar una activitat fora de termini o repetir un examen, sense ser considerada fora de
I'avaluacié continuada. Aquest lliurament o examen es portara a terme segons les condicions i
calendari que determini el professorat.

m Per causa de forca major s'entén: malaltia greu o incapacitat temporal (hospitalitzacid) de
I'alumne/a o d'un familiar de primer grau, coincidéncia amb un examen oficial de nivell
d'idioma o de carnet de conduir, deures inexcusables davant I'administracié o defuncié d'un
familiar de primer o segon grau. S'haura de sol-licitar de manera argumentada i justificada
en forma de sol-licitud genérica, adrecada a la direccié del campus, i haura d’incloure

necessariament 'original amb segell del document acreditatiu de la causa major al-legada.

e El procés d'avaluacié es fonamenta en el treball personal de I'estudiant i pressuposa I'autenticitat de
I'autoria i I'originalitat dels exercicis realitzats. Qualsevol acte de copia i/o plagi o Us irregular de la
intel-ligéncia artificial (IA) suposara el suspens immediat i irrevocable de I'activitat avaluable, sense
dret a recuperacio.

Tot i aix0, i sense entrar en contradiccié amb aquests criteris generals, cada docent podra definir altres
condicions especifiques complementaries, que es recullen en aquesta guia docent.

Aquestes condicions complementaries no poden suposar en cap cas la penalitzacié o limitacié de la
qualificacié d’una activitat, ni la pérdua de dret a recuperacié d’una activitat.

Criteris especifics d’avaluacié dins de I'avaluacié continua

Fer un Us correcte de les eines/técniques/recursos emprats. (RA2)

Seguir les pautes indicades per la resolucié de cada practica. (RA3)

Qualitat creativa i d’experimentacio en la representacid formal atenent els requisits establerts. (RA1)
Grau de seguiment a l'aula. (RA3)

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques.

Proves escrites / practiques

Exercicis d’aplicaciod.

Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Observacions directes.

Registres d’observacié.

7.2. Recuperacio
Criteris generals de recuperacio

L'ESDAPC fixa uns criteris generals de recuperacié que son comuns a totes les guies docents, sense perjudici
dels criteris d’avaluacié i qualificacié especifics de cada assignatura:

e L'ESDAPC preveu una Unica recuperacié per activitat. La recuperacid de les activitats suspeses es fara
en els terminis definits pel professorat en la seva programacio d’aula dins del mateix semestre. En cas
que el professorat no hagi establert cap calendari de recuperacid, I'alumnat podra lliurar les activitats
de recuperacié durant la darrera setmana lectiva del semestre.

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Fer un Us correcte de les eines/técniques/recursos emprats.
Seguir les pautes indicades per la resolucié de cada practica.
Qualitat creativa i d’experimentacio en la representacid formal atenent els requisits establerts.

Criteris especifics de recuperacié fora de I'avaluacié continua

Entrega de totes les activitats del curs que formen part de I'avaluacié continua més una prova practica on
demostra els coneixements de I'assignatura. Cal aprovar la prova practica per poder aprovar amb exit
I'assignatura. Per obtenir la nota final, es donara un valor del 50% tant als treballs com a la prova.

Instruments de recuperacioé de I'assignatura fora de I'lavaluacié continua

Proves/ practiques
Exercicis complementaris / activitats d'ampliacié

8. Atencio educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu

La present Guia Docent té en consideracid I'atencio educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu que
comprén dos marcs de referencia que la sostenen:
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e MISU: Mesures i Suports Universals per afavorir el desenvolupament personal i social en
equitat i igualtat.

e DUA: Disseny Universal de 'Aprenentatge, que permet crear situacions d’aprenentatge
flexibles a partir d’'un disseny que detecta i minimitza les barreres del context, des d’un inici, i
que considera la variabilitat.

Tanmateix, per assegurar la llibertat de pensament i d'oportunitats en relacié amb la perspectiva de genere,
es porta a terme una dinamica coeducadora que evita la predisposicié de tractaments diferencials,
atribucions de rols o suposicions d'habilitats determinades per motius de génere.

Les MISU | DUA s'aplicara a tot I'alumnat d'ESDAPC. Aquell alumnat amb necessitat d'unes mesures i suports
addicionals, es recolliran mitjancant un Pla de Suport Individualitzat.

9. Copia, plagi i honestedat académica

Des del punt de vista legal el plagi és una infraccié del dret d'autoria.

Les NOFC de I'ESDAPC descriuen en el seu apartat 5.4 les conductes irregulars en el procediment de
I'avaluacid, entre les quals hi ha la copia o el plagi en qualsevol activitat académica.

10. Us de la Intel-ligéncia Artificial (1A)

L'ESDAPC reconeix el valor de la Intel-ligéncia Artificial (IA) en I'ambit educatiu, alhora que posa de manifest
els riscos que comporta si no s’utilitza de manera etica, critica i responsable. L'Us de la IA en el context docent
i avaluatiu es regeix pels principis, criteris i recomanacions establerts a la Guia d’Us étic i responsable de la
Intel-ligéncia Artificial de 'ESDAPC, que constitueix el document institucional de referéncia en aquesta
materia.

En aquest sentit, en cada activitat d’avaluacid s’informara I'lalumnat sobre les eines i els recursos d’IA que es
poden utilitzar i en quines condicions, recomanant-ne I'Us com a eina d’assisténcia durant el procés de
recerca, d’analisi o d’exploracié conceptual, perd no com a substitucid del treball propi ni del criteri
professional.

Per la seva banda, I'alumnat es compromet a seguir les indicacions de 'ESDAPC a I'hora de dur a terme les
activitats d’avaluacid, aixi com els criteris recollits a la Guia d’Us étic i responsable de la IA. En aquest marg,
I'alumnat haura de citar de manera transparent les eines d’IA utilitzades i identificar explicitament els textos,
imatges o altres continguts generats amb sistemes d’lA, que no es podran presentar com a produccio propia.

Un mal Us de la Intel-ligéncia Artificial pot afectar greument I'avaluacid de les activitats avaluatives. En cas de
dubte, es recomana que, abans del lliurament, 'alumnat consulti el professorat responsable de I'assignatura.

La concrecid de I's de la Intel-ligeéncia Artificial en cada assignatura —incloent-hi les eines autoritzades, les
condicions d’Us i els criteris d’avaluacié associats— es definira a la programacio d’aula, on el professorat
contextualitzara la Guia docent i la Guia d’Us etic i responsable de la IA en funcié dels objectius,
competencies i metodologies de I'assignatura.

En tots els casos, 'alumnat és responsable dels possibles errors, omissions o biaixos que pugui generar la
Intel-ligéncia Artificial utilitzada en el procés de treball.
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11. Fonts d’informacié i recursos didactics

Bibliografia basica

Bibliografia de consulta i altres recursos

AMBROS, H. Bases del disefo. Layout. Ed. Parramon.

APOLONIO, L. (2022). Illustrator 2022. Manuales imprescindibles. Ed. Anaya FUENMAYOR, Elena.
(2003)Ratodn, ratén. Gustavo Gili, Barcelona.

GALER, Mark i HORVAT, Les. (2005) La imagen digital. Anaya Multimedia, Madrid. GOMEZ LAINEZ, F.J.
Indesign 2022. Manual imprescindible. Ed. Anaya.

POZO PUERTOLAS, Rafael. (2008) La imagen gréafica y su reproduccién. CPG. Barcelona. ROYO, Javier.
(2004)Disefio digital. Paidods Disefio. Barcelona

SANCHEZ)Y. | TELLADO, F. Wordpress 4.0. La tela de la arafia. Anaya Multimedia, Madrid. WILLIAMS, Robin.
(2008)Disefio grafico. Fundamentos. Anaya Multimedia, Madrid.

Audiovisuals
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12. Blocs de continguts
ACTIVITAT1 Durada: 3 setmanes Ponderacio: 25 %

Descripcio de I'activitat

Practiques guiades d’aprenentatge del programa vectorial.

Continguts

- Comportament i gestid del trag vectorial. Nomenclatura.
- Eines per a la gesti6 i modulacié del trag.

- Quadricula i magnetitzacio.

- Buscatracats. Formes compostes. Tragat compost.

- Tipus i Us del text vectorial.

- Formes d’acoloriment.

- Procés i construccio de pintura interactiva versus objecte davant/darrere.
- Gradacions i malla de degradat.

- Emplenats multiples.

- Creacid, us i gestio de mostres de motiu.

- Transparéncies.

- El procés de calc vectorial.

- Mascares.

- Malles i fusions.

- Efectes 3D.

- Observacio i debat vers estétiques vectorials.

- Recursos per a la continuitat de I'aprenentatge.

Competencies

CoDI Descripcio

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-04 Utilitzar eficientment les tecnologies de I'informacié i la comunicacié.

CG-18 Optimitzar la utilitzacid dels recursos necessaris per assolir els objectius previstos.

GRA-8 Coneixer els canals que serveixen de suport a la comunicacid visual i utilitzar-los conforme als objectius

comunicacionals del projecte.
GRA-11 Dominar els recursos tecnologics de la comunicacié visual.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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Metodologies docents aplicades

MD1 Conferéncia i/o classe magistral El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup d'alumnes,
I'estudiant té un rol passiu, de receptor.

MD5 Tallers i/o practiques Realitzacid d’activitats practiques aplicades en un entorn controlat,
orientades a I'aprenentatge per experiéncia i/o a la transferéncia de
coneixements teorics a situacions reals o simulades.

MD7 Estudi de casos Analisis de situacions o problematiques dins de I'especialitat amb
I'objectiu de reflexionar, analitzar i discutir diferents propostes
d’intervencio o solucid a través d’exemples o referents.

MD9 Practica guiada El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a activitats
practiques que es desenvolupen a l'aula. El docent orienta, supervisa i
ddna feedback actiu durant la practica.

MD12 Metodologies agils Tipologia de treball en equip en la que la feina es realitza en diversos
terminis de temps curts.

MD14 Videotutorials Videotutorials realitzats pels docents o de les xarxes.

Resultats d'aprenentatge

RA1 Resoldre problemes d’expressid i comunicacié amb els programes infografics de I'especialitat.

RA2 Relacionar la utilitat de cada programa, técnica o recurs, la seva complementarietat entre ells i 'adequacio en les seves
aplicacions dins el procés d’un projecte de disseny.

RA3 Executar cada programa informatic, técnica o recurs per aconseguir una resolucié formal d’acord amb els criteris

establerts.

Avaluacio continua

Criteris especifics d’avaluacioé dins de I’avaluacié continua

Fer un Us correcte de les eines/técniques/recursos emprats. 35%

Seguir les pautes indicades per la resolucié de cada practica. 30%
Qualitat creativa i d’experimentacié en la representacié formal atenent els requisits establerts. 5%

Grau de seguiment a l'aula. 30%

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Fer un Us correcte de les eines/técniques/recursos emprats.

Seguir les pautes indicades per la resolucié de cada practica.

Qualitat creativa i d’experimentacié en la representacio formal atenent els requisits establerts.
Grau de seguiment a l'aula.
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Recuperacio fora de I'avaluacio continua

Criteris especifics de recuperacié fora de I’'avaluacié continua

Fer un Us correcte de les eines/técniques/recursos emprats.
Seguir les pautes indicades per la resolucio de cada practica.
Qualitat creativa i d’experimentacié en la representacid formal atenent els requisits establerts.

Instruments de recuperacio fora de I’avaluacié continua

Lalumne/a haura de lliurar totes les activitats realitzades a I'assignatura i superar una prova practica on
demostri els seus coneixements de les eines digitals aplicats al disseny grafic.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 3S_FO_INT_Materials i acabats
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ACTIVITAT 2 Durada: 4 setmanes Ponderacio: 25 %
Descripcidé de I'activitat

Disseny d’una infografia o il-lustracié complexa.
Continguts

- Comportament i gestid del trag vectorial. Nomenclatura.
- Eines per a la gestidé i modulacid del trag.

- Quadricula i magnetitzacio.

- Buscatragats. Formes compostes. Tracat compost.

- Tipus i Us del text vectorial.

- Formes d’acoloriment.

- Procés i construccid de pintura interactiva versus objecte davant/darrere.
- Gradacions i malla de degradat.

- Emplenats multiples.

- Creacio, Us i gestié de mostres de motiu.

- Transparencies.

- El procés de calc vectorial.

- Mascares.

- Malles i fusions.

- Efectes 3D.

- Observacio i debat vers estétiques vectorials.

- Recursos per a la continuitat de I'aprenentatge.

Competeéncies

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-04 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacié i la comunicacid.

CG-18 Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per assolir el objectius previstos.

GRA -2 Dominar els recursos formals de I'expressio i la comunicacié visual.

GRA -8 Coneixer els canals que serveixen de suport a la comunicacio visual i utilitzar-los conforme als objectius
comunicacionals del projecte.

GRA-11 Dominar els recursos tecnologics de la comunicacio visual.

GRA-12 Dominar la tecnologia digital per al tractament d’imatges, texts i sons.

CG-02 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacié i la comunicacié.

Metodologies docents aplicades

MD1 Conferéncia i/o classe magistral El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup d'alumnes,
I'estudiant té un rol passiu, de receptor.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 3S_FO_INT_Materials i acabats
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MD5

MD7

MD9

MD12

MD14

Plastiques de Catalunya

Tallers i/o practiques

Estudi de casos

Practica guiada

Metodologies agils

Videotutorials

Resultats d'aprenentatge

RA1

RA2

RA3

ATIN Generalitat de Catalunya
Departament d’Educacié
W i Formacié Professional

Realitzacio d’activitats practiques aplicades en un entorn controlat,
orientades a 'aprenentatge per experiéncia i/o a la transferéncia de
coneixements teorics a situacions reals o simulades.

Analisis de situacions o problematiques dins de I'especialitat amb I'objectiu
de reflexionar, analitzar i discutir diferents propostes d’intervencié o solucié
a través d’exemples o referents.

El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a activitats
practiques que es desenvolupen a l'aula. El docent orienta, supervisa i
doéna feedback actiu durant la practica.

Tipologia de treball en equip en la que la feina es realitza en diversos
terminis de temps curts.

Videotutorials realitzats pels docents o de les xarxes.

Resoldre problemes d’expressid i comunicacié amb els programes infografics de I'especialitat.

Relacionar la utilitat de cada programa, técnica o recurs, la seva complementarietat entre ells i I'adequacio en les
seves aplicacions dins el procés d’un projecte de disseny.

Executar cada programa informatic, técnica o recurs per aconseguir una resolucié formal d’acord amb els criteris

establerts.

Avaluacié continua

Criteris especifics d’avaluacié dins de I’avaluacié continua

Fer un Us correcte de les eines/técniques/recursos emprats. 50%

Seguir les pautes indicades per la resolucié de cada practica. 20%

Qualitat creativa i d’experimentacio en la representacié formal atenent els requisits
establerts. 10%

Grau de seguiment a l'aula. 20%

Instruments de recuperacio fora de I’avaluacié continua

Lalumne/a haura de lliurar totes les activitats realitzades a I'assignatura i superar una prova practica on
demostri els seus coneixements de les eines digitals aplicats al disseny grafic.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres
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ACTIVITAT3  Durada: 6 setmanes Ponderacio: 30%
Descripcidé de I'activitat
Maquetacid, autoedicid i gestié tipografica amb programa tipus Adobe Indesign:

Practica guiada per I'aprenentatge del programa indesign. Es demana la copia idéntica d’una seleccié de
pagines d’un diari, dominical o revista especialitzada.

| posteriorment un exercici autonom de maquetacio on I'alumne/a ha de realitzar una peca editorial complexa
tipus cataleg o una seccié d’una revista o diari.

Continguts

- Lestructura suissa de I'espai grafic i la pagina.

- Uordre en I'espai grafic. Sistemes de reticules.

- La reticula basada en l'interlineat. Calcul tipografic amb camps i intervals per encaix de reticula.

- Fulls d’estil. Paragraf, caracter, niats...

- Tractament de textos llargs.

- Tractament i exploracié de textos curts.

- Alineacions i parametres de justificacid.

- Adequacié de separacio de sil-labes

- Tractament d’imatge. Control de resolucid, encaix continent/contingut.
Vinculacid/incrustacio,

- Convivencia tecnica entre text i imatge.

- Gestio d’arxius entre programari vectorial i de maquetacié.

- Introduccié als consells utils d’ortotipografia.

- Gestio del color i preimpressio.

Competeéncies

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-04 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacid i la comunicacio.

CG-18 Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per assolir el objectius previstos.

GRA -2 Dominar els recursos formals de I'expressio i la comunicacié visual.

GRA -8 Coneixer els canals que serveixen de suport a la comunicacié visual i utilitzar-los conforme als objectius
comunicacionals del projecte.

GRA -11 Dominar els recursos tecnologics de la comunicacié visual.

CG-02 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacio.

Metodologies docents aplicades

MD1 Conferéncia i/o classe magistral El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup d'alumnes,

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 3S_FO_INT_Materials i acabats
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I'estudiant té un rol passiu, de receptor.

MD5 Tallers i/o practiques Realitzacié d’activitats practiques aplicades en un entorn controlat,
orientades a I'aprenentatge per experiéncia i/o a la transferéncia de
coneixements teorics a situacions reals o simulades.

MD7 Estudi de casos Analisis de situacions o problematiques dins de la especialitat amb l'objectiu
de reflexionar, analitzar i discutir diferents propostes d’intervencio o solucié
a través d’exemples o referents.

MD9 Practica guiada El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a activitats
practiques que es desenvolupen a l'aula. El docent orienta, supervisa i
ddna feedback actiu durant la practica.

MD12 Metodologies agils Tipologia de treball en equip en la que la feina es realitza en diversos
terminis de temps curts.

MD14 Videotutorials Videotutorials realitzats pels docents o de les xarxes.

Resultats d'aprenentatge

RA1 Resoldre problemes d’expressid i comunicacié amb els programes infografics de I'especialitat.

RA2 Relacionar la utilitat de cada programa, técnica o recurs, la seva complementarietat entre ells i 'adequacio en les
seves aplicacions dins el procés d’un projecte de disseny.

RA3 Executar cada programa informatic, técnica o recurs per aconseguir una resolucié formal d’acord amb els criteris
establerts.

Avaluacié continua

Criteris especifics d’avaluacié dins de I’avaluacié continua

Fer un Us correcte de les eines/técniques/recursos emprats. 50%
Seguir les pautes indicades per la resolucié de cada practica. 20%

Qualitat creativa i d’experimentacié en la representacié formal atenent els requisits
establerts. 10%

Grau de seguiment a l'aula. 20%

Instruments de recuperacio fora de I’avaluacioé continua

Lalumne/a haura de lliurar totes les activitats realitzades a |'assignatura i superar una prova practica on
demostri els seus coneixements de les eines digitals aplicats al disseny grafic.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 3S_FO_INT_Materials i acabats
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ACTIVITAT 4 Durada: 3 setmanes Ponderacid: 20%
Descripcidé de l'activitat

Iniciacio a la interactivitat amb programa tipus Adobe Indesign.

Continguts

- Interaccid Indesign.

- Enllacos amb hipervincles.
- Enllagos amb botons.

- Botons Pop-Up,

- Estats d’objecte.

- Videos i so.

- Marcadors.

- TDC.

- Animacions.

- Galeria d'imatges

- Transicions

- Formularis.

- Formats d’exportacid / pdf interactiu i epub.

Competeéncies

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-04 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacié i la comunicacié.

CG-18 Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per assolir el objectius previstos.

GRA -8 Coneixer els canals que serveixen de suport a la comunicacio visual i utilitzar-los conforme als objectius
comunicacionals del projecte.

GRA -11 Dominar els recursos tecnologics de la comunicacio visual.

GRA -12 Dominar la tecnologia digital per al tractament d’imatges, texts i sons.

CG-02 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacié i la comunicacié.

Metodologies docents aplicades

MD1 Conferéncia i/o classe magistral El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup d'alumnes,
I'estudiant té un rol passiu, de receptor.

MD5 Tallers i/o practiques Realitzacio d’activitats practiques aplicades en un entorn controlat,
orientades a I'aprenentatge per experiéncia i/o a la transferéncia de
coneixements teorics a situacions reals o simulades.

MD9 Practica guiada El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a activitats
practiques que es desenvolupen a l'aula. El docent orienta, supervisa i
doéna feedback actiu durant la practica.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 3S_FO_INT_Materials i acabats
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MD12 Metodologies agils Tipologia de treball en equip en la que la feina es realitza en diversos
terminis de temps curts.

MD14 Videotutorials Videotutorials realitzats pels docents o de les xarxes.

Resultats d'aprenentatge

RA1 Resoldre problemes d’expressid i comunicacié amb els programes infografics de I'especialitat.

RA2 Relacionar la utilitat de cada programa, técnica o recurs, la seva complementarietat entre ells i I'adequacié
en les seves aplicacions dins el procés d’un projecte de disseny.

RA3 Executar cada programa informatic, tecnica o recurs per aconseguir una resolucié formal d’acord amb els

criteris establerts.

Avaluacié continua

Criteris especifics d’avaluacié dins de I’avaluacié continua

Fer un Us correcte de les eines/técniques/recursos emprats. 50%
Seguir les pautes indicades per la resolucié de cada practica. 20 %

Qualitat creativa i d’experimentacio en la representacié formal atenent els requisits
establerts. 10%

Grau de seguiment a l'aula. 20%

Instruments de recuperacio fora de I’avaluacié continua

Lalumne/a haura de lliurar totes les activitats realitzades a I'assignatura i superar una prova practica on
demostri els seus coneixements de les eines digitals aplicats al disseny grafic.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 3S_FO_INT_Materials i acabats
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