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Titulacid: Grau en Ensenyaments Artistics Superiors en Disseny en les especialitats de disseny grafic, disseny
d’interiors, disseny de moda i disseny de producte.

Materia: Projectes de disseny de productes i sistemes

Tipus: Formacid Obligatoria de disseny de producte

Creédits: 6 ECTS Hores totals: 150h

Curs: 2 Hores/setmana: 9,4h

Semestre: 3r Hores presencials/setmana: 4h
Idioma en qué s’imparteix: Catala / Castella Hores treball autonom/setmana: 5,4h

Prerequisits: Cap

1. Presentacid de I'assignatura

L'assignatura de Projectes de disseny industrial 1 té com a objectiu introduir I'alumnat en la metodologia
projectual, amb la resolucié d’un projecte de disseny de baixa complexitat técnica per tal que interioritzi els
mecanismes i les eines que li sén propies.

L'alumnat aprendra a reconeixer i aplicar diferents estratégies de recerca documental per a I'obtencié de dades
significatives. Aprendra a organitzar i interpretar la documentacié obtinguda per definir els objectius i els
condicionants del projecte i saber com proposar una idea com més adequadament millor al context de
I'exercici.

S'utilitzen diferents metodes d'investigacid i experimentacid propis de la materia de projectes per proposar i
avaluar idees, conceptes i solucions. Aquesta assignatura suposara la immersié de I'alumnat al mén de la marca
a través de I'estudi de referents, per aconseguir entendre els valors propis de cada empresa, disseny o
dissenyador.

2. Continguts de I'assignatura

Teoria, metodologia, ideacio i concepcid del projecte Métodes d’investigacié i experimentacid propis de la
materia

El brifing. Definicid i comprensidé de I'encarrec. Usuaris i estils de vida: el target. Nous usos, noves necessitats
Meétodes d’investigacid i experimentacio propis de la materia

Metodologia de treball. Fase estrategica, conceptual, creativa i resolucié final. Planols i memories.

Processos i tecniques de modelitzacié i prototipat

Aplicacio de les técniques de representacié per a la completa definicié del producte o sistema.

Aplicacio de les técniques de presentacié per a la completa comunicacié del producte o sistema.
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Les presentacions orals i audiovisuals.

3. Competéncies treballades a 'assignatura (Real Decret 633/2010)

Competeéncies transversals Matéria
CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. X
CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del X
treball que es realitza
Competencies generals Matéria
CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits X
i condicionaments técnics, funcionals, estetics i comunicatius.
CG-08 Plantejar estrategies d'investigacié i innovacio per resoldre expectatives X
centrades en funcions, necessitats i materials.
CG-11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar X
les propostes i canalitzar el dialeg.
CG-19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies d'investigacio. X
Competeéncies especifiques de Disseny de producte Mateéria
PRO-01 Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents
amb els requisits i relacions estructurals, organitzatives, funcionals, expressives i X
economiques definides en el projecte
PRO-02 Resoldre problemes projectuals mitjangant la metodologia, destreses i X
procediments adequats
PRO-04 Valorar i integrar la dimensio estética en relacid a I'Gs i funcionalitat del producte X
PRO-13 Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el qual es desenvolupa X

el disseny de producte

4. Resultats d’aprenentatge

RA

RA1

RA2

RA3

RA4

RA5

Descripcio del resultat d’aprenentatge

Reconeixer i aplicar diferents estrategies de recerca documental per a 'obtencid de dades significatives
per concebre un projecte per a la realitzacié d’un projecte

Organitzar i interpretar la documentacio per a definir els objectius i els condicionants del projecte segons
|'estrategia empresarial.

Experimentar, proposar i avaluar idees, conceptes i solucions.

Planificar i desenvolupar la proposta més idonia

Presentar, comunicar, defensar i argumentar el projecte amb visié autocritica.

Assignatura

X

X

Assignatura

X

Assignatura

Competencies

CG-19
PRO-13
CT-01
CT-03

CG-01
PRO-02
PRO-04

CG-08
PRO-01

CG-11
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5. Metodologies docents de I’assignatura

Codi Tipologia Descripcio S’aplica
MD1 Conferéncia i/o classe magistral El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup AF1 AF2
d'alumnes, I'estudiant té un rol passiu, de receptor. AF3 AF4
MD6 Presentacions i/o defenses Exposar publicament els resultats d’un treball, projecte o AF1 AF2
investigacio davant d’un auditori. AF3 AF4
MD7 Estudi de casos Analisis de situacions o problematiques dins de I'especialitat AF2

amb l'objectiu de reflexionar, analitzar i discutir diferents
propostes d’intervencié o solucié a través d’exemples o
referents.

MD8 Treball per projectes Projecte o problema basat en el mén real o professional que cal AF2 AF3 AF4
resoldre de manera autonoma o grupal.

MD11 Treball col-laboratiu Construccio conjunta del coneixement mitjangant la AF1
interacciod i la col-laboracid entre els estudiants. El docent té
un rol orientador i dinamitzador.

MD14 Altres Visita empresa o show-room AF1

6. Activitats formatives de I’assignatura
Codi Descripcid Durada Percentatge

et ANALISI DE LA MARCA | RECERCA | ANALISI DE PRODUCTES.
CONTRABRIEFING

4 setmanes 20%

AF2 PRIMERES IDEES. SKETCH NOTEBOOK | MAQUETES DE TREBALL 3 setmanes 15%
AF3 AVANTPROJECTE. MEMORIA | PLANOLS 5 setmanes 25%
AF4 PROJECTE. MEMORIA, PLANOLS, MAQUETA | RENDER. PRESENTACIO 4 setmanes 40%

7. Sistemes d’avaluacio

Per la seva tipologia i programa educatiu, totes les assignatures dels estudis de grau en disseny de I'ESDAPC
tenen prevista I'avaluacié continua com a procediment per a regular i qualificar els aprenentatges assolits per
I'alumnat durant el semestre.

En cas de no assolir el nivell de suficiéncia en les activitats avaluatives dins de les fites de tancament
plantejades en la programacio de I'assignatura, les activitats no superades es podran corregir i/o completar
dins del procediment de recuperacié que defineix el professorat en la seva programacié.
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7.1. Avaluacio6 continua
Criteris generals d’avaluacio

L'ESDAPC fixa uns criteris generals d’avaluacié que son comuns a totes les guies docents, sense perjudici
dels criteris d’avaluacié i qualificacié especifics de cada assignatura:

e Qualificacioé de I'assignatura: Es fara mitjana ponderada de les qualificacions obtingudes en cadascuna
de les activitats formatives d'acord amb els percentatges descrits a la guia docent i la programacié
d’aula. La superacié de I'assignatura s’ assolira amb una nota de 5,0 (Aprovat). Totes les activitats
avaluatives es poden corregir i/o completar dins del procediment de recuperacio dins de I'avaluacid
continua que defineix el professorat en la seva programacié d’aula.

e |'assisténcia a classe és imprescindible per tal de poder garantir que I'aprenentatge és progressiu,
flexible i permet la retroalimentacio i els ajustos en el seu assoliment dins de I'avaluacié continua. Per
aquesta rao, I'assistencia a classe és obligatoria. El professorat estableix els mecanismes per fer-ne el
control. L'estudiant que no assisteix a un minim del 80% de les hores presencials de I'assignatura perd
el dret a I'avaluacid continua i podra presentar-se a la recuperacié fora de I'avaluacié continua que es
defineixi a la guia docent i la programacioé d’aula de I'assignatura. En casos d’absentisme greu, amb
una assisténcia inferior al 60% de les hores presencials de I'assignatura, 'estudiant perdra el dret a ser
avaluat i tindra una qualificacié de "No presentat".

e La capacitat per organitzar i planificar les tasques, forma part dels resultats d’aprenentatge que
I'estudiant ha d’assolir dins del procés formatiu, per tant les entregues de les activitats avaluatives
hauran d’ajustar-se als terminis, el format i els continguts definits en I'enunciat de I'activitat per tal de
poder ser qualificades. Les activitats presentades fora de termini, format i/o continguts minims es
consideraran fora del procés d’avaluacio continua, no s’avalua dins d’aquesta i podra tornar-la a
entregar com a recuperacio.

® En cas de coincidéencia d'un lliurament o examen amb una situacié de for¢ga major, I'estudiant podra
sol-licitar lliurar una activitat fora de termini o repetir un examen, sense ser considerada fora de
I'avaluacié continuada. Aquest lliurament o examen es portara a terme segons les condicions i
calendari que determini el professorat.

m Per causa de forga major s'entén: malaltia greu o incapacitat temporal (hospitalitzacid) de
I'alumne/a o d'un familiar de primer grau, coincidéncia amb un examen oficial de nivell
d'idioma o de carnet de conduir, deures inexcusables davant I'administracié o defuncié d'un
familiar de primer o segon grau. S'haura de sol-licitar de manera argumentada i justificada
en forma de sol:licitud generica, adrecada a la direccid del campus, i haura d’incloure

necessariament 'original amb segell del document acreditatiu de la causa major al-legada.

e El procés d'avaluacio es fonamenta en el treball personal de I'estudiant i pressuposa I'autenticitat de
I'autoria i I'originalitat dels exercicis realitzats. Qualsevol acte de copia i/o plagi o Us irregular de la
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Intel-ligencia Artificial (IA) suposara el suspens immediat i irrevocable de I'activitat avaluable, sense
dret a recuperacio.

Tot i aix0, i sense entrar en contradiccié amb aquests criteris generals, cada docent podra definir altres
condicions especifiques complementaries, que es recullen en aquesta guia docent.

Aquestes condicions complementaries no poden suposar en cap cas la penalitzacié o limitacié de la
qualificacié d’una activitat, ni la pérdua de dret a recuperacié d’una activitat.

Criteris especifics d’avaluacié dins de I'avaluacié continua

ANALISI DE LA MARCA | IDENTITAT CORPORATIVA (6%) (R.A. 1)
Quantitat i qualitat de la informacié (2%)

Grau d’analisi de la informacié (2%)

Qualitat grafica de la presentacio (2%)

RECERCA D’INFORMACIO | ANALISI. CONTRABRIEFING (14%) (R.A. 2)
Pertinenca de les fonts consultades i nivell de descripcid (4%)
Estructuracio i qualitat de I'analisi (4%)

Grau de definicié del contrabriefing (3%)

Ortografia i presentacié (3%)

PRIMERES IDEES. SKETCH NOTEBOOK | MAQUETES DE TREBALL (15%) (R.A. 3)
Grau de creativitat i innovacio de les propostes (4%)

Quantitat, qualitat i evolucié dels esbossos (4%)

Varietat de solucions de les maquetes de treball (4%)

Presentacio del treball (3%)

MEMORIA | PLANOLS DE L’AVANT-PROJECTE (25%) (R.A. 4)
Qualitat memoria conceptual 1 (5%)

Qualitat memoria descriptiva 1 (5%)

Qualitat memoria técnica 1 (5%)

Qualita de la presentacié del treball (5%)

Presentacio (5%)

MEMORIA, PLANOLS, MAQUETA, RENDER | PRESENTACIO DEL PROJECTE (40%) (R.A. 5)
Qualitat de la memoria conceptual 2 (8%)

Qualitat de la memoria descriptiva 2 (8%)

Qualitat de la memoria tecnica 2 (8%)

Qualitat de la representacié bidimensional i tridimensional (8%)

Presentacio (8%)
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Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques.
Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Observacions directes.

7.2. Recuperacio

Criteris generals de recuperacio

L'ESDAPC fixa uns criteris generals de recuperacio que sén comuns a totes les guies docents, sense perjudici
dels criteris d’avaluacié i qualificacié especifics de cada assignatura:

e L'ESDAPC preveu una Unica recuperacié per activitat. La recuperacio de les activitats suspeses es fara
en els terminis definits per el professorat en la seva programacié d’aula dins del mateix semestre. En
cas que el professorat no hagi establert cap calendari de recuperacié, I'alumnat podra lliurar les
activitats de recuperacié durant la darrera setmana lectiva del semestre.

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Els criteris sén els mateixos que en l'avaluacid continua. El professorat establira un periode de recuperacio
per a cada activitat que sera abans de la seglient entrega. UAF4 es recuperara dins la setmana de

recuperacions.

Criteris especifics de recuperacid fora de I’avaluacio continua

La recuperacio es fara mitjancant I'entrega de I’Activitat 4 en un dia fixat en la setmana de recuperacio
de final del quadrimestre. S'aplicara la Rubrica de I'Activitat 4.

Instruments de recuperacié de I’assignatura fora de I’'avaluacié continua

Rubrica de 'ACTA4.
8. Atencio educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu

La present Guia Docent té en consideracid I'atencio educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu que
comprén dos marcs de referencia que la sostenen:
e MISU: Mesures i Suports Universals per afavorir el desenvolupament personal i social en
equitat i igualtat.
e DUA: Disseny Universal de 'Aprenentatge, que permet crear situacions d’aprenentatge
flexibles a partir d’'un disseny que detecta i minimitza les barreres del context, des d’un inici, i
que considera la variabilitat.

Tanmateix, per assegurar la llibertat de pensament i d'oportunitats en relacié amb la perspectiva de genere,
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es porta a terme una dinamica coeducadora que evita la predisposicié de tractaments diferencials,
atribucions de rols o suposicions d'habilitats determinades per motius de genere.

Les MISU | DUA s'aplicara a tot I'alumnat d'ESDAPC. Aquell alumnat amb necessitat d'unes mesures i suports
addicionals, es recolliran mitjangant un Pla de Suport Individualitzat.

9. Copia, plagi i honestedat academica

Des del punt de vista legal el plagi és una infraccié del dret d'autoria.

Les NOFC de I'ESDAPC descriuen en el seu apartat 5.4 les conductes irregulars en el procediment de
I'avaluacid, entre les quals hi ha la copia o el plagi en qualsevol activitat academica.

10. Us de la Intel-ligéncia Artificial (1A)

L'ESDAPC reconeix el valor de la Intel-ligencia Artificial (IA) en I'ambit educatiu, alhora que posa de manifest
els riscos que comporta si no s’utilitza de manera etica, critica i responsable. L'Us de la IA en el context docent
i avaluatiu es regeix pels principis, criteris i recomanacions establerts a la Guia d’Us étic i responsable de la
Intel-ligéncia Artificial de 'ESDAPC, que constitueix el document institucional de referéncia en aquesta
materia.

En aquest sentit, en cada activitat d’avaluacid s’informara I'lalumnat sobre les eines i els recursos d’IA que es
poden utilitzar i en quines condicions, recomanant-ne I'Us com a eina d’assisténcia durant el procés de
recerca, d’analisi o d’exploracio conceptual, perd no com a substitucié del treball propi ni del criteri
professional.

Per la seva banda, I'alumnat es compromet a seguir les indicacions de 'ESDAPC a I'hora de dur a terme les
activitats d’avaluacid, aixi com els criteris recollits a la Guia d’Us étic i responsable de la IA. En aquest marg,
I'alumnat haura de citar de manera transparent les eines d’lA utilitzades i identificar explicitament els textos,
imatges o altres continguts generats amb sistemes d’lA, que no es podran presentar com a produccid propia.

Un mal Us de la Intel-ligéncia Artificial pot afectar greument I'avaluacid de les activitats avaluatives. En cas de
dubte, es recomana que, abans del lliurament, 'alumnat consulti el professorat responsable de I'assignatura.

La concrecid de I'Us de la Intel-ligeéncia Artificial en cada assignatura —incloent-hi les eines autoritzades, les
condicions d’Us i els criteris d’avaluacié associats— es definira a la programacio d’aula, on el professorat
contextualitzara la Guia docent i la Guia d’Us étic i responsable de la IA en funcid dels objectius,
competencies i metodologies de I'assignatura.

En tots els casos, I'alumnat és responsable dels possibles errors, omissions o biaixos que pugui generar la
Intel-ligéncia Artificial utilitzada en el procés de treball.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccic no es
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11. Fonts d’informacié i recursos didactics
Bibliografia basica

Apunts propis dels professors.
Milton, Alex / Rodgers, Paul, Métodos de investigacion para el disefio de producto, Editorial Blume,
Barcelona, 2013.

Bibliografia de consulta i altres recursos

Ricart, André. Disefio. Por qué? (1982). Col.leccidé Punto y linea. Barcelona: Ed. Gustavo Gili.

Sudjic, Deyan.(2009). El lenguaje de las cosas, Editorial Turner

Julier, Guy. (2010). La cultura del disefio. Barcelona: Ed. Gustavo Gili.

Ambrose / Harris (2010). Metodologia del disefio. Barcelona: Ed. Parramén

Morris, Richard (2009). Fundamentos del disefio de productos. Barcelona: Ed. Parramon

Hudson, Jennifer (2009). Process 50 product designs from concept to manufacture. London: Laurence King
Publishing.

Audiovisuals
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12. Blocs de continguts
ACTIVITAT 1 Durada: 4 setmanes Ponderacio: 20 %

Descripcio de I'activitat

ANALISI DE LA MARCA + RECERCA | ANALISI DE PRODUCTES + CONCLUSIONS

A/ El dissenyador quan realitza la seva tasca professional habitualment treballa dintre del departament de
disseny d’una empresa o bé treballa com a free-lance per a alguna empresa. Es per aquest motiu que abans de
comengar a dissenyar ha de coneixer molt bé 'empresa per tal de proposar-li projectes que s’ajustin als seus
valors i filosofia d’empresa, a les seves necessitats dintre del seu cataleg, a les seves possibilitats productives i
d’inversid, al target del seus usuaris, a la seva xarxa comercial, a la seva politica de preus, etc.

Aixi doncs, I'analisi de la marca i identitat corporativa es converteix en una fase previa per al
desenvolupament del disseny de qualsevol producte.

B/ El dissenyador quan inicia qualsevol projecte ha de fer una recerca investigant quins antecedents historics
hi hagut sobre I'objecte d’estudi i quins productes existeixen al mercat de la mateixa tipologia o similars. Es
important que les referéncies quedin correctament etiquetades amb les informacions corresponents (autor,
marca, tipologia, any, forma, funcié, us, materials, processos de fabricacid, preu, descripcié i grau d’innovacid)
i referenciades d’on s’ha obtingut la informacié i les imatges.

C/ l'analisi de la informacio anterior permetra de generar unes conclusions, justificar una possible proposta
d’estratégia, uns aspectes diferenciadors per a presentar al seu client a través d’un contrabriefing.

a/ Treball en grup: ANALISI de la marca i identitat corporativa d’'una empresa X . CONCLUSIONS
b/ Treball individual: RECERCA | ANALISI de 4 productes (4 FITXES D’ANALISI)

¢/ Treball individual: CONCLUSIONS | POSSIBLES VIES DE TREBALL

d/ Presentacié publica mitjangant un arxiu digital en format PDF.

Continguts

Teoria, metodologia, ideaciod i concepcid del projecte
Metodes d’investigacio i experimentacio propis de la materia
El brifing. Definicid i comprensid de I'encarrec. Usuaris i estils de vida: el target. Nous usos, noves necessitats

Competeéncies

CG19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies d’investigacio

PRO-13 Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el qual es desenvolupa el disseny de producte
CT-01 Organitzar i planifica el treball de forma eficient i motivadora

CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es realitza

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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Metodologies docents aplicades

MD1 El docent exposa i transmet coneixement a tot el grup d’alumnes, I'estudiant té un rol passiu, de receptor.

MD11 Construccio conjunta de coneixement mitjangant la interaccid i la col.laboracio entre els estudiants. El docent té
un rol orientador i dinamitzador.

MD6 Exposa publicament els resultat d’un treball, projecte o investigacié davant d’un auditori.

MD14 Visita a empreses o showrooms

Resultats d’aprenentatge

RA1 Reconeéixer i aplicar diferents estratégies de recerca documental per a I'obtencié de dades significatives per
concebre un projecte per a la realitzacié d’un projecte

RA2 Organitzar i interpretar la documentacid per a definir els objectius i els condicionants del projecte segons
I'estrategia empresarial

RA5 Presentar, comunicar, defensar i argumentar el projecte amb visié autocritica

Avaluacio continua

Criteris especifics d'avaluacié dins de I’'avaluacié continua

La qualificacié de I'activitat sera la mitjana ponderada dels seglients items de la rubrica:

ANALISI DE LA MARCA | IDENTITAT CORPORATIVA (6%)
Quantitat i qualitat de la informaciod (2%)

Grau d’analisi de la informacié (2%)

Quialitat grafica de la presentacio (2%)

RECERCA D’INFORMACIO | ANALISI. CONTRABRIEFING (14%)
Pertinenca de les fonts consultades i nivell de descripcié (4%)
isi (4%)

Grau de definicié del contrabriefing (3%)

Estructuracio i qualitat de I'ana

Ortografia i presentacié (3%)

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubrica
Feedback individual i grupal: escrit i oral

Criteris especifics de recuperacié dins de I'lavaluacié continua

Lalumnat que no ha entregat I'activitat en el termini establert o vol pujar nota, podra fer-ho dintre del 15

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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—

dies posteriors al dia de I'entrega fixat
S’aplicaran els mateixos items de la rubrica de I'avaluacié continua

Recuperacié fora de I'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacié continua

Lalumne/a que no assisteix a un minim del 80% de les hores presencials perd el dret a I'avaluacié continua
i caldra que presenti I’Activitat 4 en un dia fixat en la setmana de recuperacié de final del quadrimestre.
S’aplicara la Rubrica de I'Activitat 4.

Instruments de recuperacio fora de I'avaluacié continua

Rubrica
Comentaris presencials el dia d’aclariments.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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ACTIVITAT 2 Durada: 3 setmanes Ponderacid: 20%

Descripcidé de I'activitat

PRIMERES IDEES. SKETCH NOTEBOOK | MAQUETES

Una vegada realitzada la fase de recerca, analisi i elaboracié d’un contrabriefing és el moment de comengar a
generar idees, anar seleccionant les solucions, vies de treball o propostes que més s’adeqlin al problema o
intencions projectuals. Aquesta tasca la realitzarem mitjangant la documentacio del procés d’ideacio a través
d’una llibreta d’esbossos o “sketch notebook” i la realitzacid de diferents maquetes de treball.

Al sketch notebook, els diferents croquis s’han de numerar (1, 2, 3..) i especificar si sdn versions d’'una mateixa
idea (a, b, c...). Sacompanyaran d’algunes paraules clau (key words) i alguna frase (eslogan, lema) que expliqui
laidea.

També es poden enganxar imatges (fonts d’inspiracié), retalls de colors o combinacions de colors, etc.

Es important que s’entengui la idea, per a la qual cosa és necessari a més d’alguna perspectiva, tenir dibuixades
a ma alcada les vistes necessaries (planta, alcat, perfil, seccions), aixi com algun esbds de la idea en els seus
escenaris d’us.

Les maquetes de treball esdevenen esbossos tridimensionals per tal de visualitzar i pensar amb les mans (the
thinking hand).

Realitzacio d’un sketch notebook i diferents maquetes de treball. Paraules clau i eslogan o lema. Presentacié en public.

Continguts

El brifing. Definicid i comprensié de I'encarrec.
Usuaris i estils de vida: el target. Nous usos, noves necessitats

Competencies

CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i condicionants técnics,
funcionals, estétics i comunicatius

PRO-02 Resoldre problemes projectuals mitjangant la metodologia, destreses i procediments adequats

PRO-04 Valorar i integrar la dimensid estética en relacié a I'Us i funcionalitat del producte

Metodologies docents aplicades

MD1 El docent exposa i transmet coneixement a tot el grup d’alumnes, I'estudiant té un rol passiu, de receptor

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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MS11 Analisi de situacions o problematiques dins de I'especialitat amb l'objectiu de reflexionar, analitzar i discutir
diferents propostes d’intervencié o solucié a través d’exemples o referents
MD6 Exposar publicament els resultats d’un treball, projecte o investigacié davant d’un auditori

Resultats d’aprenentatge

RA3 Experimentar, proposar i avaluar idees, conceptes i solucions

RAS Presentar, comunicar, defensar i argumentar el projecte amb visié autocritica

Avaluacié continua

Criteris especifics d'avaluacié dins de I’'avaluacié continua

La qualificacid de I'activitat sera la mitjana ponderada dels segiients items de la rubrica:
PRIMERES IDEES. SKETCH NOTEBOOK | MAQUETES DE TREBALL (15%)

Grau de creativitat i innovacio de les propostes (5%)

Quantitat, qualitat i evolucié dels esbossos (5%)

Varietat de solucions de les maquetes de treball (5%)

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubrica
Feedback individual i grupal: escrit i oral

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Lalumnat que no ha entregat I'activitat en el termini establert o vol pujar nota, podra fer-ho dintre del 15
dies posteriors al dia de I'entrega fixat
S’aplicaran els mateixos items de la rubrica de 'avaluacié continua.

Recuperacio fora de I’'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacié continua

alumne/a que no assisteix a un minim del 80% de les hores presencials perd el dret a I'avaluacié continua
i caldra que presenti I’Activitat 4 en un dia fixat en la setmana de recuperacié de final del quadrimestre.
S’aplicara la Rubrica de I'Activitat 4.

Instruments de recuperacio fora de I'avaluacié continua

Rubrica
Comentaris presencials el dia d’aclariments

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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ACTIVITAT 3 Durada: 5 setmanes Ponderacid: 25%

Descripcidé de I'activitat

AVANTPROJECTE

L'avantprojecte és el conjunt de documentacio anterior al projecte definitiu de un producte. Aquesta documentacié inclou
un esborrany de les diferents memories aixi com els planols i maquetes de la proposta seleccionada, que si bé no sén els
definitius, s hi aproximen molt . La proposta seleccionada es presentara a través d’una memoria que contindra tres
apartats:

1. Conceptual (WHY): Explicar els objectius del projecte i el valor diferencial de la proposta a partir dels usuaris, del
context d’us i de la font d’inspiracio.

2. Descriptiu (WHAT): Descriure els aspectes formals, funcionals, d’ds, materials, comunicatius, mediambientals..

3. Tecnic (HOW): Explicar els materials i processos de fabricacid, acabats superficials, mecanismes, components estandard.
Planols a escales normalitzades, correctament acotats amb les seccions corresponents.

A més a més s'acompanyara d’una representacié tridimensional: maqueta a escala 1:10 0 1:5

Desenvolupament i realitzacié d’una de les propostes presentades i lliurament d’'una memoria conceptual, descriptiva i
teécnica acompanyada d’una representacio tridimensional (maqueta).

Continguts

Metodologia de treball. Fase estrategica, conceptual, creativa i resolucié final. Planols i memories

Competeéncies

CGO08 Plantejar estrategies d’investigacid i innovacio per resoldre expectatives centrades en funcions, necessitats i
materials.
PRO-01 Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes coherents amb els requisits i relacions

estructurals , organitzatives, funcionals, expressives i economiques definides en el projecte

Metodologies docents aplicades

MD1 El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup d’alumnes, I'estudiant té un rol passiu, de receptor
Exposar publiament els resultats d’un treball, projecte o investigacié davant d’un auditori

MD6 Projecte o problema basat en el mén real o profesional que cl resoldre de manera autonoma o grupal

MD8

Resultats d’aprenentatge

RA4 Planificar i desenvolupar la proposta més idonia
RAS5 Presentar, comunicar, defensar i argumentar el projecte amb visié autocritica

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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Avaluacié continua

Criteris especifics d'avaluacié dins de I'avaluacié continua

La qualificacid de I'activitat sera la mitjana ponderada dels segiients items de la rubrica:
MEMORIA | PLANOLS DE UAVANT-PROJECTE (25%)

Qualitat memoria conceptual 1 (5%)

Qualitat memoria descriptiva 1 (5%)

Qualitat memoria técnica 1 (5%)

Qualita de la presentacié del treball (5%)

Presentacio (5%)

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubrica
Feedback individual i grupal: escrit i oral.

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Lalumnat que no ha entregat I'activitat en el termini establert o vol pujar nota, podra fer-ho dintre del 15
dies posteriors al dia de I'entrega fixat
S’aplicaran els mateixos items de la rubrica de I'avaluacié continua.

Recuperacio fora de I'avaluacio continua
Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacioé continua

Lalumne/a que no assisteix a un minim del 80% de les hores presencials perd el dret a I'avaluacié continua
i caldra que presenti I'Activitat 4 en un dia fixat en la setmana de recuperacid de final del quadrimestre.
S’aplicara la Rubrica de I'Activitat 4.

Instruments de recuperacio fora de I’avaluacié continua

Rubrica
Comentaris presencials el dia d’aclariments.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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ACTIVITAT 4 Durada: 4 setmanes Ponderacid: 40 %

Descripcidé de I'activitat

PROJECTE: MEMORIA, PLANOLS, MAQUETA , PLAFO DEL PROJECTE | PRESENTACIO

Activitat de comunicar el projecte definitiu en la seva globalitat. No hi ha un format normalitzat en la
presentacio, tot hi aixi es considera que una entrega minima estara formada de:

1/ Identificacié

2/ index

3/ Introduccié: Empresa, brifing, conclusions de I'estudi de mercat i contrabrifing.

4/ Memories en format digital (PDF horitzontal) que contindran els seglients documents:

a) Memoria conceptual (WHY): Explicar el punt de partida (font d’inspiracid, deteccié d’un problema, donar
resposta a una necessitat, paraules clau...), quins sén els usuaris, quin és el context d’Us, els objectius del
projecte i el valor diferencial de la proposta respecte a d’altres productes similars que hi ha al mercat.

Memori riptiva (WHAT): Descriure els aspectes formals, funcionals, d’Us, materials, comunicatius,
medio-ambientals. Naming. Renders, fotomuntatges del producte en el seu context d’Us, visualitzar les
possibilitats combinatories en el cas de sistemes modulars.

c) Memoria técnica (HOW): Explicar els materials i processos de fabricacid, acabats superficials, mecanismes,
components estandard. Planols de conjunt o explosionats, de les diferents peces que formen el producte, a
escales normalitzades, correctament acotats i amb les seccions corresponents

d) Conclusio final del projecte on es valori els punts forts i els febles, I'impacte del projecte en el seu ambit i on
es reflexioni sobre i si s’han assolit els objectius inicials en relacié amb els resultats obtinguts.

5/ Plaf6 de presentacié en DIN A3 vertical impres.
6/ Presentacié PDF que inclogui objectius, procés i resultats.

7/ Maqueta de presentacié. A més a més s'acompanyara de representacié tridimensional: maqueta
corresponent a escala 1:5

La presentacio en PowerPoint o PDF, conjuntament amb la maqueta, s’ha de preparar per a realitzar-la en 5
minuts per projecte. La presentacio ha de ser directa, precisa i atractiva visualment. Transmetre motivacié i
energia i explicar clarament quins sén els punts forts, la innovacié i la contribucio de la nostra proposta i
comentar els temes a millorar

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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Continguts
-Metodologia de treball. Fase estratégica, conceptual, creativa i resolucié final.
-Planols i memories.

-Presentar, comunicar, defensar i argumentar el projecte amb visié autocritica

Competeéncies
CoDI Descripcid

Metodologies docents aplicades

MD1 El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup d’alumnes, I'estudiant té un rol passiu de receptor
MD6 Exposar publicament els resultats d’un treball, projecte o investigacié davant d’un auditori
MD8 Projecte o problema basat en el mén real o professional que cal resoldre de manera autonoma o grupal

Resultats d’aprenentatge

RA4 Planificar i desenvolupar la proposta més idonia
RA5 Presentar, comunicar, defensar i argumentar el projecte amb visié autocritica

Avaluacié continua

Criteris especifics d'avaluacié dins de I’'avaluacié continua

La qualificacid de I'activitat sera la mitjana ponderada dels segiients items de la rubrica:
MEMORIA, PLANOLS, MAQUETA, RENDER | PRESENTACIO DEL PROJECTE (40%)
Qualitat de la memoria conceptual 2 (8%)

Qualitat de la memoria descriptiva 2 (8%)

Qualitat de la memoria tecnica 2 (8%)

Qualitat de la representacié bidimensional i tridimensional (8%)

Presentacio publica (8%)

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubrica
Feedback individual i grupal: escrit i oral

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Lalumnat que no ha entregat I'activitat en el termini establert o vol pujar nota, podra fer-ho durant la
setmana de recuperacions al final del quadrimestre

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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S’aplicaran els mateixos items de la rubrica de 'avaluacié continua.

Recuperacié fora de I’'avaluacié continua
Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacié continua

Lalumne/a que no assisteix a un minim del 80% de les hores presencials perd el dret a I'avaluacié continua
i caldra que presenti I’Activitat 4 en un dia fixat en la setmana de recuperacié de final del quadrimestre.
S’aplicaran els mateixos items de la rubrica de I'avaluacid continua, pero els percentatges seran diferents:
MEMORIA, PLANOLS, MAQUETA, RENDER | PRESENTACIO DEL PROJECTE (100%)

Qualitat de la memoria conceptual 2 (22%)

Qualitat de la memoria descriptiva 2 (22%)

Qualitat de la memoria técnica 2 (22%)

Qualitat de la representacio bidimensional i tridimensional (22%)

Presentacio publica (12%)

Instruments de recuperacio fora de I'avaluacié continua

Rubrica
Comentaris presencials el dia d’aclariments

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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