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Titulacid: Grau en Ensenyaments Artistics Superiors en Disseny en les especialitats de disseny grafic

Materia: Taller d’aplicacions, técniques i recursos

Tipus: Optativa

Credits: 3 ECTS Hores totals: 75 h

Curs: 3 Hores/setmana: 4,7 h

Semestre: 5/6 Hores presencials/setmana: 2 h
Idioma en queé s’'imparteix: Catala Hores treball autonom/setmana: 2,7 h

1. Presentacio de l'assignatura

L'assignatura de Base Interactiva introdueix I'alumnat en les bases, estratégies, técniques i procediments
emprats en la concepcid, disseny, produccié i publicacid de diferents tipus de d’interconnexié i interaccié entre
programes, plataformes, llenguatges de programacio i dispositius.

Presenta un enfocament practic, combinant capsules de continguts teorics, técniques i procediments, amb la
practica i realitzacidé d’activitats significatives per 'alumnat, deixant oberta la possibilitat d’adaptacié en base a
nous projectes o variacions dels exemples fets a l'aula.

2. Continguts de I'assignatura
1. Disseny d’interficies per a entorns web interactius

Arquitectura de la informacié aplicada a sistemes interactius.
Fluxos de navegacid i patrons d’interaccio.

Prototipatge funcional d’interficies amb eines digitals (Figma).
Traduccio del prototip a interficies web interactives.

2. Formularis web i interaccié amb l'usuari

Funcio dels formularis com a sistema d’entrada de dades.
Tipus de camps i estructuracid de formularis web.
Disseny de formularis accessibles i orientats a l'usuari.

Integracio de formularis en projectes interactius.

3. Introducci6 a les bases de dades

® Concepte de base de dades i sistemes de gestié (MySQL).
e Disseny de taules, camps i relacions basiques.
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e Estructuracié de la informacid segons les necessitats del projecte.

4. Programacié web amb PHP aplicada a dades

Fonaments de PHP per a projectes interactius.
Connexié entre PHP i bases de dades MySQL.
Escriptura i lectura de dades mitjangant formularis.
Processament de dades introduides per l'usuari.

5. Adaptacié de webs HTML a entorns dinamics amb PHP

Conversio d’estructures HTML estatiques a fitxers PHP.
Separacié de contingut, estructura i logica.
Reutilitzacié de components i continguts dinamics.
Integracio de PHP en projectes web existents.

6. Sistemes de recollida i visualitzacié de dades

® Processament i emmagatzematge de dades registrades.
e Visualitzacid de continguts dinamics en funcié de les dades.
e Relacio entre dades, interficie i experiéncia d’usuari.

7. Publicacid i gestio de projectes web

® Publicacié de projectes en un servidor web amb PHP i MySQL.
e \Verificacié del funcionament en entorn real.
® Resolucié d’incidencies basiques de producci.

8. Codis QR i estratégies de difusio digital

e Elcodi QR com a porta d'accés a sistemes interactius.
e Integracid del QR en projectes de comunicacid digital.
e Introduccid a estratégies basiques de difusié a xarxes socials.
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3. Competéncies treballades a I'assignatura (Real Decret 633/2010)

Competeéncies transversals Mateéria Assignatura
CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. X X
CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del X X
treball que es realitza
CT-16 Usar mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat cap al patrimoni cultural X X
i mediambiental.
Competencies generals Matéria Assignatura
CG-02 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacid i la X X
comunicacio.
Competeéncies especifiques de Disseny Grafic Matéria Assignatura
GRA-02 Dominar els recursos formals de |'expressid i la comunicacio visual. X X
4. Resultats d’aprenentatge de I’assignatura
RA Descripcid del resultat d’aprenentatge Competencies
RAO1 Identificar, congéixer i usar eines i materials per aplicacions técniques i/o els recursos i processos de CT-03, CG-02,
) fabricacio, produccid i manufacturats i valorar I'aplicacio a les especialitats de disseny. GRA-02
G Analitzar i valorar possibilitats de recursos i tecniques per afavorir la incorporacié en processos de CT-03, CT-16,
i treball afi a la seva especialitat. CG-02
A Organitzar, planificar i aplicar técniques tradicionals i/o actuals, experimentar, crear i formalitzar CT-01, CT-03,
: treballs cercant afinitats i usos a les especialitats del disseny. CG-02, GRA-02

Dissenyar interficies interactives per a entorns web mitjangant prototips funcionals alineats amb els
RA-04 S . CT-01, GRA-02
objectius del projecte.

G5 Estructurar les dades d’un projecte interactiu mitjangant el disseny de bases de dades coherents amb Cr03
) la seva funcionalitat.

Implementar sistemes d’entrada i visualitzacié de dades en entorns web utilitzant PHP i bases de CT-03
RA-06
dades MysQL.
. Desenvolupar una aplicacio web interactiva integrant interficie, dades i programacié en un sistema CT-01, CT-03
i funcional.
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A Dissenyar i aplicar una estrategia basica de difusié d’un projecte interactiu mitjangant servidor web, CT-01, CT-03,
i codis QR i xarxes socials. CG-02, GRA-02
L. . . " e s . . CT-03, CG-02,
RA-09 Avaluar criticament el projecte desenvolupat identificant-ne I'eficacia i les possibles millores. GRAL02
5. Metodologies docents aplicades a I'assignatura
Codi Tipologia Descripcio S’aplica
MD1 Conferéncia i/o classe magistral El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup AF1
d'alumnes, I'estudiant té un rol passiu, de receptor.
MD2 Debat i/o discussid El docent incentiva i modera debats i/o discussions que AF1iAF2
promouen la reflexid, el sentit critic i la participacio activa de
I'alumnat a l'aula.
MD6 Presentacions i/o defenses Exposar publicament els resultats d’un treball, projecte o AF1iAF2
investigacié davant d’un auditori.
MD7 Estudi de casos Analisis de situacions o problematiques dins de la especialitat AF1i AF2
amb l'objectiu de reflexionar, analitzar i discutir diferents
propostes d’intervencié o solucié a través d’exemples o
referents.
MD8 Treball per projectes Projecte o problema basat en el mén real o professional que cal AF1i AF2
resoldre de manera autonoma o grupal.
MD9 Practica guiada El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a AF1iAF2
activitats practiques que es desenvolupen a 'aula. El docent
orienta, supervisa i déna feedback actiu durant la practica.
MD10 Aula invertida Traslladar part de I'aprenentatge teoric fora de I'aula, AF1iAF2
mitjangant materials en linia o recursos preparats pel
docent, per dedicar el temps presencial a activitats
practiques, participatives i d’aplicacié del coneixement.
MD11 Treball col-laboratiu Construccio conjunta del coneixement mitjangant la AF2
interaccid i la col-laboracid entre els estudiants. El docent té
un rol orientador i dinamitzador.
MD12 Metodologies agils Tipologia de treball en equip en la que la feina es realitza en AF2
diversos terminis de temps curts.
6. Activitats formatives de I'assignatura
Codi Descripcio Durada Ponderacid
AF1 Projecte formulari interactiu A SETRRES 30%
AF2 Projecte xarxa social 12 setmanes 70%
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7. Sistemes d’avaluacio

Per la seva tipologia i programa educatiu, totes les assignatures dels estudis de grau en disseny de 'ESDAPC tenen
prevista I'avaluacid continua com a procediment per a regular i qualificar els aprenentatges assolits per I'alumnat
durant el semestre.

En cas de no assolir el nivell de suficiéncia en les activitats avaluatives dins de les fites de tancament
plantejades en la programacio de I'assignatura, les activitats no superades es podran corregir i/o completar
dins del procediment de recuperacié que defineix el professorat en la seva programacio.

7.1. Avaluacié continua

Criteris generals d’avaluacio

L'ESDAPC fixa uns criteris generals d’avaluacié que son comuns a totes les guies docents, sense perjudici dels cri
d’avaluacié i qualificacio especifics de cada assignatura:

e Qualificacié de l'assignatura: Es fara mitjana ponderada de les qualificacions obtingudes en cadascuna
de les activitats formatives d'acord amb els percentatges descrits a la guia docent i la programacid
d’aula. La superacio de I'assignatura s’ assolira amb una nota de 5,0 (Aprovat). Totes les activitats
avaluatives es poden corregir i/o completar dins del procediment de recuperacié dins de 'avaluacioé
continua que defineix el professorat en la seva programacié d’aula.

e L'assisténcia a classe és imprescindible per tal de poder garantir que I'aprenentatge és progressiu,
flexible i permet la retroalimentacio i els ajustos en el seu assoliment dins de I'avaluacié continua. Per
aquesta rad, l'assistencia a classe és obligatoria. El professorat estableix els mecanismes per fer-ne el
control. L'estudiant que no assisteix a un minim del 80% de les hores presencials de |'assignatura perd el
dret a I'avaluacié continua i podra presentar-se a la recuperacié fora de I'avaluacié continua que es
defineixi a la guia docent i la programacié d’aula de I'assignatura. En casos d’absentisme greu, amb una
assistencia inferior al 60% de les hores presencials de I'assignatura, I'estudiant perdra el dret a ser
avaluat i tindra una qualificacié de "No presentat".

e La capacitat per organitzar i planificar les tasques, forma part dels resultats d’aprenentatge que
I'estudiant ha d’assolir dins del procés formatiu, per tant les entregues de les activitats avaluatives
hauran d’ajustar-se als terminis, el format i els continguts definits en I'enunciat de I'activitat per tal de
poder ser qualificades. Les activitats presentades fora de termini, format i/o continguts minims es
consideraran fora del procés d’avaluacié continua, no s’avalua dins d’aquesta i caldra tornar-la a
entregar com a recuperacio.

® En cas de coincidéencia d'un lliurament o examen amb una situacié de forca major, I'estudiant podra
sol-licitar lliurar una activitat fora de termini o repetir un examen, sense ser considerada fora de
I'avaluacié continuada. Aquest lliurament o examen es portara a terme segons les condicions i calendari
gue determini el professorat.

o Per causa de forca major s'entén: malaltia greu o incapacitat temporal (hospitalitzacio) de
I'alumne/a o d'un familiar de primer grau, coincidéncia amb un examen oficial de nivell d'idioma
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de carnet de conduir, deures inexcusables davant I'administracié o defuncié d'un familiar de prin
o segon grau. S'haura de sol-licitar de manera argumentada i justificada en forma de sol:licitud
generica, adrecada a la direccid del campus, i haura d’incloure necessariament l'original amb seg
del document acreditatiu de la causa major al-legada.

e El procés d'avaluacio es fonamenta en el treball personal de |'estudiant i pressuposa I'autenticitat de
I'autoria i I'originalitat dels exercicis realitzats. Qualsevol acte de copia i/o plagi o Us irregular de la
Intel-ligéncia Artificial (I1A) suposara el suspens immediat i irrevocable de I'activitat avaluable, sense dret
a recuperacio.

Tot i aix0, i sense entrar en contradiccié amb aquests criteris generals, cada docent podra definir altres condicion
especifiques complementaries, que caldra informar i publicar per escrit a I'inici de curs a tot I'alumnat matriculat
seva assignatura.

Aquestes condicions complementaries no poden suposar en cap cas la penalitzacié o limitacié de la qualificacié
d’una activitat, ni la perdua de dret a recuperacié d’una activitat.

Criteris especifics d’avaluacié dins de I'avaluacié continua

Us d’eines i recursos técnics (RA1) — 5-10 %

Identificacié adequada d’eines, materials i recursos tecnics aplicables al projecte.
Correccid en I'Gs dels recursos técnics i tecnologics.

Adequacid de les eines seleccionades a les necessitats del projecte.

Valoracio de 'aplicacié dels recursos a I'ambit del disseny.

Analisi i valoracié de recursos i técniques (RA2) — 5-10 %

e Capacitat d’analisi de diferents recursos i tecniques aplicables.

e Justificacid de les decisions preses en relacio als processos de treball.
® Valoracié responsable dels recursos utilitzats.

® Coherencia entre els recursos escollits i els objectius del projecte.

Organitzacid i aplicacié de técniques (RA3) — 10-15 %

Planificacio adequada del procés de treball.

Aplicacio correcta de técniques tradicionals i/o actuals.
Capacitat d’experimentacié i formalitzacio de propostes.
Coherencia entre procés, resultat i especialitat de disseny.

Disseny d’interficie i prototipatge (RA4) — 10-20 %

Adequacié del disseny d’interficie als objectius del projecte.
Claredat dels fluxos d’interaccid i de navegacio.

Coherencia visual, jerarquia informativa i experiéncia d’usuari.
Qualitat i funcionalitat del prototip desenvolupat.
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Estructuracié de dades (RA5) — 10-15 %

e Adequacio de I'estructura de la base de dades a la funcionalitat del projecte.
e Coheréncia entre dades, sistema i Us previst.
e Capacitat d’organitzacid i sintesi de la informacio.

Implementacié técnica (RA6) — 15-20 %

Funcionament correcte dels formularis i sistemes d’entrada de dades.
Correcta connexid entre PHP i la base de dades MySQL.

Visualitzacié funcional de les dades registrades.

Resolucié de problemes técnics basics.

Desenvolupament del projecte interactiu (RA7) — 20-25 %

Integracié coherent de disseny, dades i programacio.
Funcionalitat global del sistema desenvolupat.

Adequacid técnica a les condicions del servidor i entorn real.
Evolucio del projecte i capacitat d’iteracid i millora.

Publicacié i difusid del projecte (RA8) — 15-20 %

Publicacié correcta del projecte en servidor web real.

Funcionament del sistema en entorn de produccid.

Coherencia i adequacid de I'estrategia de difusié mitjangant codis QR i xarxes socials.
Qualitat de la presentacidé i comunicacio del projecte.

Avaluacio critica i reflexié (RA9) — 5-10 %

e Capacitat d’analisi critica del projecte desenvolupat.
e |dentificacié d’encerts i aspectes de millora.
e Qualitat de la reflexio sobre I'eficacia comunicativa i funcional del sistema.

Instruments d’avaluacio dins de I’avaluacié continua

L'avaluacid continua es fonamenta en el seguiment progressiu del treball de I'alumnat al llarg del semestre,
mitjancant la recollida sistematica d’evidencies del procés i dels resultats dels projectes desenvolupats. Els
instruments d’avaluacié utilitzats permeten valorar tant el procés com el resultat final, aixi com oferir retroaccio
constant i orientadora.

Instruments utilitzats

Rubriques

S’utilitzen rdbriques especifiques per avaluar els projectes i les seves diferents fases, alineades amb els
resultats d’aprenentatge i els criteris especifics d’avaluacié. Les rubriques permeten una qualificacid objectiva i
transparent, i faciliten la comprensié dels criteris per part de I'alumnat.

Exercicis d’aplicacid i practiques
Activitats practiques desenvolupades a I'aula o com a treball autdonom, orientades a verificar I'assoliment de
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continguts técnics i procedimentals (formularis, PHP, bases de dades, publicacié web).

Feedback individual i/o grupal

Retorn continu per part del professorat, de forma oral i/o escrita, durant el desenvolupament de les activitats
formatives. El feedback té una funcio formativa i orientadora, permetent ajustar i millorar el projecte abans del
lliurament final.

Observacions directes i registres d’observacio
Seguiment sistematic del treball de I'alumnat a I'aula, tenint en compte la implicacid, el procés de treball, la
capacitat de resolucié de problemes i I'evoluciod del projecte.

Informes de seguiment del projecte
Documents o evidencies parcials que permeten valorar I'evolucié del projecte, la presa de decisions i la
coherencia entre els objectius plantejats i el desenvolupament real.

Autoavaluacié
Eines d’autoavaluacié que permeten a I'lalumnat reflexionar criticament sobre el seu procés d’aprenentatge, el
resultat obtingut i el grau d’assoliment dels objectius del projecte.

Coavaluacié
Avaluacio entre iguals en moments puntuals del procés, orientada a fomentar el pensament critic, la capacitat
d’analisi i la responsabilitat compartida en el treball col-laboratiu.

Qualificacio

La qualificacié final de I'assignatura s’obté mitjancant la mitjana ponderada de les qualificacions obtingudes en
les activitats formatives, d’acord amb els percentatges establerts a la guia docent.

Per ser avaluat és imprescindible que el professorat hagi pogut fer un seguiment continu del procés de treball
de I'alumne/a.

7.2. Recuperacio

Criteris generals de recuperacié

L'ESDAPC fixa uns criteris generals de recuperacié que sén comuns a totes les guies docents, sense perjudici de
criteris d’avaluacid i qualificacié especifics de cada assignatura:

e L'ESDAPC preveu una Unica recuperacié per activitat. La recuperacio de les activitats suspeses es fara e
els terminis definits per el professorat en la seva guia docent i la programacio d’aula dins del mateix
semestre. En cas que el professorat no hagi establert cap calendari de recuperacid, I'estudiant podra
[liurar les activitats de recuperacié durant la darrera setmana lectiva del semestre.

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Es mantenen els mateixos criteris especifics d’avaluacioé que a I'avaluacié continua. Si es lliura una activitat
per a recuperar o millorar la qualificacié obtinguda en el primer lliurament, la nova valoracio substituira la
qualificacié anterior. Si en la revisié d’aquesta recuperacié es detecten mancances, la qualificacid es podra
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veure reduida, afectant la qualificacid final de I'assignatura. Per a ser avaluat és imprescindible que el
professorat hagi realitzat un seguiment del procés de treball de 'alumne/a.

Criteris especifics de recuperacio fora de I'avaluacio continua

e L'alumnat que no compleix criteris generals d’avaluacié, descrits en el punt 7.1, haura de recuperar
les activitats fora de I'avaluacié continua.

e L'alumnat amb activitats que no compleixen amb les condicions de format, continguts i termini
d’entrega, haura de recuperar les activitats fora de I'avaluacié continua.

® Per optar a recuperar s’hauran d’entregar les activitats pendents en el periode de recuperacié que
indiqui el professorat o, en cas que no s’estableixi, la recuperacio es podra fer durant la setmana de
recuperacions.

Instruments de recuperacié de I'assignatura fora de I'avaluacié continua

Les evidencies es recolliran a través de les activitats de curs no lliurades en el termini establert i I'activitat
complementaria que pot tenir el caracter de proves escrites / practiques; Questionaris; Exercicis
complementaris / activitats d’ampliacio.

8. Atencio educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu

La present Guia Docent té en consideracid I'atencié educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu que
compreén dos marcs de referencia que la sostenen:

e MISU: Mesures i Suports Universals per afavorir el desenvolupament personal i social en
equitat i igualtat.

e DUA: Disseny Universal de 'Aprenentatge, que permet crear situacions d’aprenentatge
flexibles a partir d’'un disseny que detecta i minimitza les barreres del context, des d’un inici, i
que considera la variabilitat.

Tanmateix, per assegurar la llibertat de pensament i d'oportunitats en relacié amb la perspectiva de génere,
es porta a terme una dinamica coeducadora que evita la predisposicié de tractaments diferencials,
atribucions de rols o suposicions d'habilitats determinades per motius de genere.

Les MISU | DUA s'aplicara a tot I'alumnat d'ESDAPC. Aquell alumnat amb necessitat d'unes mesures i suports
addicionals, es recolliran mitjancant un Pla de Suport Individualitzat.

9. Copia, plagi i honestedat academica

Des del punt de vista legal el plagi és una infraccié del dret d'autoria.

Les NOFC de I'ESDAPC descriuen en el seu apartat 5.4 les conductes irregulars en el procediment de
I'avaluacid, entre les quals hi ha la copia o el plagi en qualsevol activitat academica.

10. Us de la Intel-ligéncia Artificial (1A)

L'ESDAPC reconeix el valor de la Intel-ligencia Artificial (IA) en I'ambit educatiu, alhora que posa de manifest
els riscos que comporta si no s’utilitza de manera etica, critica i responsable. L'Us de la IA en el context docent
i avaluatiu es regeix pels principis, criteris i recomanacions establerts a la Guia d’Us étic i responsable de la

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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Intel-ligéncia Artificial de 'ESDAPC, que constitueix el document institucional de referéncia en aquesta
materia.

En aquest sentit, en cada activitat d’avaluacié s’informara I'alumnat sobre les eines i els recursos d’lA que es
poden utilitzar i en quines condicions, recomanant-ne I'Us com a eina d’assisténcia durant el procés de
recerca, d’analisi o d’exploracid conceptual, perd no com a substitucié del treball propi ni del criteri
professional.

Per la seva banda, I'alumnat es compromet a seguir les indicacions de 'ESDAPC a I’'hora de dur a terme les
activitats d’avaluacid, aixi com els criteris recollits a la Guia d’Us étic i responsable de la IA. En aquest marg,
I'alumnat haura de citar de manera transparent les eines d’IA utilitzades i identificar explicitament els textos,
imatges o altres continguts generats amb sistemes d’IA, que no es podran presentar com a produccio propia.

Un mal Us de la Intel-ligéncia Artificial pot afectar greument I'avaluacid de les activitats avaluatives. En cas de
dubte, es recomana que, abans del lliurament, 'alumnat consulti el professorat responsable de I'assignatura.

La concrecid de I's de la Intel-ligéncia Artificial en cada assignatura —incloent-hi les eines autoritzades, les
condicions d’Us i els criteris d’avaluacié associats— es definira a la programacio d’aula, on el professorat
contextualitzara la Guia docent i la Guia d’Us etic i responsable de la IA en funcié dels objectius,
competencies i metodologies de I'assignatura.

En tots els casos, I'alumnat és responsable dels possibles errors, omissions o biaixos que pugui generar la
Intel-ligéncia Artificial utilitzada en el procés de treball.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccié no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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11. Fonts d’informacié i recursos didactics
Bibliografia basica

Llibres
“Disefio grafico: fundamentos y aplicaciones” — Gavin Ambrose, Paul Harris

Explica principis basics del disseny visual, composicid i tipografia. Util per a la targeta de visita i la link page.
Editorial Gustavo Gili.

“HTML y CSS: disefio y construccidon de sitios web” — Jon Duckett

Molt visual i facil d’entendre, ideal per a qui comenca a dissenyar pagines web.
Editorial Anaya Multimedia.

“PHP y MySQL para Dummies” — Janet Valade

Una introduccio clara i progressiva al desenvolupament web amb PHP i bases de dades MySQL.
Editorial Para Dummies.

“Disefo de la informacion” — Jorge Frascara

Ideal per reflexionar sobre com estructurar contingut visualment per fer-lo accessible i eficac.

Webs i recursos digitals

https://developer.mozilla.org/es/ (MDN Web Docs): Referéncia imprescindible per HTML, CSS, JavaScript i
accessibilitat web.

https://php.net/ Documentacio oficial de PHP, amb exemples clars.
https://www.mysgl.com/ Portal oficial de MySQL, amb guies per instal-lar i connectar.

https://www.grcode-monkey.com/es Generador de codis QR altament personalitzable per usar a les
activitats.

https://carrd.co/ o https://linktr.ee/ Plataformes facils per crear una link page amb un sol enllag visual i net.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccié no es
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12. Fitxes d’activitats formatives

ACTIVITAT 1 Durada: 4 setmanes Ponderacio:30 %
Descripcié de l'activitat

Desenvolupament d’un sistema interactiu basat en un formulari web accessible mitjancant codi QR, que perme
la recollida de dades d’usuaris reals, el seu emmagatzematge en una base de dades MySQL i la posterior
visualitzacié en un entorn web.

L'activitat introdueix I'alumnat en el flux complet d’interaccié usuari—-formulari—base de dades—interficie, i té co
a objectiu adquirir els fonaments tecnics i conceptuals necessaris per al desenvolupament del projecte final.

Continguts

Formularis web i sistemes d’entrada de dades.
Disseny de formularis orientats a I'usuari.

Bases de dades: taules, camps i estructura basica.
Programacid PHP aplicada a la gestid de dades.
Visualitzaci6 de dades en entorns web.

Codis QR com a sistema d’accés a continguts interactius.

Competeéencies

CT-03, CT-04,
CG-20, GRA-11

Metodologies docents aplicades

MD1, MD2,
MD5, MDS,
MDS9, MD10

Resultats d’aprenentatge

Estructurar les dades d’un projecte interactiu mitjangant el disseny de bases de dades coherents amb la seva
RA-02 funcionalitat.

Implementar sistemes d’entrada i visualitzacié de dades en entorns web utilitzant PHP i bases de dades
RA-03 MysQL.

Avaluacio continua

Criteris especifics d'avaluacié dins de I'avaluacié continua
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Adequacio del formulari als objectius del projecte.

Correccid i coheréncia de l'estructura de la base de dades.
Funcionament correcte del sistema d’entrada i visualitzacié de dades.
Integracio coherent entre interficie, dades i programacio.

Capacitat de resolucié de problemes tecnics.

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques especifiques del projecte.

Exercicis d’aplicacid i practiques técniques.
Observacions directes i registres d’observacié.
Feedback individual i/o grupal, oral i/o escrit.
Autoavaluacid del procés de treball.

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Es mantenen els mateixos criteris especifics d’avaluacid.
Lalumnat haura de corregir o completar els aspectes no assolits del projecte segons les indicacions del
professorat.

Recuperacio fora de I'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I'avaluacioé continua

L'alumnat haura de lliurar el projecte corregit complint tots els requisits funcionals i técnics establerts, dins el
periode de recuperacio definit pel professorat.
Instruments de recuperacio fora de I’'avaluacioé continua

Projecte practic corregit i completat.
Prova practica complementaria, si s’escau.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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ACTIVITAT 2 Durada: 12 setmanes Ponderacio: 70 %
Descripcié de l'activitat

Disseny i desenvolupament d’una aplicacié web interactiva de tipus xarxa social, acotada a la comunitat
ESDAPC, utilitzant PHP i MySQL.

El projecte integra el disseny d’interficie, la gestié de dades, la programacid, la publicacié en servidor real i el
plantejament d’una estratégia basica de difusié mitjan¢ant codis QR i xarxes socials.

Lactivitat es planteja com un projecte global que simula un encarrec professional real.

Continguts
e Disseny d’interficies per a sistemes interactius.
® Adaptacidé de webs HTML a entorns dinamics amb PHP.
e Bases de dades aplicades a sistemes amb usuaris i continguts.
® Programacio PHP per a aplicacions web interactives.
® Integracié de dades, interficie i sistema.
® Publicacié web en servidor real.
e Estrategies basiques de difusié digital amb QR i xarxes socials.

Competeéencies

CT-01, CT-03,
CG-01, GRA-01

Metodologies docents aplicades

MD1, MD2, MD5,
MD6, MD7, MD8,
MD9, MD10,
MD11, MD12

Resultats d’aprenentatge

Dissenyar interficies interactives per a entorns web mitjangant prototips funcionals alineats amb els
RA-01 objectius del projecte.

Desenvolupar una aplicacié web interactiva integrant interficie, dades i programacié en un sistema
RA-04 funcional.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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RALOS Publicar i gestionar projectes interactius en un servidor web real verificant-ne el funcionament.
Dissenyar i aplicar una estratégia basica de difusio d’un projecte interactiu mitjangant codis QR i xarxes
RA-06 socials.

RA-O7 Avaluar criticament el projecte desenvolupat identificant-ne I'eficacia i les possibles millores.

Avaluacié continua
Criteris especifics d'avaluacié dins de I’'avaluacié continua

Qualitat del disseny d’interficie i de I'experiéncia d’usuari.
Funcionalitat global de I'aplicacié web desenvolupada.
Integracid coherent de dades, interficie i programacio.
Correcta publicacié i funcionament en servidor real.
Adequacio de I'estrategia de difusid.

Capacitat d’analisi critica i millora del projecte.

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques especifiques del projecte.

Seguiment continu del procés de treball.
Observacions directes i registres d’observacié.
Feedback individual i/o grupal, oral i/o escrit.
Presentacio i defensa del projecte.

Autoavaluacid i coavaluacié (si el projecte és en grup).

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Es mantenen els mateixos criteris especifics d’avaluacid.
Lalumnat haura de corregir o completar els aspectes no assolits del projecte segons les indicacions del
professorat.

Recuperacio fora de I'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I'avaluacioé continua

L'alumnat haura de lliurar el projecte corregit complint tots els requisits funcionals i técnics establerts, dins el
periode de recuperacio definit pel professorat.
Instruments de recuperacio fora de I’'avaluacié continua

Projecte practic corregit i completat.
Prova practica complementaria, si s’escau.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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