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5/6S_OP_Il-lustracio i narrativa grafica

Titulacid: Grau en Ensenyaments Artistics Superiors en Disseny en les especialitats de disseny grafic, disseny
d’interiors, disseny de moda i disseny de producte.

Materia: Taller d’aplicacions, técniques i recursos

Tipus: Optativa

Credits: 3 ECTS Hores totals: 75 h

Curs: 3 Hores/setmana: 4,7 h

Semestre: 5/6 Hores presencials/setmana: 2 h
Idioma en qué s’imparteix: Catala / Castella Hores treball autonom/setmana: 2,7 h

Prerequisits:

1. Presentacio de l'assignatura

La il-lustracio és un valor integrat en els procediments vinculats al disseny. Actualment, gaudeix
d’un lloc destacat en el panorama actual a través d’un ampli ventall de tendencies estilistiques i
conceptuals. La il-lustracié forma part de la solucié a plantejaments molt diversos mitjancant les
formes i metodologies que li sén propies com a disciplina, com a experiéncia i com a eina de
narracio.

Les activitats despleguen metodologies creatives, técniques i recursos. La practica conviu en una
pluralitat unitaria de procediments i tecnologies, i es posa atencio als processos i les seves variables.
Es promou la plasmacié de la il-lustracio en suports i materials i, per extensid, la seva aplicacid als
dissenys, amb I'anim d’oferir una visié transversal, de fusid i d’integracié entre les especialitats de
grafic, interior, moda i producte. L'assignatura aporta una visié amplia en la projeccié de reptes i
resultats a través de I‘analisi de projectes, pertanyents als quatre dissenys, resolts amb la il-lustracid
com a resposta o com a extensio.

Les expectatives pel que fa a la profunditat i I'Us cultural de la il-lustracio i la narrativa grafica es
completen amb un breu incis en la investigacié “per a” i “en” la il-lustracid, d’on es desprén autoritat i
amplitud d’habilitats intel-lectuals associades a la disciplina com a practiques basades en el
coneixement, i una alta valoracié de tots els contextos i aplicacions. S'observa quin lloc ocupen

aquestes metodologies en els debats actuals sobre la produccié del coneixement.
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2. Continguts de lI'assignatura

Observacid i introduccio als elements de la narrativa grafica:
* Visionat d’estils i catalogacid en I'entorn professional i comercial.

e El concepte i la ideacié de personatge, sistematitzacid i parametritzacio.
e |deacid i representacié d’espais, sintesi i significacié. Espai urba i espai natural.

e Plataformes i moviments de creacid narrativa. La imatge com a eina narrativa.

Recursos técnic-creatius i metodologies d’exploracié formal:

¢ Nous imaginaris del retrat i el paisatge, i Us en els dissenys.

e 'exploracié formal en il-lustracié des dels elements morfologics, I'expressio entre I'art i la il-lustracid.
e Collage, consonancies i significacio.

e La fotografia, entre el procés i la participacio en la il-lustracié.

¢ Convivencia entre estils visuals. Ordres de coexisténcies possibles.

¢ Exploracié en suports i materials.

Els codis expressius de la narrativa grafica:
e Unitats de la narrativa.
* Tractament de I'espai i el temps.

* Recursos de muntatge.

Aplicacid a les especialitats del disseny:

e La il-lustracié com a experiencia integrada al projecte de disseny.

e L'objecte il-lustrat o la il-lustracio objecte.

e La il-lustracié com a intervencio a I'espai.

e Lail-lustracié a la moda i per la moda.

e La il-lustracié en el disseny grafic.

e La il-lustracié com a extensié o comunicacié en el projecte de disseny.

e La il-lustracié com a forma legitima d’investigacié
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3. Competéncies treballades a I'assignatura (Real Decret 633/2010)

Competeéncies transversals Mateéria Assignatura
CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. X X
CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del X X
treball que es realitza
CT-16 Usar els mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat cap al patrimoni X X
cultural i mediambiental.
Competencies generals Matéria Assignatura
CG-02 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacid i la X X
comunicacio.
Competeéncies especifiques de Disseny Grafic Matéria Assignatura
GRA-02 Dominar els recursos formals de |'expressid i la comunicacio visual. X X
Competeéncies especifiques de Disseny d’Interiors Matéria Assignatura
INT-07 Coneixer les caracteristiques, propietats fisiques i quimiques i comportament X X
dels materials emprats en el disseny d’interiors
Competencies especifiques de Disseny de Moda Materia Assignatura
MOD-03 Coneixer les caracteristiques, propietats i comportament dels materials emprats X X
en els diferents ambits del disseny de moda
Competencies especifiques de Disseny de Producte Materia Assignatura
PRO-07 Coneixer les caracteristiques, propietats fisiques i quimiques i comportament X X
dels materials emprats en el disseny de productes, serveis i sistemes
4. Resultats d’aprenentatge de I'assignatura
RA Descripcio del resultat d’aprenentatge Competencies
RA-01 Coneix eines tradicionals i actuals, aixi com programari adient a la il-lustracié. CT-16, CG-02
RA-02 Coneix plataformes online i moviments de creacié de narratives. CT-16, CG-02
S0E Valora técniques tradicionals i digitals, analitza la idoneitat i els resultats comunicatius. CT-01, CT-16,
CG-02, GRA-02
o Crea nous imaginaris a partir d'estils tradicionals i en valora |'aplicacio al disseny. CT-16, CG-02,
GRA-02, CT-03
CT-16, CG-02,
RA-05

GRA-02, CT-03,
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RA-06
RA-07
RA-08

RA-09

5.

Codi

MD1

MD2

MD3

MD5

MD6

MD7

MD8

MD9

MD11

6.

Codi
AF1

AF2
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Crea il-lustracions i en preveu el suport o aplicacié adient a productes de I'especialitat.

Aprecia, reconeix i valora la significacio de la il-lustracié a les especialitats del disseny.

Analitza i valora projectes de disseny i de comunicacio resolts amb il-lustracid.

Explora processos individuals o grupals i és obert a les variables sorgides.

Coneix els codis expressius de la narrativa grafica i idea possibilitats comunicatives.

Metodologies docents aplicades a I'assignatura

Tipologia

Conferéncia i/o classe magistral

Debat i/o discussio

Lectures i/o comentaris

Tallers i/o practiques

Presentacions i/o defenses

Estudi de casos

Treball per projectes

Practica guiada

Treball col-laboratiu

Descripcio

El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup
d'alumnes, I'estudiant té un rol passiu, de receptor.

El docent incentiva i modera debats i/o discussions que
promouen la reflexid, el sentit critic i la participacio activa de
I'alumnat a l'aula.

Us de textos o materials seleccionats com a punt de partida
per promoure la reflexid, la comprensid critica i el debat
entre els estudiants.

Realitzacié d’activitats practiques aplicades en un entorn
controlat, orientades a I'aprenentatge per experiénciai/o a la
transferencia de coneixements teorics a situacions reals o
simulades.

Exposar publicament els resultats d’un treball, projecte o
investigacié davant d’un auditori.

Analisis de situacions o problematiques dins de la especialitat
amb l'objectiu de reflexionar, analitzar i discutir diferents
propostes d’intervencié o solucié a través d’exemples o
referents.

Projecte o problema basat en el mén real o professional que cal
resoldre de manera autonoma o grupal.

El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a
activitats practiques que es desenvolupen a 'aula. El docent
orienta, supervisa i déna feedback actiu durant la practica.

Construccio conjunta del coneixement mitjangant la
interacciod i la col-laboracid entre els estudiants. El docent té
un rol orientador i dinamitzador.

Activitats formatives de I'assignatura

Descripcio Durada
Recursos, técniques i metodologies per a la il-lustracio 8 setmanes
Aplicacié de técniques i processos experimentals a les quatre 8 setmanes

especialitats del disseny

INT-07,MOD-03,
PROD-07,

CT-16
CT-16, CG-02
CT-01, CG-02

CG-02, GRA-02

S’aplica

X

Ponderacio

50%

50%
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7. Sistemes d’avaluacio

Per la seva tipologia i programa educatiu, totes les assignatures dels estudis de grau en disseny de 'ESDAPC tenen
prevista I'avaluacid continua com a procediment per a regular i qualificar els aprenentatges assolits per I'alumnat
durant el semestre.

En cas de no assolir el nivell de suficiéncia en les activitats avaluatives dins de les fites de tancament
plantejades en la programacio de I'assignatura, les activitats no superades es podran corregir i/o completar
dins del procediment de recuperacié que defineix el professorat en la seva programacio.

7.1. Avaluacié continua

Criteris generals d’avaluacié

L'ESDAPC fixa uns criteris generals d’avaluacié que sén comuns a totes les guies docents, sense perjudici dels
criteris d’avaluacid i qualificacié especifics de cada assignatura:

o (Qualificacié de l'assignatura: Es fara mitjana ponderada de les qualificacions obtingudes en cadascuna
de les activitats formatives d'acord amb els percentatges descrits a la guia docent i la programacié
d’aula. La superacio de I'assignatura s’ assolira amb una nota de 5,0 (Aprovat). Totes les activitats
avaluatives es poden corregir i/o completar dins del procediment de recuperacid dins de I'avaluacio
continua que defineix el professorat en la seva programacié d’aula.

e ['assisténcia a classe és imprescindible per tal de poder garantir que I'aprenentatge és progressiu,
flexible i permet la retroalimentacid i els ajustos en el seu assoliment dins de I'avaluacié continua. Per
aquesta rao, I'assisteéncia a classe és obligatoria. El professorat estableix els mecanismes per fer-ne el
control. L'estudiant que no assisteix a un minim del 80% de les hores presencials de I'assignatura perd
el dret a I'avaluacié continua i podra presentar-se a la recuperacio fora de I'avaluacié continua que es
defineixi a la guia docent i la programacioé d’aula de I'assignatura. En casos d’absentisme greu, amb
una assisténcia inferior al 60% de les hores presencials de I'assignatura, 'estudiant perdra el dret a ser
avaluat i tindra una qualificacié de "No presentat".

® La capacitat per organitzar i planificar les tasques, forma part dels resultats d’aprenentatge que
I'estudiant ha d’assolir dins del procés formatiu, per tant les entregues de les activitats avaluatives
hauran d’ajustar-se als terminis, el format i els continguts definits en I'enunciat de I'activitat per tal de
poder ser qualificades. Les activitats presentades fora de termini, format i/o continguts minims es
consideraran fora del procés d’avaluacio continua, no s’avalua dins d’aquesta i caldra tornar-la a
entregar com a recuperacio.

® En cas de coincidéncia d'un lliurament o examen amb una situacio de forca major, I'estudiant podra
sol-licitar lliurar una activitat fora de termini o repetir un examen, sense ser considerada fora de
I'avaluacié continuada. Aquest lliurament o examen es portara a terme segons les condicions i
calendari que determini el professorat.
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o

Per causa de forca major s'entén: malaltia greu o incapacitat temporal (hospitalitzacid) de
I'alumne/a o d'un familiar de primer grau, coincidéncia amb un examen oficial de nivell d'idiom
de carnet de conduir, deures inexcusables davant I'administracié o defuncié d'un familiar de
primer o segon grau. S'haura de sol-licitar de manera argumentada i justificada en forma de
sol-licitud generica, adrecada a la direccid del campus, i haura d’incloure necessariament l'origil
amb segell del document acreditatiu de la causa major al-legada.

e El procés d'avaluacié es fonamenta en el treball personal de I'estudiant i pressuposa l'autenticitat de
I'autoria i I'originalitat dels exercicis realitzats. Qualsevol acte de copia i/o plagi o Us irregular de la
Intel-ligéncia Artificial (I1A) suposara el suspens immediat i irrevocable de |'activitat avaluable, sense
dret a recuperacio.

Tot i aix0, i sense entrar en contradiccid amb aquests criteris generals, cada docent podra definir altres condicio

especifiques complementaries, que caldra informar i publicar per escrit a I'inici de curs a tot I'alumnat matricule
la seva assignatura.

Aquestes condicions complementaries no poden suposar en cap cas la penalitzacid o limitacid de la qualificacié
d’una activitat, ni la pérdua de dret a recuperacié d’una activitat.

Criteris especifics d’avaluacié dins de I'avaluacié continua

Experimentacio grafica, exercicis tipologia diversa 20-40%

¢ Correcta seleccid i destresa en aplicar i usar recursos, eines i materials.

e Insisténcia en I'experimentacio grafica i capacitat d’assumir riscos.

e Aportacio i disposicio en les dinamiques grupals, si s’escau.

e Rigor tecnic en I'Us de les tecniques i recursos.

¢ Capacitat i disposicid de valorar les variables sorgides al llarg d’un procés.

Analisi critica, narrativa grafica 20-30%

e Us de la terminologia adequada en I'analisi i observacié de les narratives grafiques.

e Raonament critic vers la seleccié de tecniques i recursos expressius per arribar a un resultat especific.

Aplicacid a les especialitats 20-30%
¢ |doneitat del raonament en l'aplicacio de les técniques i recursos a I'especialitat de disseny.

Resultats i presentacié 20-30%
¢ Qualitat dels resultats finals.

¢ Qualitat de la presentacio.

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques.

Exercicis d’aplicacié.

Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Observacions directes.

Registres d’observacié.
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7.2. Recuperacio
Criteris generals de recuperacio

L'ESDAPC fixa uns criteris generals de recuperacio que sén comuns a totes les guies docents, sense perjudici
dels criteris d’avaluacié i qualificacié especifics de cada assignatura:

e L'ESDAPC preveu una Unica recuperacid per activitat. La recuperacio de les activitats suspeses es fara
en els terminis definits per el professorat en la seva guia docent i la programacié d’aula dins del
mateix semestre. En cas que el professorat no hagi establert cap calendari de recuperacio, I'estudiant
podra lliurar les activitats de recuperacié durant la darrera setmana lectiva del semestre.

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Experimentacio grafica, exercicis tipologia diversa 20-40%

e Correcta seleccié i destresa en aplicar i usar recursos, eines i materials.
* Insisténcia en 'experimentacié grafica i capacitat d’assumir riscos.

e Aportacid i disposicid en les dinamiques grupals, si s’escau.

* Rigor tecnic en I'Us de les tecniques i recursos.

¢ Capacitat i disposicié de valorar les variables sorgides al llarg d’un procés.

Analisi critica, narrativa grafica 20-30%

« Us de la terminologia adequada en Ianalisi i observacié de les narratives grafiques.

e Raonament critic vers la seleccid de tecniques i recursos expressius per arribar a un resultat especific.

Aplicacié a les especialitats 20-30%

¢ |[doneitat del raonament en I'aplicacid de les técniques i recursos a I'especialitat de disseny.
Resultats i presentacié 20-30%

¢ Qualitat dels resultats finals.

¢ Qualitat de la presentacid.

Instruments de recuperacio dins de I'avaluacié continua

Descriure com es recullen
evidencies, com es dona
retroaccié i qualificacid.
Exemples:

Rdbriques.

Exercicis d’aplicacio.

Feedback individual i/o grupal:
escrits o orals.

Observacions directes.
Registres d’observacio.
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Criteris especifics de recuperacié fora de I'avaluacié continua

Experimentacié grafica, exercicis tipologia diversa 20-40%

e Correcta seleccid i destresa en aplicar i usar recursos, eines i materials.

¢ Insisténcia en I'experimentacié grafica i capacitat d’assumir riscos.

e Aportacié i disposicid en les dinamiques grupals, si s’escau.

¢ Rigor técnic en I'Us de les técniques i recursos.

¢ Capacitat i disposicié de valorar les variables sorgides al llarg d’un procés.

Analisi critica, narrativa grafica 20-30%

* Us de la terminologia adequada en I'analisi i observacié de les narratives grafiques.

e Raonament critic vers la seleccid de tecniques i recursos expressius per arribar a un resultat especific.

Resultats i presentacié 20-30%
¢ Qualitat dels resultats finals.

¢ Qualitat de la presentacio
Instruments de recuperacio de I'assignatura fora de I'avaluacié continua

Rubriques.

Questionaris.

Exercicis complementaris /
activitats d’ampliacié

8. Atencio educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu

La present Guia Docent té en consideracid I'atencié educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu que
compreén dos marcs de referencia que la sostenen:

e MISU: Mesures i Suports Universals per afavorir el desenvolupament personal i social en
equitat i igualtat.

e DUA: Disseny Universal de 'Aprenentatge, que permet crear situacions d’aprenentatge
flexibles a partir d’'un disseny que detecta i minimitza les barreres del context, des d’un inici, i
que considera la variabilitat.

Tanmateix, per assegurar la llibertat de pensament i d'oportunitats en relacié amb la perspectiva de génere,
es porta a terme una dinamica coeducadora que evita la predisposicié de tractaments diferencials,
atribucions de rols o suposicions d'habilitats determinades per motius de genere.

Les MISU | DUA s'aplicara a tot I'alumnat d'ESDAPC. Aquell alumnat amb necessitat d'unes mesures i suports
addicionals, es recolliran mitjancant un Pla de Suport Individualitzat.

9. Copia, plagi i honestedat academica

Des del punt de vista legal el plagi és una infraccié del dret d'autoria.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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Les NOFC de I'ESDAPC descriuen en el seu apartat 5.4 les conductes irregulars en el procediment de
I'avaluacid, entre les quals hi ha la copia o el plagi en qualsevol activitat academica.

10. Us de la Intel-ligéncia Artificial (1A)

L'ESDAPC reconeix el valor de la Intel-ligeéncia Artificial (IA) en I'ambit educatiu, alhora que posa de manifest
els riscos que comporta si no s’utilitza de manera etica, critica i responsable. L'Us de la IA en el context docent
i avaluatiu es regeix pels principis, criteris i recomanacions establerts a la Guia d’Us étic i responsable de la
Intel-ligéncia Artificial de 'ESDAPC, que constitueix el document institucional de referéncia en aquesta
materia.

En aquest sentit, en cada activitat d’avaluacié s’informara I'alumnat sobre les eines i els recursos d’lA que es
poden utilitzar i en quines condicions, recomanant-ne I'Us com a eina d’assisténcia durant el procés de
recerca, d’analisi o d’exploracid conceptual, perd no com a substitucié del treball propi ni del criteri
professional.

Per la seva banda, I'alumnat es compromet a seguir les indicacions de 'ESDAPC a I’'hora de dur a terme les
activitats d’avaluacid, aixi com els criteris recollits a la Guia d’Us étic i responsable de la IA. En aquest marg,
I'alumnat haura de citar de manera transparent les eines d’IA utilitzades i identificar explicitament els textos,
imatges o altres continguts generats amb sistemes d’IA, que no es podran presentar com a produccio propia.

Un mal Us de la Intel-ligéncia Artificial pot afectar greument I'avaluacid de les activitats avaluatives. En cas de
dubte, es recomana que, abans del lliurament, 'alumnat consulti el professorat responsable de I'assignatura.

La concrecid de I'Us de la Intel-ligéncia Artificial en cada assignatura —incloent-hi les eines autoritzades, les
condicions d’Us i els criteris d’avaluacié associats— es definira a la programacio d’aula, on el professorat
contextualitzara la Guia docent i la Guia d’Us etic i responsable de la IA en funcié dels objectius,
competencies i metodologies de I'assignatura.

En tots els casos, I'alumnat és responsable dels possibles errors, omissions o biaixos que pugui generar la
Intel-ligéncia Artificial utilitzada en el procés de treball.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 55-6S_OPT_TATR_ll-lustracid i narrativa grafica
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11. Fonts d’informacid i recursos didactics

Bibliografia basica

Bibliografia de consulta i altres recursos

Fernandez Diez, F. (1999). Manual bésico de lenguaje y narrativa audiovisual. Barcelona. Paidds.
Boerboom, P.y Proetel, T. (2018). Dibujar el espacio. Barcelona: Gustavo Gili.

Champan, L. (2017). Dibujando gente en accién. Barcelona: Gustavo Gili.

Male, A. (2014). Illustration Meeting the brief. London: Bloomsbury.

Salisbury, M (2007). Imagenes que cuentan. Barcelona: Gustavo Gili.

Scheinberger, F. (2019). Manchas y trazos. El arte de fusionar pintura y dibujo. Barcelona: Gustavo Gili.

www.hayonstudio.com
www.graphicambient.com
www.boamistura.com
www.heystudio.com

Audiovisuals

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 55-6S_OPT_TATR_ll-lustracid i narrativa grafica
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12. Fitxes d’activitats formatives
ACTIVITAT 1 Durada: 8 setmanes Ponderacio: 50 %

Descripcio de l'activitat

L'activitat compren un desplegament de metodologies creatives i recursos técnics que ens apropen a la
il-lustracié i els codis expressius de la narrativa grafica. Des de I'Us simultani de components visuals i verbals és
possible I'explicacié, descripcid i exposicio d’histories, significats i coneixements. Les dinamiques individuals i
de grup ofereixen un ventall de processos. El visionat d’estils grafics i projectes demostra I'aplicacio als quatre
dissenys. La majoria de les practiques es realitzen a l'aula, pero es preveu la sortida a espais exteriors.

Continguts

Observacid i introduccio als elements de la narrativa grafica
e Visionat d’estils i catalogacié en I'entorn professional i comercial.
e El concepte i la ideacid de personatge, sistematitzacio i parametritzacio.
e |[deacid i representacio d’espais, sintesi i significacid. Espai urba i espai natural.

Recursos técnic-creatius i metodologies d’exploracié formal
e Espontaneitat del trag, la taca i el gest.
e Ratllats en monotip.
e Sintesi grafica en vectorial.
e Clarobscurs.
* Processos de combinatoria.
e Convivencia entre estils visuals. Ordres de coexistencies possibles.
e Exploracié en suports i materials.

Els codis expressius de la narrativa grafica
e Unitats de la narrativa.
e Tractament de l'espai i el temps.
* Recursos de muntatge.

Competeéencies

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora

CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es realitza.
CT-16 Usar mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat cap al patrimoni cultural i mediambiental.
CG-02 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacio.

GRA-02 Dominar els recursos formals de I'expressid i la comunicacid visual.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 55-6S_OPT_TATR_ll-lustracid i narrativa grafica
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Metodologies docents aplicades

MD1

MD2

MD3

MD5

MD6

MD7

MD8

MD9

MD11

Conferéncia i/o classe
magistral

Debat i/o discussio

Lectures i/o comentaris

Tallers i/o practiques

Presentacions i/o defenses

Estudi de casos

Treball per projectes

Practica guiada

Treball col-laboratiu

Resultats d’aprenentatge

RA-01

RA-02

RA-03

RA-04

RA-05

RA-06

RA-07

RA-08

RA-09

ATIN Generalitat de Catalunya
Departament d’Educacié
W i Formacié Professional

El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup d'alumnes, I'estudiant té un
rol passiu, de receptor.

El docent incentiva i modera debats i/o discussions que promouen la reflexid, el sentit
critic i la participacio activa de I'alumnat a I'aula.

Us de textos o materials seleccionats com a punt de partida per promoure la
reflexio, la comprensio critica i el debat entre els estudiants.

Realitzacié d’activitats practiques aplicades en un entorn controlat, orientades a
I'aprenentatge per experiéncia i/o a la transferéncia de coneixements teorics a
situacions reals o simulades.

Exposar publicament els resultats d’un treball, projecte o investigacié davant d’un
auditori.

Analisis de situacions o problematiques dins de la especialitat amb l'objectiu de
reflexionar, analitzar i discutir diferents propostes d’intervencid o solucid a través
d’exemples o referents.

Projecte o problema basat en el mén real o professional que cal resoldre de manera
autonoma o grupal.

El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a activitats practiques
que es desenvolupen a I'aula. El docent orienta, supervisa i dona feedback actiu
durant la practica.

Construccid conjunta del coneixement mitjangant la interaccid i la col-laboracié
entre els estudiants. El docent té un rol orientador i dinamitzador.

Coneix eines tradicionals i actuals, aixi com programari adient a la il-lustracid.
Coneix plataformes online i moviments de creacié de narratives.

Valora técniques tradicionals i digitals, analitza la idoneitat i els resultats
comunicatius.

Crea nous imaginaris a partir d'estils tradicionals i en valora l'aplicacié al disseny.

Crea il-lustracions i en preveu el suport o aplicacié adient a productes de
I'especialitat.

Aprecia, reconeix i valora la significacio de la il-lustracio a les especialitats del disseny.

Analitza i valora projectes de disseny i de comunicacid resolts amb il-lustracié.
Explora processos individuals o grupals i és obert a les variables sorgides.

Coneix els codis expressius de la narrativa grafica i idea possibilitats comunicatives.

CT-16, CG-02

CT-16, CG-02

CT-01, CT-16, CG-02, GRA-02

CT-16, CG-02, GRA-02, CT-03

CT-16, CG-02, GRA-02, CT-03,
INT-07,MOD-03, PROD-07,

CT-16

CT-16, CG-02

CT-01, CG-02

CG-02, GRA-02

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres
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Avaluacié continua

Criteris especifics d'avaluacié dins de I'avaluacié continua

Experimentacio grafica, exercicis tipologia diversa 20-40%

¢ Correcta seleccid i destresa en aplicar i usar recursos, eines i materials.

¢ Insisténcia en I'experimentacié grafica i capacitat d’assumir riscos.

¢ Aportacié i disposicid en les dinamiques grupals, si s’escau.

e Rigor técnic en I'Us de les tecniques i recursos.

e Capacitat i disposicié de valorar les variables sorgides al llarg d’un procés.

Analisi critica, narrativa grafica 20-30%

« Us de la terminologia adequada en I'analisi i observacié de les narratives grafiques.

e Raonament critic vers la seleccid de tecniques i recursos expressius per arribar a un resultat especific.

Resultats i presentacié 20-30%
e Qualitat dels resultats finals.

e Qualitat de la presentacié.

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques.

Exercicis d’aplicacié.

Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Observacions directes.

Registres d’observacié.

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Experimentacio grafica, exercicis tipologia diversa 20-40%

 Correcta seleccid i destresa en aplicar i usar recursos, eines i materials.

¢ Insisténcia en I'experimentacié grafica i capacitat d’assumir riscos.

e Aportacid i disposicio en les dinamiques grupals, si s’escau.

e Rigor técnic en I'Us de les tecniques i recursos.

¢ Capacitat i disposicié de valorar les variables sorgides al llarg d’'un procés.

Analisi critica, narrativa grafica 20-30%

e Us de la terminologia adequada en I'analisi i observacié de les narratives grafiques.

e Raonament critic vers la seleccid de tecniques i recursos expressius per arribar a un resultat especific.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 55-6S_OPT_TATR_ll-lustracid i narrativa grafica
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—

Resultats i presentacié 20-30%
e Qualitat dels resultats finals.

¢ Qualitat de la presentacio

Recuperacio fora de I'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I'avaluacioé continua

Experimentacio grafica, exercicis tipologia diversa 20-40%

e Correcta seleccid i destresa en aplicar i usar recursos, eines i materials.

e Insisténcia en I'experimentacié grafica i capacitat d’assumir riscos.

e Aportacié i disposicid en les dinamiques grupals, si s’escau.

* Rigor técnic en I'Us de les técniques i recursos.

e Capacitat i disposicié de valorar les variables sorgides al llarg d’un procés.

Analisi critica, narrativa grafica 20-30%

e Us de la terminologia adequada en I'analisi i observacié de les narratives grafiques.

e Raonament critic vers la seleccid de técniques i recursos expressius per arribar a un resultat especific.

Resultats i presentacié 20-30%
e Qualitat dels resultats finals.

¢ Qualitat de la presentacio

Instruments de recuperacio fora de I'avaluacié continua

Rubriques.
Questionaris.
Exercicis complementaris / activitats d'ampliacié

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 55-6S_OPT_TATR_ll-lustracid i narrativa grafica
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ACTIVITAT 2 Durada: 8 setmanes Ponderacid: 50 %

Descripcidé de l'activitat

L'activitat explora i valora la il-lustracié i la narrativa en processos, productes i altres intervencions vinculades a
les quatre especialitats del disseny, i anima a la fusié i transversalitat entre elles.

Continguts

¢ Coneixement i Us de técniques, recursos, eines i materials per a la il-lustracid.
® Recursos i codis per a la narrativa grafica. Aplicacio.
e Tendéncies actuals en il-lustracié aplicades al disseny de les quatre especialitats.

Competeéencies
CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora
CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es realitza.
CT-16 Usar mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat cap al patrimoni cultural i mediambiental.
CG-02 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacié i la comunicacio.
GRA-02 Dominar els recursos formals de I'expressid i la comunicacié visual.
INT-07 Coneixer les caracteristiques, propietats fisiques i quimiques i comportament dels materials emprats en el
disseny d’interiors
MOD-03 Coneixer les caracteristiques, propietats i comportament dels materials emprats
PRO-07 Coneixer les caracteristiques, propietats fisiques i quimiques i comportament dels materials emprats en el

disseny de productes, serveis i sistemes

Metodologies docents aplicades

MD1 Conferéncia i/o classe El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup d'alumnes, I'estudiant té un
magistral rol passiu, de receptor.
MD2 Debat i/o discussio El docent incentiva i modera debats i/o discussions que promouen la reflexio, el sentit

critic i la participacio activa de I'alumnat a I'aula.

MD3 Lectures i/o comentaris Us de textos o materials seleccionats com a punt de partida per promoure la
reflexid, la comprensio critica i el debat entre els estudiants.

MD5 Tallers i/o practiques Realitzacié d’activitats practiques aplicades en un entorn controlat, orientades a
I'aprenentatge per experiéncia i/o a la transferéncia de coneixements teorics a
situacions reals o simulades.

MD6 Presentacions i/o defenses Exposar publicament els resultats d’un treball, projecte o investigacié davant d’un
auditori.
MD7 Estudi de casos Analisis de situacions o problematiques dins de la especialitat amb l'objectiu de

reflexionar, analitzar i discutir diferents propostes d’intervencid o solucid a través
d’exemples o referents.

MD8 Treball per projectes Projecte o problema basat en el mén real o professional que cal resoldre de manera
autonoma o grupal.

MD9 Practica guiada El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a activitats practiques
que es desenvolupen a l'aula. El docent orienta, supervisa i dona feedback actiu

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 55-6S_OPT_TATR_ll-lustracid i narrativa grafica
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MD11

durant la practica.

Treball col-laboratiu Construccié conjunta del coneixement mitjangant la interaccid i la col-laboracio
entre els estudiants. El docent té un rol orientador i dinamitzador.

Resultats d’aprenentatge

RA-01

RA-02

RA-03

RA-04

RA-05

RA-06

RA-07

RA-08

RA-09

Coneix eines tradicionals i actuals, aixi com programari adient a la il-lustracid.

Coneix plataformes online i moviments de creacié de narratives.

Valora tecniques tradicionals i digitals, analitza la idoneitat i els resultats comunicatius.
Crea nous imaginaris a partir d'estils tradicionals i en valora I'aplicacid al disseny.

Crea il-lustracions i en preveu el suport o aplicacié adient a productes de I'especialitat.
Aprecia, reconeix i valora la significacio de la il-lustracid a les especialitats del disseny.
Analitza i valora projectes de disseny i de comunicacio resolts amb il-lustracio.

Explora processos individuals o grupals i és obert a les variables sorgides.

Coneix els codis expressius de la narrativa grafica i idea possibilitats comunicatives.

Avaluacio continua

Criteris especifics d'avaluacié dins de I'avaluacié continua

Experimentacio grafica, exercicis tipologia diversa 20-40%

¢ Correcta seleccid i destresa en aplicar i usar recursos, eines i materials.

¢ Insisténcia en I'experimentacié grafica i capacitat d’assumir riscos.

e Aportacid i disposicio en les dinamiques grupals, si s’escau.

e Rigor técnic en I'Us de les tecniques i recursos.

¢ Capacitat i disposicié de valorar les variables sorgides al llarg d’'un procés.

Analisi critica, narrativa grafica 20-30%

e Us de la terminologia adequada en I'analisi i observacié de les narratives grafiques.

e Raonament critic vers la seleccid de tecniques i recursos expressius per arribar a un resultat especific.

Resultats i presentacio 20-30%

¢ Qualitat dels resultats finals.

e Qualitat de la presentacié.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 55-6S_OPT_TATR_ll-lustracid i narrativa grafica
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Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques.

Exercicis d’aplicacio.

Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Observacions directes.

Registres d’observacié.

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Experimentacio grafica, exercicis tipologia diversa 20-40%

e Correcta seleccid i destresa en aplicar i usar recursos, eines i materials.

¢ Insisténcia en I'experimentacié grafica i capacitat d’assumir riscos.

e Aportacié i disposicio en les dinamiques grupals, si s’escau.

e Rigor técnic en I'Us de les tecniques i recursos.

e Capacitat i disposicié de valorar les variables sorgides al llarg d’un procés.

Analisi critica, narrativa grafica 20-30%
e Us de la terminologia adequada en I'analisi i observacié de les narratives grafiques.
e Raonament critic vers la seleccid de tecniques i recursos expressius per arribar a un resultat especific.

Resultats i presentacié 20-30%
e Qualitat dels resultats finals.

¢ Qualitat de la presentacié

Recuperacio fora de I’'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacioé continua

Experimentacio grafica, exercicis tipologia diversa 20-40%

» Correcta seleccid i destresa en aplicar i usar recursos, eines i materials.

¢ Insisténcia en I'experimentacié grafica i capacitat d’assumir riscos.

e Aportacid i disposicio en les dinamiques grupals, si s’escau.

e Rigor técnic en I'Us de les tecniques i recursos.

¢ Capacitat i disposicié de valorar les variables sorgides al llarg d’'un procés.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 55-6S_OPT_TATR_ll-lustracid i narrativa grafica
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Analisi critica, narrativa grafica 20-30%
« Us de la terminologia adequada en I'analisi i observacié de les narratives grafiques.

e Raonament critic vers la seleccid de tecniques i recursos expressius per arribar a un resultat especific.

Resultats i presentacié 20-30%
¢ Qualitat dels resultats finals.

¢ Qualitat de la presentacio

Instruments de recuperacio fora de I’avaluacié continua

Rubriques.
Questionaris.
Exercicis complementaris / activitats d’ampliacio

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 55-6S_OPT_TATR_ll-lustracid i narrativa grafica
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