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Titulacid: Grau en Ensenyaments Artistics Superiors en Disseny en les especialitats de disseny grafic, disseny
d’interiors, disseny de moda i disseny de producte.

Mateéria: Projectes de disseny grafic

Tipus: Formacié Obligatoria de disseny grafic

Creédits: 8 ECTS Hores totals: 200h

Curs: 3 Hores/setmana: 12,5h

Semestre: 5¢ Hores presencials/setmana: 5,5h
Idioma en qué s’imparteix: Catala / Castella Hores treball autonom/setmana: 7h

Prerequisits: Es recomana haver aprovat Projectes 1i 2

1. Presentacid de I'assignatura

A l'assignatura Projectes de disseny grafic 3 es desenvoluparan projectes emmarcats dins I'ambit del disseny
editorial, el disseny d’identitat visual i el disseny de sistemes de senyalistica. Tanmateix, cal considerar que els
limits entre les diverses especialitats sén sovint difosos i, per aixo, molt sovint es treballaran propostes de
disseny en les quals s’interrelacionin diferents ambits del disseny grafic.

Pel que fa al disseny editorial i el disseny d’identitat visual, atés que ja s’ha fet una introduccié en aquests
ambits en el curs anterior, es desenvoluparan projectes més complexos a nivell conceptual, funcional i
tecnicoproductiu. Dins I'ambit del disseny editorial, com a novetat respecte al curs anterior, hi haura també
una aproximacio al disseny de productes editorials en suport digital.

En el disseny de senyalistica, I'aportacié del disseny grafic fa comprensible un espai a 'usuari, alhora que li
confereix identitat. Un bon estudi de I'espai, dels fluxos d'Us i de les tipologies d'informacio a transmetre a
['usuari sén la base d'aquests projectes. El sistema ha de contemplar el disseny dels elements basics
(tipografies, pictogrames, codis de color, materials...), i les seves combinacions i distribucions en I'espai per a
una implantacié eficient. Ha de preveure les solucions técniques que facin possible la seva instal-lacié.

Es treballara sempre a partir de projectes concrets que poden variar pel que fa a nombre i complexitat. Esta
previst un minim de tres projectes, que es desenvoluparan seguint la pauta establerta dins la mateéria
Projectes. També es contempla la possibilitat de treballar projectes complexos que englobin més d'una de les
especialitats del disseny que es treballen en I'assignatura.

2. Continguts de I'assignatura

Identitat i imatge corporativa. Programes globals d’identitat. La marca i els signes d’identitat. Aplicacions. El
manual d’identitat visual. Metodologia i processos del disseny d’identitat.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 55 _FO_GRA_Projectes de disseny grafic 3
Imprés 2026-4-7 1



Escola Superior AT Generalitat de Catalunya
de Disseny i d'Arts Departament d’Educacié
Plastiques de Catalunya WY i Formacié Professional

Disseny d’identitat. Produccié grafica atenent als requisits técnic-productius.

Senyalistica. Elements basics, criteris i materials. Iconografia i tipografia. Sistemes de senyalistica, aplicacions i
senyalistica corporativa.

Disseny editorial: conceptes generals, tipologies, formats i caracteristiques.

Disseny editorial: el llibre d’estil. Disseny, produccid i gestié d’un projecte editorial.
Metodologia i processos de disseny editorial.

Publicacions analogiques i digitals.

Metodologia d’investigacio per al disseny. El procés de projeccié com a investigacio.
Definicié de I'encarrec. El brifing de disseny grafic.

Metodologia d’investigacioé per al disseny. El procés de projeccié com a investigacid. Requeriments del disseny:
d’us, funcid, formal-estétic i tecnic-productius.

Metodologia i tecniques del disseny grafic.

Hipotesis de treball i seleccid d’idees atenent als aspectes funcionals, conceptuals, simbolics, culturals i
tecnologics. Estratégies i criteris de decisio, innovacié i qualitat.

Desenvolupament de projectes de disseny grafic.
Tecniques per la visualitzacio de les idees.

Tecnologia digital per a la presentacié de la proposta: recursos grafics, audiovisuals i interactius.

3. Competeéncies treballades a I'assignatura (Real Decret 633/2010)

Competeéncies transversals Materia Assignatura
CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. X X
CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del X X

treball que es realitza.

CT-06 Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal. X X

CT-07 Utili_tzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en X X
equip.

CT-13 Buscar I'excel-lencia i la qualitat en I'activitat professional. X X

CT-14 Dominar la metodologia d’investigacio en la generacié de projectes, idees i X X

solucions viables.

Competencies generals Materia Assignatura
CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits X X
i condicionants técnics, funcionals, estetics i comunicatius.
CG-11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar X X
les propostes i canalitzar el dialeg.
CG-17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d'aprenentatge adequades a X X

|'assoliment objectius personals i professionals.
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Competencies especifiques de Disseny Grafic Materia Assignatura
GRA-01 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes X X
comunicatius complexos.

GRA-03 Comprendre i utilitzar la capacitat de significacié del llenguatge grafic. X X
GRA-04 Dominar els procediments de creacié de codis comunicatius. X X
GRA-06 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica. X X
GRA-10 Aplicar métodes de verificacio de I'eficacia comunicativa. X X

4. Resultats d’aprenentatge

RA Descripcié del resultat d’aprenentatge Competeéncies

Documentar el tema i el context del projecte:
RA1.1 Aplica les estratégies de cerca documental establertes per I'obtencié de dades significatives.
RA1.2 Selecciona la informacié util per tal de definir els objectius i els condicionants del projecte.
RA1.3 Identifica les caracteristiques i metodologies utilitzades en els ambits del disseny editorial i
d’identitat visual per tal de poder introduir el desenvolupament de projectes a un nivell professional o
executiu.
RA1.4 Sintetitza els resultats de la investigacié desenvolupada de manera acurada, tant a nivell grafic i
formal, com a nivell linguistic pel que fa a la redaccié i correccié ortografica.

RA1 CT-14, CG-01

Organitzar i definir I'encarrec del projecte:
RA2.1 Organitza i interpreta correctament la documentacio per definir els objectius i els condicionants
del projecte.
RA2.2 Aplica la metodologia proposada per a organitzar i definir I'encarrec.
RA2.3 Sintetitza I'analisi de la informacio i la definicié del problema de manera acurada i utilitza els
recursos grafics adients.

RA2 CT-01, CG-01

Generar i seleccionar propostes
RA3.1 Aplica metodes creatius per a cercar solucions diverses amb l'objectiu d’obtenir resultats

RA3

RA4

RA5

RA6

innovadors

RA3.2 Genera propostes interessants i innovadores que resolguin el problema de disseny plantejat i
que tinguin coherencia formal, funcional i simbolica.

RA3.3 Utilitza varietat de recursos i eines de disseny grafic en |'etapa de creacio.

RA3.4 Selecciona la proposta més adient atenent als aspectes funcionals, conceptuals, simbolics,
culturals i tecnologics.

Planificar i desenvolupar la proposta:

RA4.1 Utilitza les metodologies adequades per desenvolupar una proposta de disseny atenent als
objectius i requisits establerts.

RA4.2 Dissenya una solucio grafica eficag, creativa i viable per resoldre el problema de disseny
plantejat.

RA4.3 Utilitza amb destresa els recursos i les eines de disseny i representacio grafica i presenta la
proposta de disseny de manera acurada pel que fa a la forma i organitzacid.

RA4.4 Resol els projectes tenint en compte els condicionants tecnics-productius i crea documents
grafics que aptes per a la seva posterior reproduccié o difusid.

Comunicar el projecte i realitzar autocritica:

RA5.1 Presenta, comunica, defensa i argumenta el projecte desenvolupat.
RA5.2 Utilitza eines i recursos adients en la presentacio dels projectes.
RAS5.3 Mostra capacitat critica envers el seu propi projecte i sap extreure’n conclusions.

Saber treballar en equip per desenvolupar projectes de disseny, assumint el rol pertinent dins el grup

CT-03, CT-06,
GRA-06, CG-17,
GRA-01,
GRA-10

CT-13,CG-11
GRA-04,
GRA-10

CG-11

CT-07
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5. Metodologies docents de I’assignatura

Codi Tipologia Descripcio S’aplica

MD1 Conferéncia i/o classe magistral El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup AF1, AF2, AF3
d'alumnes, I'estudiant té un rol passiu, de receptor.

MD2 Debat i/o discussio El docent incentiva i modera debats i/o discussions que AF1, AF2, AF3
promouen la reflexio, el sentit critic i la participacio activa de
I'alumnat a l'aula.

MD3 Lectures i/o comentaris Us de textos o materials seleccionats com a punt de partida AF1, AF2, AF3
per promoure la reflexid, la comprensio critica i el debat
entre els estudiants.

MD5 Tallers i/o practiques Realitzacio d’activitats practiques aplicades en un entorn AF1, AF2, AF3
controlat, orientades a I'aprenentatge per experiéncia i/o a la
transferencia de coneixements teorics a situacions reals o
simulades.

MD6 Presentacions i/o defenses Exposar publicament els resultats d’un treball, projecte o AF1, AF2, AF3
investigacié davant d’un auditori.

MD7 Estudi de casos Analisis de situacions o problematiques dins de I'especialitat AF1, AF2, AF3
amb l'objectiu de reflexionar, analitzar i discutir diferents
propostes d’intervencio o solucid a través d’exemples o
referents.

MD8 Treball per projectes Projecte o problema basat en el mén real o professional que cal AF1, AF2, AF3
resoldre de manera autonoma o grupal.

MD11 Treball col-laboratiu Construcciod conjunta del coneixement mitjangant la AF1, AF2, AF3
interaccid i la col-laboracid entre els estudiants. El docent té
un rol orientador i dinamitzador.

MD12 Metodologies agils Tipologia de treball en equip en la que la feina es realitza en AF1, AF2, AF3
diversos terminis de temps curts.

MD14 Altres Avaluacié entre iguals AF1, AF2, AF3

6. Activitats formatives de 'assignatura

Codi Descripcio Durada Percentatge
e Projecte de programa d’identitat visual 4-5 setmanes 35-40%
AF2 Projecte de programa de senyalistica 4-5 setmanes 15-30%
AF3 Projecte editorial 6-7 setmanes 35-45%

7. Sistemes d’avaluacio

Per la seva tipologia i programa educatiu, totes les assignatures dels estudis de grau en disseny de I'ESDAPC
tenen prevista I'avaluacid continua com a procediment per a regular i qualificar els aprenentatges assolits per
I'alumnat durant el semestre.

En cas de no assolir el nivell de suficiéncia en les activitats avaluatives dins de les fites de tancament
plantejades en la programacio de I'assignatura, les activitats no superades es podran corregir i/o completar
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dins del procediment de recuperacié que defineix el professorat en la seva programacio.

7.1. Avaluacio continua
Criteris generals d’avaluacié

L'ESDAPC fixa uns criteris generals d’avaluacié que sdn comuns a totes les guies docents, sense perjudici
dels criteris d’avaluacié i qualificacié especifics de cada assignatura:

e Qualificacié de I'assignatura: Es fara mitjana ponderada de les qualificacions obtingudes en cadascuna
de les activitats formatives d'acord amb els percentatges descrits a la guia docent i la programacio
d’aula. La superacid de I'assignatura s’ assolira amb una nota de 5,0 (Aprovat). Totes les activitats
avaluatives es poden corregir i/o completar dins del procediment de recuperacié dins de I'avaluacid
continua que defineix el professorat en la seva programacié d’aula.

e L'assisténcia a classe és imprescindible per tal de poder garantir que I'aprenentatge és progressiu,
flexible i permet la retroalimentacid i els ajustos en el seu assoliment dins de I'avaluacié continua. Per
aquesta rao, l'assistencia a classe és obligatoria. El professorat estableix els mecanismes per fer-ne el
control. L'estudiant que no assisteix a un minim del 80% de les hores presencials de |'assignatura perd
el dret a I'avaluacid continua i podra presentar-se a la recuperacié fora de I'avaluacié continua que es
defineixi a la guia docent i la programacié d’aula de I'assignatura. En casos d’absentisme greu, amb
una assisténcia inferior al 60% de les hores presencials de I'assignatura, I'estudiant perdra el dret a ser
avaluat i tindra una qualificacié de "No presentat".

e La capacitat per organitzar i planificar les tasques, forma part dels resultats d’aprenentatge que
I’estudiant ha d’assolir dins del procés formatiu, per tant les entregues de les activitats avaluatives
hauran d’ajustar-se als terminis, el format i els continguts definits en I'enunciat de I'activitat per tal de
poder ser qualificades. Les activitats presentades fora de termini, format i/o continguts minims es
consideraran fora del procés d’avaluacio continua, no s’avalua dins d’aquesta i podra tornar-la a
entregar com a recuperacio.

® En cas de coincidéncia d'un lliurament o examen amb una situacié de forca major, I'estudiant podra
sol-licitar lliurar una activitat fora de termini o repetir un examen, sense ser considerada fora de
I'avaluacié continuada. Aquest lliurament o examen es portara a terme segons les condicions i
calendari que determini el professorat.

m Per causa de forca major s'entén: malaltia greu o incapacitat temporal (hospitalitzacid) de
I'alumne/a o d'un familiar de primer grau, coincidéncia amb un examen oficial de nivell
d'idioma o de carnet de conduir, deures inexcusables davant I'administracié o defuncié d'un
familiar de primer o segon grau. S'haura de sol-licitar de manera argumentada i justificada
en forma de sol:licitud genérica, adrecada a la direccié del campus, i haura d’incloure

necessariament 'original amb segell del document acreditatiu de la causa major al-legada.
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® El procés d'avaluacio es fonamenta en el treball personal de I'estudiant i pressuposa I'autenticitat de
I'autoria i I'originalitat dels exercicis realitzats. Qualsevol acte de copia i/o plagi o Us irregular de la
Intel-ligéncia Artificial (I1A) suposara el suspens immediat i irrevocable de |'activitat avaluable, sense
dret a recuperacio.

Tot i aix0, i sense entrar en contradiccid amb aquests criteris generals, cada docent podra definir altres
condicions especifiques complementaries, que es recullen en aquesta guia docent.

Aquestes condicions complementaries no poden suposar en cap cas la penalitzacid o limitacio de la
qualificacié d’una activitat, ni la pérdua de dret a recuperacié d’una activitat.

Criteris especifics d’avaluacié dins de I'avaluacié continua

Cerca documental: 0-10% (RA1)

- Pertinenca i qualitat de les fonts consultades

- Estructura de I'analisi

- Ortografia, presentacié i utilitzacié de recursos grafics adients en la presentacid de la informacié.
Interpretacié de dades: 0-10% (RA2)

- Capacitat de sintesi de la informacié

- Definicié del problema

- Representacid visual i tractament grafic de la informacié
Creacio: (10-30% RA3)

- Procés de treball i evolucié de les propostes

- Qualitat de les propostes presentades

- Riquesa d’utilitzacio d’eines i recursos grafics

- Grau de relacié d’idees i conceptes que el portin a desenvolupar hipotesis de treball
Desenvolupament del projecte: (20-40% RAA4)

- Qualitat de la proposta a nivell conceptual, formal, grafic i de representacio

- Viabilitat técnic-productiva i valoracié economica

- Qualitat del manual d'Us. Contingut, presentacid i organitzacio

- Conclusions i capacitat d’autocritica.
Comunicacié del projecte: (15-25% RA5)

- Expressio i comunicacio

- Organitzacié i estructura de la memoria i/o de 'argumentacié

- Presentacio atractiva amb la utilitzacié d’eines i recursos adients
Treball en equip: (0-15% RA6)

- Capacitat d’organitzacio de les tasques i adaptacié al grup per a resoldre el projecte.

En el cas dels grups d'alumnes molt nombrosos, es pot contemplar la possibilitat que en cada projecte només un grup
d'alumnes (que s'anira canviant) facin la presentacio oral.

Per a ser avaluat és imprescindible que el professorat hagi realitzat un seguiment de tot el procés de treball
de I'alumne/a.
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Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques.

Exercicis d’aplicacio.

Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Observacions directes.

Registres d’observacio.

Autoavaluacié.

Coavaluacio.

7.2. Recuperacio
Criteris generals de recuperacio

L'ESDAPC fixa uns criteris generals de recuperacio que sén comuns a totes les guies docents, sense perjudici
dels criteris d’avaluacié i qualificacié especifics de cada assignatura:

e L'ESDAPC preveu una Unica recuperacid per activitat. La recuperacio de les activitats suspeses es fara
en els terminis definits per el professorat en la seva programacié d’aula dins del mateix semestre. En
cas que el professorat no hagi establert cap calendari de recuperacid, I'alumnat podra lliurar les
activitats de recuperacié durant la darrera setmana lectiva del semestre.

Criteris especifics de recuperacio dins de I’'avaluacié continua

Es mantenen els mateixos criteris especifics d’avaluacio que a I'avaluacio continua.

Si es lliura una activitat per a recuperar o millorar la qualificacié obtinguda en el primer lliurament, aquesta
haura d’anar acompanyada d’un llistat de les millores realitzades. La nova valoracio substituira la qualificacio
anterior. Si en la revisié d’aquesta recuperacié es detecten mancances, la qualificacié es podra veure
reduida, afectant la qualificacio final de I'assignatura.

Per a ser avaluat és imprescindible que el professorat hagi realitzat un seguiment del procés de treball de
I'alumne/a.

Criteris especifics de recuperacioé fora de I'avaluacié continua

e Lalumnat que no compleix criteris generals d’avaluacid, descrits en el punt 7.1, haura de recuperar
les activitats fora de I'avaluacié continua.

e L'alumnat amb activitats que no compleixen amb les condicions de format, continguts i termini
d’entrega, haura de recuperar les activitats fora de I'avaluacid continua.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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® Per optar a recuperar s’hauran d’entregar les activitats pendents en el periode de recuperacié que
indiqui el professorat o, en cas que no s’estableixi, la recuperacié es podra fer durant la setmana de
recuperacions. A més de I'entrega de la totalitat de les activitats de curs, per recuperar I'assignatura,
el professorat demana una prova i/o exercici complementari per demostrar que s’han assolit les
competencies i continguts de I'assignatura. Aquesta prova i/o exercici complementari tindra un pes
d’un 30%. respecte la nota final de curs.

e Aquesta prova pot incloure els continguts i competéncies de les tres activitats de |'assignatura (AF1,
AF2, AF3).

e Criteris especifics d’avaluacié de la prova practica: es mantenen els mateixos criteris especifics
d’avaluacié que a lavaluacié continua, exceptuant la part de comunicacid del projecte,
concretament la valoracié i intervencié en les presentacions dels companys/es.

Instruments de recuperacioé de I'assignatura fora de I'avaluacié continua

Proves escrites i/o practiques per realitzar a I'aula en un temps determinat.

8. Atencio educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu

La present Guia Docent té en consideracié I'atencié educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu que
compreén dos marcs de referencia que la sostenen:

e MISU: Mesures i Suports Universals per afavorir el desenvolupament personal i social en
equitat i igualtat.

e DUA: Disseny Universal de 'Aprenentatge, que permet crear situacions d’aprenentatge
flexibles a partir d’'un disseny que detecta i minimitza les barreres del context, des d’un inici, i
que considera la variabilitat.

Tanmateix, per assegurar la llibertat de pensament i d'oportunitats en relacié amb la perspectiva de genere,
es porta a terme una dinamica coeducadora que evita la predisposicié de tractaments diferencials,
atribucions de rols o suposicions d'habilitats determinades per motius de genere.

Les MISU | DUA s'aplicara a tot I'alumnat d'ESDAPC. Aquell alumnat amb necessitat d'unes mesures i suports
addicionals, es recolliran mitjancant un Pla de Suport Individualitzat.

9. Copia, plagi i honestedat académica

Des del punt de vista legal el plagi és una infraccié del dret d'autoria.

Les NOFC de I'ESDAPC descriuen en el seu apartat 5.4 les conductes irregulars en el procediment de
I'avaluacid, entre les quals hi ha la copia o el plagi en qualsevol activitat academica.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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10. Us de la Intel-ligéncia Atrtificial (1A)

L'ESDAPC reconeix el valor de la Intel-ligéncia Artificial (IA) en I'ambit educatiu, alhora que posa de manifest
els riscos que comporta si no s’utilitza de manera ética, critica i responsable. L'Us de la IA en el context docent
i avaluatiu es regeix pels principis, criteris i recomanacions establerts a la Guia d’Us étic i responsable de la
Intel-ligéncia Artificial de 'ESDAPC, que constitueix el document institucional de referéncia en aquesta
materia.

En aquest sentit, en cada activitat d’avaluacié s’informara I'alumnat sobre les eines i els recursos d’lA que es
poden utilitzar i en quines condicions, recomanant-ne I'Us com a eina d’assisténcia durant el procés de
recerca, d’analisi o d’exploracid conceptual, perd no com a substitucié del treball propi ni del criteri
professional.

Per la seva banda, I'alumnat es compromet a seguir les indicacions de 'ESDAPC a I'hora de dur a terme les
activitats d’avaluacid, aixi com els criteris recollits a la Guia d’Us étic i responsable de la IA. En aquest marg,
I'alumnat haura de citar de manera transparent les eines d’IA utilitzades i identificar explicitament els textos,
imatges o altres continguts generats amb sistemes d’IA, que no es podran presentar com a produccié propia.

Un mal us de la Intel-ligéncia Artificial pot afectar greument I'avaluacid de les activitats avaluatives. En cas de
dubte, es recomana que, abans del lliurament, 'alumnat consulti el professorat responsable de I'assignatura.

La concrecid de I'Us de la Intel-ligencia Artificial en cada assignatura —incloent-hi les eines autoritzades, les
condicions d’Us i els criteris d’avaluacié associats— es definira a la programacio d’aula, on el professorat
contextualitzara la Guia docent i la Guia d’Us etic i responsable de la IA en funcié dels objectius,
competencies i metodologies de I'assignatura.

En tots els casos, 'alumnat és responsable dels possibles errors, omissions o biaixos que pugui generar la
Intel-ligéncia Artificial utilitzada en el procés de treball.

11. Fonts d’informacié i recursos didactics

Bibliografia basica

Bibliografia de consulta i altres recursos

Disseny editorial

GONZALEZ DIEZ, L. (2001). Principios basicos sobre el disefio periodistico. Madrid: Editorial Universitas.
HASLAM, A. (2007). Creacion, disefio y produccion de libros. Barcelona: Blume.

HOCHULI, JOST | KINROSS, ROBIN. (2005). El disefio de libros: practica y teoria. Valencia: Campgrafic.
JARDI, E. (2007). Veintidds consejos sobre tipografia (que algunos disefiadores jamds revelaran) Barcelona:
Actar.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccié no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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JARDI, E. (2021). . Barcelona: Gustavo Gili. JARDI, E. (2019). Asi se hace un libro. Barcelona: Arpa.

MARTIN ALVAREZ, RAQUEL. (2019). Ortotipografia para disefiadores. Barcelona:Gustavo Gili.

OWEN, W. (1991).Disefio de revistas. Barcelona: Gustavo Gili. SAMARA, T. (2016). Disefiar con y sin reticula.
Barcelona: Gustavo Gili.

Identitat i imatge corporativa

CHAVES, N. (1988). La imagen corporativa. Teoria y metodologia de la identificacidn institucional. Barcelona:
Gustavo Gili.

COSTA, J. (2004). La imagen de marca. Barcelona: Paidds.

COSTA, J. (2013). Los cinco pilares del Branding. Barcelona: CPC Editor.

EVAMY, M. (2008). Logo. Barcelona: Gustavo Gili.

GONZALEZ SOLAS. J. (2014). Identidad visual corporativa: la imagen de nuestro tiempo. Madrid: Sintesi.
LORENZ,M. (2021). Flexible Visual Systems:The Design Manual for Contemporary Visual Identities.Karlsruhe:
Slanted.

MOLLERUP, P. Marks of excellence (2013). London: Phaidon Press.

MONO (2004). Identidad corporativa, del brief a la solucidn final. Barcelona: Gustavo Gili.

OLINS, W. (1995). La imagen corporativa internacional. Barcelona: Gustavo Gili.

PHILLIPS, P.L (2006). Cémo crear el brief de disefio perfecto. México DF, Divine Egg publicaciones.
VILLAFANE, J. (2002). Imagen positiva. Gestién estratégica de la imagen de las empresas. Madrid: Pirdmide.
VILLAFANE, J. (2004). La gestidn profesional de la imagen corporativa. Madrid: Pirdmide.

VVAA: Col-leccié de llibres de I'editorial Gestalten Verlag. Los Logos / Dos Logos / Tres Logos / Los Logos 4,
Los logos 5, Los logos 6, etc.

Senyalistica

R. BAUR AND PARTNERS (2010). Reudi Baur Integral. Berlin: Lars Miiller Publishers.
COSTA, J. (2008). Sefialética corporativa. Barcelona: Costa Punto.

PAUL MIJKSENAAR (2008). Wayfinding at Schiphol. Amsterdam, Graphic Design Museum.

Audiovisuals

LLOP, R. Projecte Ill: Senyalistica i digital signage. Hospital Sant Joan de Déu. UOC.
https://disseny.recursos.uoc.edu/materials/projecte3/hospital-sant-joan-de-deu/

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccié no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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12. Blocs de continguts
ACTIVITAT 1 Durada: 4-5 setmanes Ponderacio: 35<40 %
Descripcid de l'activitat

Desenvolupament d’un programa d’identitat visual per a una institucié, empresa, esdeveniment, entitat, etc.
L'activitat inclou el desenvolupament del programa d’identitat visual, el manual o les normes basiques i les
aplicacions corresponents, que variaran en funcio dels requisits del projecte. Si es considera pertinent
s’entregaran maquetes fisiques d’alguna de les aplicacions.

S’entregara també un o diversos documents amb els resultats de la cerca documental i la interpretacié de
dades, una breu sintesi de I'evolucio de la proposta i les conclusions.

Caldra entregar també les arts finals o documents grafics dels signes basics d’identitat i, si es considera
pertinent, d’alguna de les aplicacions.

(Es poden desenvolupar un o més projectes dins d’'aquest ambit del disseny grafic. Es poden plantejar
projectes de I'ambit del disseny d’identitat visual i també es poden plantejar projectes més complexos en els
quals es treballi el disseny d’identitat de manera interrelacionada amb altres ambits del disseny grafic.)

Continguts

Identitat i imatge corporativa. Programes globals d’identitat. La marca i els signes d’identitat. Aplicacions. El
manual d’identitat visual. Metodologia i processos del disseny d’identitat.

Disseny d’identitat. Produccié grafica atenent als requisits técnic-productius.

Metodologia d’investigacié per al disseny. El procés de projeccié com a investigacio.

Definicié de I'encarrec. El brifing de disseny grafic.

Metodologia d’investigacio per al disseny. El procés de projeccié com a investigacid. Requeriments del
disseny: d’us, funcié, formal-estetic i tecnic-productius.

Metodologia i tecniques del disseny grafic.

Hipotesis de treball i seleccid d’idees atenent als aspectes funcionals, conceptuals, simbolics, culturals i
tecnologics. Estratégies i criteris de decisio, innovacié i qualitat.

Desenvolupament de projectes de disseny grafic.
Tecniques per la visualitzacio de les idees.

Tecnologia digital per a la presentacié de la proposta: recursos grafics, audiovisuals i interactius.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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Competencies
Competeéncies transversals Materia Assignatura
CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. X X
CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del X X
treball que es realitza.
CT-06 Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal. X X
CT-07 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en X X
equip.
CT-13 Buscar I'excel-leéncia i la qualitat en I'activitat professional. X X
CT-14 Dominar la metodologia d’investigacio en la generacio de projectes, idees i X X
solucions viables.
Competeéncies generals Matéria Assignatura
CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits X X
i condicionants tecnics, funcionals, estetics i comunicatius.
CG-11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar X X
les propostes i canalitzar el dialeg.
CG-17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d'aprenentatge adequades a X X
|'assoliment objectius personals i professionals.
Competeéncies especifiques de Disseny Grafic Matéria Assignatura
GRA-01 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes X X
comunicatius complexos.
GRA-03 Comprendre i utilitzar la capacitat de significacié del llenguatge grafic. X X
GRA-04 Dominar els procediments de creacié de codis comunicatius. X X
GRA-06 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica. X X
GRA-10 Aplicar metodes de verificacié de |'eficacia comunicativa. X X

Metodologies docents aplicades
Descrites en la guia docent de I'assignatura
Resultats d’aprenentatge

Descrits en la guia docent de 'assignatura

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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Avaluacié continua
Criteris especifics d'avaluacié dins de I'avaluacié continua

Cerca documental: (0-10% RA1)

- Pertinenca i qualitat de les fonts consultades

- Estructura de I'analisi

- Ortografia, presentacid i utilitzacio de recursos grafics adients en la presentacid de la informacio.
Interpretacid de dades: (0-10% RA2)

- Capacitat de sintesi de la informacio

- Definicié del problema

- Representacid visual i tractament grafic de la informacié
Creaciod: (10-30% RA3)

- Procés de treball i evolucié de les propostes
Qualitat de les propostes presentades
- Riquesa d’utilitzacié d’eines i recursos grafics

- Grau de relacié d’idees i conceptes que el portin a desenvolupar hipotesis de treball
Desenvolupament del projecte: (20-40% RA4)
- Qualitat de la proposta a nivell conceptual, formal, grafic i de representacio

Viabilitat técnic-productiva i valoracié economica
- Qualitat del manual d'Us. Contingut, presentacid i organitzacid
- Conclusions i capacitat d’autocritica.
Comunicacié del projecte: (15-25% RA5)
- Expressio i comunicacio
- Organitzacié i estructura de la memoria i/o de I'argumentacié
- Presentacio atractiva amb la utilitzacié d’eines i recursos adients
Treball en equip: (0-15% RAB6)
- Capacitat d’organitzacié de les tasques i adaptacio al grup per a resoldre el projecte.

En el cas dels grups d'alumnes molt nombrosos, es pot contemplar la possibilitat que en cada projecte només un grup
d'alumnes (que s'anira canviant) facin la presentacié oral.

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Segons els criteris d’avaluacié descrits en la guia docent de I'assignatura

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Segons el criteris especifics d’avaluacié dins de I'avaluacié continua descrits descrits en la guia docent de
I'assignatura.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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Recuperacio fora de I'avaluacio continua

Segons els criteris especifics de recuperacio fora I'avaluacié continua descrits en la guia docent de
I'assignatura.

Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacié continua

Segons els criteris especifics de recuperacié fora de I'avaluacié continua descrits en la guia docent de
I'assignatura.

Instruments de recuperacio fora de I’avaluacié continua

Segons els instruments de recuperacié fora de I'avaluacié continua descrits en la guia docent de
I'assignatura.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccié no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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ACTIVITAT 2 Durada: 4-5 setmanes Ponderacid: 15<30 %

Descripcidé de I'activitat

Desenvolupament d’un programa de senyalistica per a una institucio, empresa, esdeveniment, organitzacid,
etc. Lactivitat inclou el desenvolupament del programa de senyalistica, el manual d'Us dels elements basics
(direccionals, identificatius, informatius, restrictius, ornamentals...) i les aplicacions corresponents, que varien
en funcidé dels requisits del projecte. Si es considera pertinent s’entregaran maquetes fisiques d’alguna de les
aplicacions.

També cal fer una descripcié del sistema d'aplicacio en I'espai proposat. Si cal, es realitzaran simulacions
visuals de la col-locacié dels diversos elements de senyalitzacié en I'espai.

Es realitzara també un plafé amb una sintesi de tot el projecte.

S’entregara també un o diversos documents amb els resultats de la cerca documental i la interpretacié de
dades, una breu sintesi de I'evolucié de la proposta i les conclusions.

Caldra entregar també les arts dels signes basics del sistema senyalistic i, si es considera pertinent, d'alguna de
les aplicacions.

(Es poden desenvolupar un o més projectes dins d’aquest ambit del disseny grafic. Es poden plantejar
projectes de I'ambit del disseny de senyalitzacid i també es poden plantejar projectes més complexos en els
quals es treballi la senyalistica de manera interrelacionada amb el disseny d'identitat o d'altres ambits del
disseny).

Continguts

Senyalistica. Elements basics, criteris i materials. Iconografia i tipografia. Sistemes de senyalistica, aplicacions i
senyalistica corporativa.

Metodologia d’investigacio per al disseny. El procés de projeccié com a investigacio. El brifing de disseny
grafic.

Requeriments del disseny: d’us, funcié, formal-estétic i técnic-productius.

Definicié de I'encarrec. El brifing de disseny grafic.

Metodologia i tecniques del disseny grafic.

Hipotesis de treball i seleccid d’idees atenent als aspectes funcionals, conceptuals, simbolics, culturals i
tecnologics. Estratégies i criteris de decisio, innovacié i qualitat.

Desenvolupament de projectes de disseny grafic.
Técniques per la visualitzacid de les idees. Recursos i tecniques de presentacio.

Tecnologia digital per a la presentacioé de la proposta: recursos grafics, audiovisuals i interactius.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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Competencies
Competeéncies transversals Matéria Assignatura
CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. X X
CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del X X
treball que es realitza.
CT-06 Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal. X X
CT-07 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en X X
equip.
CT-13 Buscar Il'excel-léncia i la qualitat en I'activitat professional. X X
CT-14 Dominar la metodologia d’investigacio en la generacio de projectes, idees i X X
solucions viables.
Competencies generals Matéria Assignatura
CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits X X
i condicionants técnics, funcionals, estetics i comunicatius.
CG-11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar X X
les propostes i canalitzar el dialeg.
CG-17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d'aprenentatge adequades a X X
I'assoliment objectius personals i professionals.
Competeéncies especifiques de Disseny Grafic Materia Assignatura
GRA-01 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes X X
comunicatius complexos.
GRA-03 Comprendre i utilitzar la capacitat de significacié del llenguatge grafic. X X
GRA-04 Dominar els procediments de creacié de codis comunicatius. X X
GRA-06 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica. X X
GRA-10 Aplicar metodes de verificacié de I'eficacia comunicativa. X X

Metodologies docents aplicades
Descrites en la guia docent de I'assignatura
Resultats d’aprenentatge

Descrits en la guia docent de I'assignatura

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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Avaluacié continua
Criteris especifics d'avaluacié dins de I'avaluacié continua

Cerca documental: (0-10% RA1)

- Pertinenca i qualitat de les fonts consultades

- Estructura de I'analisi

- Ortografia, presentacid i utilitzacio de recursos grafics adients en la presentacid de la informacio.
Interpretacid de dades: (0-10% RA2)

- Capacitat de sintesi de la informacio

- Definicié del problema

- Representacid visual i tractament grafic de la informacié
Creaciod: (10-30% RA3)

- Procés de treball i evolucié de les propostes
Qualitat de les propostes presentades
- Riquesa d’utilitzacié d’eines i recursos grafics

- Grau de relacié d’idees i conceptes que el portin a desenvolupar hipotesis de treball
Desenvolupament del projecte: (20-40% RA4)
- Qualitat de la proposta a nivell conceptual, formal, grafic i de representacio

Viabilitat técnic-productiva i valoracié economica
- Qualitat del manual d'Us. Contingut, presentacid i organitzacid
- Conclusions i capacitat d’autocritica.
Comunicacié del projecte: (15-25% RA5)
- Expressio i comunicacio
- Organitzacié i estructura de la memoria i/o de I'argumentacié
- Presentacio atractiva amb la utilitzacié d’eines i recursos adients
Treball en equip: (0-15% RAB6)
- Capacitat d’organitzacié de les tasques i adaptacio al grup per a resoldre el projecte.

En el cas dels grups d'alumnes molt nombrosos, es pot contemplar la possibilitat que en cada projecte només un grup
d'alumnes (que s'anira canviant) facin la presentacié oral.

Instruments d’avaluacio dins de I’'avaluacié continua

Segons els criteris generals d’avaluacio descrits en la guia docent de I'assignatura.

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Segons el criteris especifics d’avaluacio dins de I'avaluacié continua descrits descrits en la guia docent de
I'assignatura.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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Recuperacio fora de I'avaluacio continua
Criteris especifics de recuperacié fora de I’'avaluacié continua

Segons els criteris especifics de recuperacio fora I'avaluacié continua descrits en la guia docent de
I'assignatura.

Instruments de recuperacio fora de I’avaluacié continua

Segons els instruments de recuperacio fora de I'avaluacié continua descrits en la guia docent de
I'assignatura.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccic no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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ACTIVITAT 3 Durada: 6-7 setmanes Ponderacid: 40<45 %
Descripcidé de I'activitat

Desenvolupament d’un projecte editorial: llibre, cataleg, diari, revista, col-leccié, etc.

L'activitat inclou la presentacié d’'una maqueta fisica del projecte (desenvolupada parcial o completament),
I'entrega en suport digital i el llibre d’estil grafic corresponent.

S'incloura opcionalment el disseny grafic d’una publicacié digital; caldra fer la proposta per mitja d'un prototip
interactiu (desenvolupat parcial o completament).

S’entregara també un o diversos documents amb els resultats de la cerca documental i la interpretacié de
dades, una sintesi de I'evolucid de la proposta, una breu explicacié sobre els requisits técnic-productius i les
corresponents conclusions.

Caldra entregar també les arts finals o documents grafics aptes per a impressio o difusio.
La proposta de disseny editorial incloura algun tipus de treball d’infografia, esquematica o il-lustracié.

(Es pot plantejar un projecte que incloguin només I'ambit del disseny editorial i també es poden plantejar
projectes més complexos en els quals es treballi el disseny editorial de manera interrelacionada amb altres

ambits del disseny grafic.)

Continguts

Disseny editorial: conceptes generals, tipologies, formats i caracteristiques.

Metodologia d’investigacio per al disseny. El procés de projeccié com a investigacio. El brifing de disseny
grafic.

Requeriments del disseny: d’us, funcié, formal-estétic i técnic-productius.

Disseny editorial: el llibre d’estil. Disseny, produccio i gestié d’un projecte editorial.

Metodologia i processos de disseny editorial.

Publicacions analogiques i digitals.

Definicié de I'encarrec. El brifing de disseny grafic.

Metodologia i tecniques del disseny grafic

Hipotesis de treball i seleccid d’idees atenent als aspectes funcionals, conceptuals, simbolics, culturals i
tecnologics. Estratégies i criteris de decisio, innovacié i qualitat.

Desenvolupament de projectes de disseny grafic.
Técniques per la visualitzacié de les idees.

Tecnologia digital per a la presentacioé de la proposta: recursos grafics, audiovisuals i interactius.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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Competeéncies
Competeéncies transversals Materia Assignatura
CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. X X
CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del X X
treball que es realitza.
CT-06 Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal. X X
CT-07 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en X X
equip.
CT-13 Buscar I'excel-léncia i la qualitat en I'activitat professional. X X
CT-14 Dominar la metodologia d’investigacio en la generacio de projectes, idees i X X
solucions viables.
Competeéncies generals Matéria Assignatura
CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits X X
i condicionants técnics, funcionals, estetics i comunicatius.
CG-11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar X X
les propostes i canalitzar el dialeg.
CG-17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d'aprenentatge adequades a X X
I'assoliment objectius personals i professionals.
Competeéncies especifiques de Disseny Grafic Materia Assignatura
GRA-01 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes X X
comunicatius complexos.
GRA-03 Comprendre i utilitzar la capacitat de significacié del llenguatge grafic. X X
GRA-04 Dominar els procediments de creacié de codis comunicatius. X X
GRA-06 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica. X X
GRA-10 Aplicar metodes de verificacié de |'eficacia comunicativa. X X

Metodologies docents aplicades
Descrites en la guia docent de I'assignatura
Resultats d’aprenentatge

Descrits en la guia docent de 'assignatura

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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Avaluacié continua
Criteris especifics d'avaluacié dins de I'avaluacié continua

Cerca documental: (0-10% RA1)

- Pertinenca i qualitat de les fonts consultades

- Estructura de I'analisi

- Ortografia, presentacid i utilitzacio de recursos grafics adients en la presentacid de la informacio.
Interpretacid de dades: (0-10% RA2)

- Capacitat de sintesi de la informacio

- Definicié del problema

- Representacid visual i tractament grafic de la informacié
Creaciod: (10-30% RA3)

- Procés de treball i evolucié de les propostes
Qualitat de les propostes presentades
- Riquesa d’utilitzacié d’eines i recursos grafics

- Grau de relacié d’idees i conceptes que el portin a desenvolupar hipotesis de treball
Desenvolupament del projecte: (20-40% RA4)
- Qualitat de la proposta a nivell conceptual, formal, grafic i de representacio

Viabilitat técnic-productiva i valoracié economica
- Qualitat del manual d'Us. Contingut, presentacid i organitzacid
- Conclusions i capacitat d’autocritica.
Comunicacié del projecte: (15-25% RA5)
- Expressio i comunicacio
- Organitzacié i estructura de la memoria i/o de I'argumentacié
- Presentacio atractiva amb la utilitzacié d’eines i recursos adients
Treball en equip: (0-15% RAB6)
- Capacitat d’organitzacié de les tasques i adaptacio al grup per a resoldre el projecte.

En el cas dels grups d'alumnes molt nombrosos, es pot contemplar la possibilitat que en cada projecte només un grup

d'alumnes (que s'anira canviant) facin la presentacio oral.

Instruments d’avaluacio dins de I’'avaluacié continua

Segons els criteris generals d’avaluacioé descrits en la guia docent de I'assignatura

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Segons el criteris especifics d’avaluacio dins de I'avaluacié continua descrits descrits en la guia docent de
I'assignatura.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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Recuperacio fora de I'avaluacio continua

Segons els criteris especifics de recuperacié fora I'avaluacié continua descrits en la guia docent de
I'assignatura.

Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacioé continua

Segons els criteris especifics de recuperacid fora de I'avaluacid continua descrits en la guia docent de
I'assignatura.

Instruments de recuperacio fora de I’avaluacié continua

Segons els instruments de recuperacié fora de I'avaluacié continua descrits en la guia docent de
I'assignatura.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccio no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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