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Titulacid: Grau en Ensenyaments Artistics Superiors en Disseny en les especialitats de disseny grafic, disseny
d’interiors, disseny de moda i disseny de producte.

Mateéria: Projectes de disseny de moda i indumentaria

Tipus: Formacié Obligatoria de disseny de moda

Credits: 10 ECTS Hores totals: 250h

Curs: 3 Hores/setmana: 15,6h

Semestre: 3r Hores presencials/setmana: 7h
Idioma en queé s’imparteix: Catala / Castella Hores treball autonom/setmana: 8,6h

Prerequisits: Es recomana haver superat les assignatures de PROJECTES D’INDUMENTARIA 1i 2 i DIBUIX
APLICAT AL DISSENY DE MODA

1. Presentacio de I'assignatura

L'assignatura Projectes d’Indumentaria 3 s’estructura en diversos projectes que permeten a l'estudiant
aprofundir en els diferents ambits i metodologies del disseny, adaptant-se a |la naturalesa de I'empresa, taller o
creador/a. Es desenvolupa una analisi de les tendéncies generals aixi com dels processos de conceptualitzacid,
desenvolupament i execucié d’un projecte de moda.

Lassignatura integra la recerca com a fase fonamental en tot projecte, abordant la identificacié de fonts
documentals, referents historics, culturals i de tendéncies, aixi com la definicié del marc d’actuacié. A més, es
treballa l'organitzacid i planificacid del projecte, incloent-hi la coordinacié d’equips i la gestié dels recursos
necessaris per garantir-ne la viabilitat.

Lenfocament de I'assignatura és holistic, ja que contempla totes les fases del projecte, des de la idea inicial fins a
la materialitzacidé i presentacié final, posant emfasi en la coherencia conceptual i formal del resultat. D’aquesta
manera, es dota a 'estudiant d’'una comprensié integral dels elements que articulen un projecte de disseny de
moda dins del context industrial contemporani.

Finalment, es fomenta el desenvolupament d’habilitats per gestionar un projecte de manera estructurada i
efectiva, garantint-ne la viabilitat des de la fase inicial fins a la seva presentacié i comunicacié en entorns
professionals. Aixi, 'assignatura capacita I'estudiant per afrontar els reptes del sector amb una visié estratégica i
una metodologia de treball rigorosa i estructurada.
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2. Continguts de I'assignatura
IDENTITAT DE MARCA

La identitat de marca es construeix amb una visio retrospectiva, trets estilistics i valors diferenciadors.

La investigacio del context i mercat inclou I'analisi de tendéncies i models de negoci.

DEL CONCEPTE A LA COL-LECCIO
La industria de la moda requereix un equip de treball coordinat i un pla de col-leccié definit.
Els métodes projectuals estableixen les fases del procés creatiu, des de la idea fins al disseny final.
Les representacions grafiques sén essencials per adequar el disseny a la seva funcid i comunicacié.
La fase de preproduccid inclou la creacié del mostrari i la definicié de teixits i acabats.
La promocid visual de la col-leccio és clau per a la seva comercialitzacié.

Les presentacions orals i audiovisuals potencien la visibilitat i I'impacte de la col-leccié.

3. Competeéncies treballades a 'assignatura (Real Decret 633/2010)

Competencies transversals Materia Assignatura
CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. X X
CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del X X

treball que es realitza

CT-06 Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal. X X

CT-07 Utili'tzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en X X
equip.

CT-13 Buscar I'excel-lencia i la qualitat en I'activitat professional. X X

CT-14 Dominar la metodologia d’investigacio en la generacid de projectes, idees i X X

solucions viables.

Competencies generals Materia Assignatura

CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits X X
i condicionaments tecnics, funcionals, estétics i comunicatius.

CG-07 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips X
multidisciplinaris.

CG-08 Plantejar estrategies d'investigacid i innovacio per resoldre expectatives X
centrades en funcions, necessitats i materials.

CG-11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar X X
les propostes i canalitzar el dialeg.

CG-17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d'aprenentatge adequades a X X
|'assoliment objectius personals i professionals.

CG-19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies d'investigacio. X
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Competencies especifiques de Disseny de Moda Materia Assignatura

MOD-01 Generar propostes creatives de disseny de moda adequades als condicionants

. . e . . X X
materials, funcionals, estétics, i comunicatius dels suposits de treball

MOD-02 Concebre i materialitzar projectes de disseny de moda que integrin els aspectes X X
formals, materials, técnics, funcionals, comunicatius, i de realitzacio
MOD-06 Fonamentar el procés creatiu en estrategies d’investigacio, metodologiques i X X
estetiques
MOD-07 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica X X
MOD-08 Resoldre els problemes estétics, funcionals, tecnics i de realitzacié que es X X
plantegen en el desenvolupament i execucié del projecte
4. Resultats d’aprenentatge
RA Descripcio del resultat d’aprenentatge Competeéncies
Examina els productes propis de diferents ambits del disseny de moda i les diferents tipologies. Coneix les CT-14
RA1 peces basiques i el vocabulari propi i I'aplica correctament.
MOD-06
Organitza i gestiona la cerca documental per I'analisi del context historic, cultural i/o geografic
RA2 detectant-ne els trets distintius. Documenta per generar conceptes com a punt de partida del procés CT-14
projectual.
Associa, combina i planifica idees, proposa objectius i estratégies de disseny assolibles a través de CG-17
RA3 productes de disseny d’indumentaria, a partir dels condicionants donats. MOD-01
MOD-02
Proposa objectius, idea productes d'indumentaria i cerca solucions viables i creatives davant CT-01
propostes d'ampliacio d'una col-leccid i/o deteccid de ninxols de mercat. CG-01
RA4 CG-17
MOD-01
MOD-08
RAS Utilitza les metodologies adequades i planifica i desenvolupa la proposta més idonia segons CT-14
I'ambit en el que s'aplica. MOD-06
Aplica les tecniques de patronatge i confeccid per a la comprensio, fabricacié i acceptacio del CT-03
RA6 .
producte final. MOD-08

Aplica amb correccid i adequacio al projecte, els llenguatges i eines de representacid projectuals

. N Lo . . CT-03

RA7 propies de |'ambit de la moda (moodboard, cartes de teixits i colors, figurins, peces planes, fitxes MOD-07
tecniques, organigrama...)

RAS Proposa i desenvolupa un projecte amb un objectiu clar, de manera autonoma. MOD-01
Executa cada tecnica o recurs per aconseguir una resolucio formal d’acord amb els criteris establerts. CT-03
Transfereix al projecte sensibilitat formal i estetica, coneixements globals i és conscient del tractament CT-13

RA9 e e " ]
estilistic i la idoneitat d'aquest. MOD-02

MOD-07
Argumenta i raona I'aportacio a la proposta d'ampliacié de col:-leccid o del sector concret del mercat, la CT-06

RA10 . . . . A AT
tipologia de producte i la formalitzacié d'aquest. CG-11

RA11  Desenvolupa actituds de col-laboracié que afavoreixin i optimitzin el treball en equip. CT-07
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5. Metodologies docents de I’assignatura

Codi Tipologia Descripcio S’aplica

MD1 Conferéncia i/o classe magistral El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup AF1 AF3
d'alumnes, I'estudiant té un rol passiu, de receptor.

MD4 Proves i/o examens Activitat formal i estructurada per tal de recollir evidéncies Recuperacio
sobre el grau d'assoliment dels coneixements, habilitats o fora avaluacié
competéncies per part de I'alumnat. Aquesta pot ser escrita, continua

oral o practica i inclou una varietat de formats: gliestionaris,
problemes, preguntes obertes, exercicis practics, etc.

MD6 Presentacions i/o defenses Exposar publicament els resultats d’un treball, projecte o AF2
investigacio davant d’un auditori.

MD7 Estudi de casos Analisis de situacions o problematiques dins de la especialitat AF3
amb l'objectiu de reflexionar, analitzar i discutir diferents
propostes d’intervencié o solucié a través d’exemples o
referents.

MD8 Treball per projectes Projecte o problema basat en el mén real o professional que cal  Afl AF2 AF3
resoldre de manera autonoma o grupal.

MD9 Practica guiada El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a AF1 AF2 AF3
activitats practiques que es desenvolupen a 'aula. El docent
orienta, supervisa i dona feedback actiu durant la practica.

6. Activitats formatives de I’assignatura

Codi Descripcié Durada Percentatge

AF1 PROJECTE 1
IDENTITAT DE MARCA. AMPLIACIO DE COL-LECCIO

7 setmanes 50%

AF2
PROJECTE 1 ) ) 5 setmanes 25%
PROTOTIP DE LA COL:-LECCIO. COMUNICACIO

AF3
PROJECTE 2 4 setmanes 25%

NINXOL DE MERCAT. PROPOSTA DE VALOR

7. Sistemes d’avaluacio

Per la seva tipologia i programa educatiu, totes les assignatures dels estudis de grau en disseny de 'ESDAPC
tenen prevista I'avaluacié continua com a procediment per a regular i qualificar els aprenentatges assolits per
I'alumnat durant el semestre.

En cas de no assolir el nivell de suficiencia en les activitats avaluatives dins de les fites de tancament
plantejades en la programacié de l'assignatura, les activitats no superades es podran corregir i/o completar
dins del procediment de recuperacié que defineix el professorat en la seva programacio.
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7.1. Avaluacio6 continua
Criteris generals d’avaluacio

L'ESDAPC fixa uns criteris generals d’avaluacié que son comuns a totes les guies docents, sense perjudici
dels criteris d’avaluacié i qualificacié especifics de cada assignatura:

e Qualificacioé de I'assignatura: Es fara mitjana ponderada de les qualificacions obtingudes en cadascuna
de les activitats formatives d'acord amb els percentatges descrits a la guia docent i la programacié
d’aula. La superacio de l'assignatura s’ assolira amb una nota de 5,0 (Aprovat). Totes les activitats
avaluatives es poden corregir i/o completar dins del procediment de recuperacié dins de l'avaluacié
continua que defineix el professorat en la seva programacié d’aula.

e [|'assisténcia a classe és imprescindible per tal de poder garantir que I'aprenentatge és progressiu,
flexible i permet la retroalimentacio i els ajustos en el seu assoliment dins de I'avaluacié continua. Per
aquesta rad, l'assisténcia a classe és obligatoria. El professorat estableix els mecanismes per fer-ne el
control. L'estudiant que no assisteix a un minim del 80% de les hores presencials de |'assignatura perd
el dret a l'avaluacié continua i podra presentar-se a la recuperacio fora de I'avaluacid continua que es
defineixi a la guia docent i la programacio d’aula de I'assignatura. En casos d’absentisme greu, amb
una assisténcia inferior al 60% de les hores presencials de I'assignatura, 'estudiant perdra el dret a ser
avaluat i tindra una qualificacié de "No presentat".

e La capacitat per organitzar i planificar les tasques, forma part dels resultats d’aprenentatge que
I'estudiant ha d’assolir dins del procés formatiu, per tant les entregues de les activitats avaluatives
hauran d’ajustar-se als terminis, el format i els continguts definits en I'enunciat de |'activitat per tal de
poder ser qualificades. Les activitats presentades fora de termini, format i/o continguts minims es
consideraran fora del procés d’avaluacié continua, no s’avalua dins d’aquesta i caldra tornar-la a
entregar com a recuperacio.

® En cas de coincidencia d'un lliurament o examen amb una situacié de forca major, I'estudiant podra
sol-licitar lliurar una activitat fora de termini o repetir un examen, sense ser considerada fora de
I'avaluacié continuada. Aquest lliurament o examen es portara a terme segons les condicions i
calendari que determini el professorat.

m Per causa de forca major s'entén: malaltia greu o incapacitat temporal (hospitalitzacié) de
I'alumne/a o d'un familiar de primer grau, coincidéncia amb un examen oficial de nivell
d'idioma o de carnet de conduir, deures inexcusables davant I'administracié o defuncié d'un
familiar de primer o segon grau. S'haura de sol-licitar de manera argumentada i justificada
en forma de sol:licitud genérica, adrecada a la direccid del campus, i haura d’incloure

necessariament 'original amb segell del document acreditatiu de la causa major al-legada.

® El procés d'avaluacié es fonamenta en el treball personal de I'estudiant i pressuposa l'autenticitat de
I'autoria i l'originalitat dels exercicis realitzats. Qualsevol acte de copia i/o plagi o Us irregular de la
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Intel-ligencia Artificial (IA) suposara el suspens immediat i irrevocable de I'activitat avaluable, sense
dret a recuperacio.

Tot i aix0, i sense entrar en contradiccié amb aquests criteris generals, cada docent podra definir altres
condicions especifiques complementaries, que es recullen en aquesta guia docent.

Aquestes condicions complementaries no poden suposar en cap cas la penalitzacié o limitacié de la
qualificacié d’una activitat, ni la pérdua de dret a recuperacié d’una activitat.

Criteris especifics d’avaluacié dins de I'avaluacié continua

AF1. PROJECTE 1
FASE 1 i FASE 2: Cerca documental i interpretacid de dades - 5%
- Nivell de descripcid, estructuracié i qualitat de I'analisi. Us adequat de la terminologia especifica.
(RA. 1) - 2%
- Sintesi de la informacio. Ortografia i presentacio (R.A. 2) — 1%
- Qualitat grafica i formal de la proposta. (R.A. 2) (R.A. 7) - 2%

FASE 3: Creacid - 45% (hi ha un 10% de seguiment inclos en els criteris)
- ldeacié i evolucid de les propostes i representacié d’aquestes. (R.A. 4) (R.A. 7) - 15%
- Qualitat de les propostes. Grau de coheréncia formal i conceptual. (R.A. 5) (R.A. 9) — 10%
- Riquesa d'utilitzacié d’eines i recursos manuals i digitals. (R.A. 7) (R.A. 9) — 10%
- Grau de relacié d’idees i conceptes que el portin a desenvolupar una proposta de valor. (R.A. 3) (R.A.
8)-10%

AF2. PROJECTE 1

FASE 4: Desenvolupament de la proposta - 20% (hi ha un 5% de seguiment inclos en els criteris)
- Qualitat conceptual. (R.A. 3)-3%
- Qualitat formal de la solucid. (R.A. 4) (R.A.9) - 7%
- Adequacié de la proposta. (R.A. 6) (R.A. 9) - 10%

FASE 5: Comunicar el treball - 5%
- Argumentaci6 clara, expressié fluida i correccié gramatical. Us del vocabulari de I'especialitat.
Qualitat de I'argumentacid. (R.A. 10) — 3%
- Comunicaci6 atractiva i utilitzacié de recursos adients. (R.A. 9) — 2%

AF3. PROJECTE 2
FASE 1 i FASE 2: Cerca documental i interpretacio de dades (grup) - 5%
- Nivell de descripcid, estructuracié i qualitat de I'analisi. Us adequat de la terminologia especifica.
(R.A.1) (R.A. 11) — 2%
- Sintesi de la informacié. Ortografia i presentacid. (R.A. 2) - 1%
- Qualitat grafica i formal de la proposta. (R.A. 2) (R.A. 7) - 2%

FASE 3: Creacid - 20%
- Ideacid i evolucié de les propostes i representacié d’aquestes. (R.A. 4) (R.A. 7) — 8%
- Qualitat de les propostes. Grau de coheréncia formal i conceptual. (R.A. 5) (R.A. 9) — 4%
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- Riquesa d'utilitzacié d’eines i recursos manuals i digitals. (R.A. 7) (R.A. 9) — 4%
- Grau de relacié d’idees i conceptes que el portin a desenvolupar una proposta de valor. (R.A. 3) (R.A.
8) — 4%

Seguiment 15% (contemplat dins el Projecte 1 a I'’AF1 fase 3 i AF2 fase 4)

Instruments d’avaluacio dins de I’'avaluacié continua

L'observacio directe i el feedback immediat en la practica guiada [Projecte 1 i Projecte 2], mentre I'alumnat
desenvolupa l'activitat a I'aula, permet reorientar I'execucio i corregir tecniques i errors.
Després de I'entrega de I'activitat [AF3 fase 1 i fase 2] el grup rep un feedback grupal oral/escrit.

En l'enunciat de cada projecte es concreten moments de revisid, en que es registra en l'informe de
seguiment [15%] |'evolucid del projecte al llarg del temps, detallant els processos, decisions i canvis
realitzats. Fet que permet valorar la capacitat d’analisi i planificacié del projecte. En el mateix moment es
proporciona retroaccio amb el feedback oral, per orientar a I'alumnat en el procés de millora, destacant els
punts forts i les arees de millora.

A l'inici de l'activitat I'alumnat disposa de les rubriques d’avaluacié amb les puntuacions corresponents a
cada apartat del projecte, establint els criteris d’avaluacié de manera clara i detallada. Després de I'entrega
del projecte I'alumnat rep la rdbrica personalitzada i un feedback individual per escrit.

En certs moments del desenvolupament del projecte [AF1 fase 3 i/o AF3 fase 1 i fase 2] es fa Us de la rabrica
d’un sol punt per a I'autoavaluacié o coavaluacid, conduint a I'alumnat a reflexionar sobre el treball que
esta avaluant i a fer propostes de millora. Fet que fomenta el pensament critic i la col-laboracié, ajudant a
establir criteris comuns d’excel-léncia.

7.2. Recuperacio
Criteris generals de recuperacio

L'ESDAPC fixa uns criteris generals de recuperacié que sén comuns a totes les guies docents, sense perjudici
dels criteris d’avaluacié i qualificacio especifics de cada assignatura:

e L'ESDAPC preveu una Unica recuperacié per activitat. La recuperacié de les activitats suspeses es fara
en els terminis definits per el professorat en la seva programacid d’aula dins del mateix semestre. En
cas que el professorat no hagi establert cap calendari de recuperacid, I'alumnat podra lliurar les
activitats de recuperacié durant la darrera setmana lectiva del semestre.
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Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Per a la recuperacid dins de I'avaluacié continua, I'alumnat lliurara els projectes de curs, que s’avaluaran
segons els criteris de I'avaluacié continua, en el dia establert pel professorat. En el cas del treball en grup
[AF3 fase 1 i fase 2], cal que tots els membres estiguin d’acord en fer aquest lliurament amb Ia
corresponent millora de I'activitat.

A partir del feedback individual escrit rebut en la retroaccié de I'avaluacio, s’estableixen les correccions i
tasques especifiques a millorar/complementar. A partir d’aquestes premisses I'alumne/a desenvolupara les
millores/correccions corresponents de manera autonoma.

El lliurament de l'activitat no implica la recuperacié de la mateixa, cal que en l'activitat lliurada, s’evidencii
una millora o complementacié de les parts acordades aixi com, que s’assoleixen els criteris minims
d’avaluacié.

Lalumne/a que desitgi millorar qualsevol dels projectes desenvolupats en l'assighatura, per pujar nota,
podra tornar-los a lliurar el dia establert com a recuperacio.

La nota obtinguda en la recuperacié/millora de cada activitat fara mitjana ponderada amb la nota de les
activitats lliurades en l'avaluacié continua, durant el semestre. Fara mitjana amb la resta d’activitats encara
gue alguna estigui suspesa, no hi ha nota minima, i si la mitjana és igual o superior a 5, I'assignatura es
considera superada.

Criteris especifics de recuperacioé fora de I’'avaluacié continua

Per a la recuperacid fora de l'avaluacié continua, I'alumnat lliurara els projectes de curs [40%] en el dia
establert durant la darrera setmana del semestre.

A més, el dia de recuperacio es fara una prova especifica de recuperacio practica [60%] en que I'alumne/a
haura de demostrar que te adquirits els recursos per a la representacio formal i estetica dels llenguatges
propis de l'especialitat [moodboard, peca plana, figuri,...] i que sap aplicar la metodologia projectual per a
desenvolupar un projecte de disseny de moda.

Recuperacio dels Projectes de curs: Projecte 1 [AF1, AF2] 30% i Projecte 2 [AF3] 10%.
Criteris d’avaluacio:

AF1. Projecte 1
FASE 1 i FASE 2: Cerca documental i interpretacié de dades - 2%
- Nivell de descripcid, estructuracié i qualitat de I'analisi. Us adequat de la terminologia especifica.
(R.A. 1) - 0,5%
- Sintesi de la informacié. Ortografia i presentacié (R.A. 2) —0,5%
- Qualitat grafica i formal de la proposta. (R.A. 2) (R.A. 7) - 1%

FASE 3: Creaci6 - 20%
- ldeacid i evolucié de les propostes i representacié d’aquestes. (R.A. 4) (R.A. 7) — 8%
- Qualitat de les propostes. Grau de coheréncia formal i conceptual. (R.A. 5) (R.A. 9) — 4%

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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- Riquesa d’utilitzacié d’eines i recursos manuals i digitals. (R.A. 7) (R.A. 9) — 4%
- Grau de relacié d’'idees i conceptes que el portin a desenvolupar una proposta de valor. (R.A. 3)
(R.A. 8)—4%

AF2.

FASE 4: Desenvolupament de la proposta — 8%
- Qualitat conceptual. (R.A. 3) — 2%
- Qualitat formal de la solucié. (R.A. 4) (R.A. 9) — 2%
- Adequacié de la proposta. (R.A. 6) (R.A. 9) — 4%

AF3. Projecte 2
FASE 1 i FASE 2: Cerca documental i interpretacid de dades — 2%
- Nivell de descripcid, estructuracié i qualitat de I'analisi. Us adequat de la terminologia especifica.
(RA.1)(RA.11)-1%
- Sintesi de la informacid. Ortografia i presentacid. (R.A. 2) - 0,5%
- Qualitat grafica i formal de la proposta. (R.A. 2) (R.A. 7) - 0,5%

FASE 3: Creacié — 8%
- ldeacié i evolucié de les propostes i representacié d’aquestes. (R.A. 4) (R.A. 7) — 4%
- Qualitat de les propostes. Grau de coheréncia formal i conceptual. (R.A. 5) (R.A.9) - 1%
- Riquesa d'utilitzacié d’eines i recursos manuals i digitals. (R.A. 7) (R.A. 9) — 1%
- Grau de relacié d’idees i conceptes que el portin a desenvolupar una proposta de valor. (R.A. 3)
(R.A. 8)—2%

Instruments de recuperacioé de I'assignatura fora de I'avaluacié continua

Lliurament del Projecte 1 [AF1 fase 1, 2 i 3 / AF2 fase 4] — 30%
Lliurament del Projecte 2 [AF3 fase 1, 2i 3] — 10%

Prova especifica de recuperacio practica — 60%

8. Atencio educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu

La present Guia Docent té en consideracio I'atencié educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu que
compreén dos marcs de referencia que la sostenen:

e MISU: Mesures i Suports Universals per afavorir el desenvolupament personal i social en
equitat i igualtat.

e DUA: Disseny Universal de I'Aprenentatge, que permet crear situacions d’aprenentatge
flexibles a partir d’un disseny que detecta i minimitza les barreres del context, des d’un inici, i
que considera la variabilitat.

Tanmateix, per assegurar la llibertat de pensament i d'oportunitats en relacié amb la perspectiva de genere,
es porta a terme una dinamica coeducadora que evita la predisposicid de tractaments diferencials,
atribucions de rols o suposicions d'habilitats determinades per motius de génere.
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Les MISU | DUA s'aplicara a tot I'alumnat d'ESDAPC. Aquell alumnat amb necessitat d'unes mesures i suports
addicionals, es recolliran mitjangant un Pla de Suport Individualitzat.

9. Copia, plagi i honestedat academica

Des del punt de vista legal el plagi és una infraccié del dret d'autoria.

Les NOFC de I'ESDAPC descriuen en el seu apartat 5.4 les conductes irregulars en el procediment de
I'avaluacid, entre les quals hi ha la copia o el plagi en qualsevol activitat academica.

10. Us de la Intel-ligéncia Artificial (1A)

L'ESDAPC reconeix el valor de la Intel-ligéncia Artificial (IA) en I'ambit educatiu, alhora que posa de manifest
els riscos que comporta si no s’utilitza de manera etica, critica i responsable. L'Us de la IA en el context docent
i avaluatiu es regeix pels principis, criteris i recomanacions establerts a la Guia d’Us étic i responsable de la
Intel-ligéncia Artificial de 'ESDAPC, que constitueix el document institucional de referéncia en aquesta
materia.

En aquest sentit, en cada activitat d’avaluacié s’informara I'alumnat sobre les eines i els recursos d’lA que es
poden utilitzar i en quines condicions, recomanant-ne I'Us com a eina d’assisténcia durant el procés de
recerca, d’analisi o d’exploracid conceptual, perd no com a substitucié del treball propi ni del criteri
professional.

Per la seva banda, I'alumnat es compromet a seguir les indicacions de 'ESDAPC a I’'hora de dur a terme les
activitats d’avaluacid, aixi com els criteris recollits a la Guia d’Us étic i responsable de la IA. En aquest marg,
I'alumnat haura de citar de manera transparent les eines d’IA utilitzades i identificar explicitament els textos,
imatges o altres continguts generats amb sistemes d’IA, que no es podran presentar com a produccio propia.

Un mal Us de la Intel-ligéncia Artificial pot afectar greument I'avaluacid de les activitats avaluatives. En cas de
dubte, es recomana que, abans del lliurament, 'alumnat consulti el professorat responsable de I'assignatura.

La concrecid de I'Us de la Intel-ligéncia Artificial en cada assignatura —incloent-hi les eines autoritzades, les
condicions d’Us i els criteris d’avaluacié associats— es definira a la programacio d’aula, on el professorat
contextualitzara la Guia docent i la Guia d’Us étic i responsable de la IA en funcié dels objectius,
competencies i metodologies de I'assignatura.

En tots els casos, I'alumnat és responsable dels possibles errors, omissions o biaixos que pugui generar la
Intel-ligéncia Artificial utilitzada en el procés de treball.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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11. Fonts d’informacio i recursos didactics

Bibliografia basica

Bibliografia de consulta i altres recursos

Campi, I. (2007). Idea y materia (1). Barcelona: GG Disefio.

Curedale, R. (2013). Design research methods. Designs Community College Inc.

Fischer, A. (2010). Construccién de prendas. Barcelona: Editorial Gustavo Gili S.L.

Gompertz, W. (2013). ¢ Qué estds mirando? 150 afios de arte moderno en un abrir y cerrar de ojos. Madrid:
Taurus.

Guash, A.M. (2017). El arte ultimo del siglo XX. Del posminimalismo a lo multicultural. Madrid: Alianza
Forma.

Hopkins, D. (2018). After Modern Art: 1945-2017 (Oxford History of Art). Oxford: OUP.

Johnston, A. (2010). Telas para moda. Guia de fibras naturales. Barcelona: Blume.

Lépez, M.C. (2007). Manual de tejidos. Textiles Reference Book. CLM Artes Graficas. ISBN:
978-84-611-8614-3.

Lyotard, J. F. (2006). La condicion postmoderna. Madrid: Catedra.

Manzini, E. (2015). Cuando todos disefian. Una introduccién al disefio para la innovacion social. Madrid:
Experimenta

Moote, I. (2014). Design Thinking para la innovacidn estratégica. Barcelona: Empresa Activa

Papanek, V. (2014). Disefiar para el mundo real: ecologia humana y cambio social. Palma de Mallorca:
Monograma. Smith, T. (2011): Contemporary Art. World Currents. London: Pearson-Prentice Hall.

VIEW Textile Magazine (1988-). Metropolitan Publishing.

Audiovisuals
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12. Blocs de continguts
ACTIVITAT1 Durada: 7 setmanes Ponderacio: 50 %

Descripcio de l'activitat

La primera activitat formativa es treballa de manera individual. Cada alumne/a crea la seva proposta de disseny
per una marca a partir del briefing. Cal desenvolupar una cerca documental de la marca, aixi com de teixits, de
tendéncies i de referents. A partir de diferents métodes cal fer una proposta de I'imaginari de la marca, amb
esbossos, figurins, carta de teixits, paleta de colors i planning de la col-leccid. alumne/a ha de treballar de
manera sostenible i responsable amb el medi ambient durant tot el procés de disseny. La proposta de col-leccié
gue es desenvolupara per a la marca escollida cal que s’identifiqui amb I'estil de la mateixa, treballant-ne els
trets genuins i aportant-ne de nous que puguin afegir valor a la col-leccid, posant atencié també a les
tendéncies actuals.

Continguts

IDENTITAT DE MARCA
Analisi de 'ambit del mercat.

Recollida, organitzacid i interpretacid de dades (usuari, valors, trets distintius, indumentaria).

AMPLIACIO DE COL-LECCIO
Fases del procés creatiu.
Métodes d’investigacio i experimentacié en el disseny de moda. Planificacio del projecte.
Definicié d’objectius i argumentacioé de la proposta.
Estratégies creatives per a la ideacid, visualitzacié d’idees i evolucio de les propostes.

Narrativa visual i estética de la proposta.

Competeéncies

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es realitza.

CT-14 Dominar la metodologia d’investigacio en la generacid de projectes, idees i solucions viables.

CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i condicionaments técnics,

funcionals, estétics i comunicatius.
CG-17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a I'assoliment d’objectius personals i

professionals.
MOD-01

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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MOD-02

MOD-06

MOD-07

MOD-08

Generar propostes creatives de disseny de moda adequades als condicionants materials, funcionals, estétics i
comunicatius dels suposits del treball.

Concebre i materialitzar projectes de disseny de moda que integrin els aspectes formals, materials, técnics,
funcionals, comunicatius i de realitzacio.

Fonamentar el procés creatiu en estratégies d’investigacid, metodologiques i estetiques.

Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.

Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegen en el desenvolupament i
execucio del projecte.

Metodologies docents aplicades

MD1

MD4

MD8

MD9

Conferéncia i/o classe magistral. El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup d’alumnes, 'estudiant
té un rol passiu, de receptor.

Proves i/o examens. Activitat formal i estructurada per tal de recollir evidéncies sobre el grau d’assoliment dels
coneixements, habilitats o competéncies per part de I'alumnat. Aquesta pot ser escrita, oral o practica i inclou
una varietat de formats: qiiestionaris, problemes, preguntes obertes, exercicis practics, etc.

Treball per projectes. Projecte o problema basat en el mén real o professional que cal resoldre de manera
autonoma o grupal.

Practica guiada. El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a activitats practiques que es
desenvolupen a l'aula. El docent orienta, supervisa i dona feedback actiu durant la practica.

Resultats d’aprenentatge

RA1

RA2

RA3

RA4

RA5

RA7

RA8
RA9

Examina els productes propis de diferents ambits del disseny de moda i les diferents tipologies. Coneix les peces
basiques i el vocabulari propi i I'aplica correctament.

Organitza i gestiona la cerca documental per I'analisi del context historic, cultural i/o geografic detectant-ne els
trets distintius. Documenta per generar conceptes com a punt de partida del procés projectual.

Associa, combina i planifica idees, proposa objectius i estrategies de disseny assolibles a través de productes de
disseny d’indumentaria, a partir dels condicionants donats.

Proposa objectius, idea productes d’indumentaria i cerca solucions viables i creatives davant propostes
d’ampliacié d’una col-leccié i/o deteccid de ninxols de mercat.

Utilitza les metodologies adequades i planifica i desenvolupa la proposta més idonia segons I'ambit en el que
s’aplica.

Aplica amb correccid i adequacio al projecte, els llenguatges i eines de representacioé projectuals propies de
I'ambit de la moda (moodboards, cartes de teixits i colors, figurins, peces planes, fitxes técniques, organigrama,
etc.).

Proposa i desenvolupa un projecte amb un objectiu clar, de manera autonoma.

Executa cada técnica o recurs per aconseguir una resolucidé formal d’acord amb els criteris establerts. Transfereix
al projecte sensibilitat formal i estéetica, coneixements globals i és conscient del tractament estilistic i la idoneitat
d’aquest.
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Avaluacié continua
Criteris especifics d'avaluacié dins de I'avaluacié continua

AF1.
FASE 1 i FASE 2: Cerca documental i interpretacié de dades — 5%
- Nivell de descripcid, estructuracié i qualitat de I'analisi. Us adequat de la terminologia especifica.
(R.A.1)—2%
- Sintesi de la informacid. Ortografia i presentacid (R.A. 2) — 1%
- Qualitat grafica i formal de la proposta. Presentacié acurada en la seva totalitat, nivell de composicid,
coherencia, concepcié dels moodboards,..., i adient a la marca. (R.A. 2) (R.A. 7) - 2%

FASE 3: Creacid - 45% (hi ha un 10% de seguiment inclos en els criteris)

- ldeacid i evolucié de la proposta i representacio d’aquesta. Cada figuri s’"ha pensat i modificat buscant
I'adequacié al conjunt de la col-leccié. (R.A. 4) (R.A. 7) — 15% (seguiment 4%)

- Qualitat de la proposta. Grau de coheréencia formal i conceptual. (R.A. 5) (R.A. 9) — 10% (seguiment
2%)

- Riquesa d’utilitzacio d’eines i recursos manuals i digitals. Qualitat técnica en la representacio de peces
planes i fitxes tecniques. Qualitat i quantitat d’esbossos denoten que la proposta s’ha treballat i
evolucionat de manera coherent amb els teixits, colors, siluetes i concepte escollit, segons el territori
de marca. (R.A. 7) (R.A. 9) — 10% (seguiment 2%)

- Graude relacié d’idees i conceptes que el portin a desenvolupar una proposta de valor. Proposta
atraient i adequada a la marca i al target a qui s'adreca. (R.A. 3) (R.A. 8) — 10% (seguiment 2%)

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

L'observacié directe i el feedback immediat en la practica guiada [AF1], mentre l'alumnat desenvolupa
I'activitat a I'aula, permet reorientar I'execucié i corregir tecniques i errors.
Després del lliurament de I'activitat [AF1 fase 1, fase 2 i fase 3] 'alumnat rep un feedback oral/escrit.

En I'enunciat del projecte es concreten moments de revisid, en que es registra en l'informe de seguiment
[10%] l'evolucio del projecte al llarg del temps, detallant els processos, decisions i canvis realitzats. Fet que
permet valorar la capacitat d’analisi i planificacié del projecte. En el mateix moment es proporciona retroaccio
amb el feedback oral, per orientar a I'alumnat en el procés de millora, destacant els punts forts i les arees de
millora.

A l'inici de l'activitat I'alumnat disposa de les rubriques d’avaluacié amb les puntuacions corresponents a
cada apartat del projecte, establint els criteris d’avaluacié de manera clara i detallada. Després del lliurament
del projecte I'alumnat rep la rdbrica personalitzada i un feedback individual per escrit.

En cert moment del desenvolupament del projecte [AF1 fase 3] es fa Us de la rabrica d’un sol punt per a
I'autoavaluacié o coavaluacio, conduint a I'alumnat a reflexionar sobre el treball que esta avaluant i a fer
propostes de millora. Fet que fomenta el pensament critic i la col-laboracid, ajudant a establir criteris comuns
d’excel-léncia.
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Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Per a la recuperacié dins de l'avaluacid continua, I'alumnat lliurara els projectes de curs, que s’avaluaran
segons els criteris de I'avaluacié continua, en el dia establert pel professorat. En el cas del treball en grup
[AF3 fase 1 i fase 2], cal que tots els membres estiguin d’acord en fer aquest lliurament amb la corresponent
millora de I'activitat.

A partir del feedback individual escrit rebut en la retroaccié de I'avaluacid, s’estableixen les correccions i
tasques especifiques a millorar/complementar. A partir d'aquestes premisses I'alumne/a desenvolupara les
millores/correccions corresponents de manera autonoma.

El lliurament de l'activitat no implica la recuperacidé de la mateixa, cal que en l'activitat lliurada, s’evidencii
una millora o complementacié de les parts acordades aixi com, que s’assoleixen els criteris minims
d’avaluacio.

Lalumne/a que desitgi millorar qualsevol dels projectes desenvolupats en I'assignatura, per pujar nota, podra
tornar-los a lliurar el dia establert com a recuperacio.

La nota obtinguda en la recuperacié/millora de cada activitat fara mitjana ponderada amb la nota de les
activitats lliurades en l'avaluacié continua, durant el semestre. Fara mitjana amb la resta d’activitats encara
gue alguna estigui suspesa, no hi ha nota minima, i si la mitjana és igual o superior a 5, I'assignatura es
considera superada.

Recuperacio fora de I'avaluacioé continua
Criteris especifics de recuperacio fora de I'avaluacioé continua

Per a la recuperacio fora de l'avaluacié continua, I'alumnat lliurara els projectes de curs en el dia establert
durant la darrera setmana del semestre.

A més, el dia de recuperacid es fara una prova especifica de recuperacié practica [60%] en que l'alumne/a
haura de demostrar que te adquirits els recursos per a la representacié formal i estética dels llenguatges
propis de lI'especialitat [moodboard, peca plana, figuri,...] i que sap aplicar la metodologia projectual per a
desenvolupar un projecte de disseny de moda.

Recuperacio Projecte 1 - 30% [AF1 fase 1, fase 2 i fase 3 + AF2 fase 4]
Criteris d’avaluacié:

AF1.
FASE 1 i FASE 2: Cerca documental i interpretacié de dades - 2%
- Nivell de descripcid, estructuracié i qualitat de I'analisi. Us adequat de la terminologia especifica.
(R.A.1)-0,5%
- Sintesi de la informacié. Ortografia i presentacid (R.A. 2) - 0,5%
- Qualitat grafica i formal de la proposta. (R.A. 2) (R.A. 7) - 1%
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FASE 3: Creacié - 20%
- Ideacié i evolucid de les propostes i representacié d’aquestes. (R.A. 4) (R.A. 7) — 8%
- Qualitat de les propostes. Grau de coheréencia formal i conceptual. (R.A. 5) (R.A. 9) — 4%
- Riquesa d'utilitzacié d’eines i recursos manuals i digitals. (R.A. 7) (R.A. 9) — 4%

- Graude relacié d’'idees i conceptes que el portin a desenvolupar una proposta de valor. (R.A. 3) (R.A.
8) - 4%

Instruments de recuperacio fora de I’avaluacié continua

Lliurament del Projecte 1 [AF1 fase 1, 2i 3 / AF2 fase 4] — 30%
Lliurament del Projecte 2 [AF3 fase 1, 2 i3] — 10%

Prova especifica de recuperacio practica — 60%

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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ACTIVITAT 2 Durada: 5 setmanes Ponderacid: 25 %
Descripcidé de I'activitat

La segona activitat formativa es realitza de manera individual. L'estudiant, amb el suport del professorat, escull
una de les peces dissenyades de la col-leccid per desenvolupar-ne el prototip, incloent-hi, la seleccié dels
teixits, les transformacions dels patrons, la marcada, el tall, el muntatge i la confeccid. Aquest prototip es
presenta a la marca de manera presencial juntament amb la proposta de col-leccié. L'objectiu és experimentar,
explorar solucions viables i creatives, i aplicar correctament els llenguatges especifics de 'ambit de la moda. Es
fomenta aixi la capacitat d'avaluar idees i resoldre reptes de disseny de manera innovadora i efectiva en un
projecte real.

Continguts

PROTOTIP DE LA COL-LECCIO
Viabilitat de la proposta. L'execucid.
Condicionaments tecnics, funcionals, estétics i comunicatius.

Processos de fabricacié d’un prototip.

COMUNICACIO
Habilitats comunicatives per a l'activitat professional.

Autocritica i reflexié en la incidéencia en la millora de la qualitat de vida i el medi ambient.

Competencies

CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es realitza.

CT-06 Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal.

CT-13 Buscar I'excel-léncia i la qualitat en I'activitat professional.

CG-011 N N . . .
Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les propostes i canalitzar el
dialeg.

CG-17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a I'assoliment d’objectius personals i
professionals.

MOD-02 Concebre i materialitzar projectes de disseny de moda que integrin els aspectes formals, materials, técnics,
funcionals, comunicatius i de realitzacid.

MOD-08

Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacidé que es plantegen en el desenvolupament i
execucio del projecte.
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Metodologies docents aplicades

MD4

MD6

MD8

MD9

Proves i/o examens. Activitat formal i estructurada per tal de recollir evidéncies sobre el grau d’assoliment dels
coneixements, habilitats o competéncies per part de I'alumnat. Aquesta pot ser escrita, oral o practica i inclou
una varietat de formats: gliestionaris, problemes, preguntes obertes, exercicis practics, etc.

Presentacions i/o defenses. Exposar publicament els resultats d’un treball, projecte o investigacié davant d’un
auditori.

Treball per projectes. Projecte o problema basat en el mén real o professional que cal resoldre de manera
autonoma o grupal.

Practica guiada. El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a activitats practiques que es
desenvolupen a 'aula. El docent orienta, supervisa i dona feedback actiu durant la practica.

Resultats d’aprenentatge

RA3

RA4

RA6
RA9

RA10

Associa, combina i planifica idees, proposa objectius i estrategies de disseny assolibles a través de productes de
disseny d’indumentaria, a partir dels condicionants donats.

Proposa objectius, idea productes d’'indumentaria i cerca solucions viables i creatives davant propostes
d’ampliacié d’una col-leccid i/o deteccid de ninxols de mercat.

Aplica les tecniques de patronatge i confeccio per a la comprensio, fabricacid i acceptacié del producte final.
Executa cada tecnica o recurs per aconseguir una resolucié formal d’acord amb els criteris establerts. Transfereix
al projecte sensibilitat formal i estética, coneixements globals i és conscient del tractament estilistic i la idoneitat
d’aquest.

Argumenta i raona I'aportacié a la proposta d’ampliacié de col-leccié o del sector concret del mercat, la tipologia
de producte i la formalitzacié d’aquest.

Avaluacio continua

Criteris especifics d'avaluacié dins de I’'avaluacié continua

AF2. PROJECTE 1

FASE 4: Desenvolupament de la proposta - 20% (hi ha un 5% de seguiment inclos en els criteris)

Qualitat conceptual. (R.A. 3) — 3% (seguiment 1%)
Qualitat formal de la solucid. (R.A. 4) (R.A. 9) — 7% (seguiment 2%)
Adequacio de la proposta. (R.A. 6) (R.A. 9) — 10% (seguiment 2%)

FASE 5: Comunicar el treball - 5%

Argumentacid clara, expressio fluida i correccié gramatical. Us del vocabulari de I'especialitat.
Qualitat de I'argumentacio. (R.A. 10) — 3%
Comunicacié atractiva i utilitzacié de recursos adients. (R.A. 9) — 2%

Instruments d’avaluacio dins de I’'avaluacié continua

L'observacio directe i el feedback immediat en la practica guiada [AF2], mentre I'alumnat desenvolupa
I'activitat a I'aula, permet reorientar I'execucié i corregir tecniques i errors.
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Després del lliurament de l'activitat [AF2 fase 4 i fase 5] I'alumnat rep un feedback oral/escrit.

En I'enunciat del projecte es concreten moments de revisid [AF2 fase 4], en que es registra en l'informe de
seguiment [5%] I'evolucié del projecte al llarg del temps, detallant els processos, decisions i canvis realitzats.
Fet que permet valorar la capacitat d’analisi i planificacié del projecte. En el mateix moment es proporciona
retroaccié amb el feedback oral, per orientar a I'alumnat en el procés de millora, destacant els punts forts i
les arees de millora.

A l'inici de I'activitat I'alumnat disposa de les rabriques d’avaluacié amb les puntuacions corresponents a
cada apartat del projecte, establint els criteris d’avaluacié de manera clara i detallada. Després del lliurament
del projecte I'alumnat rep la rdbrica personalitzada i un feedback individual per escrit.

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Per a la recuperacié dins de l'avaluacid continua, I'alumnat lliurara els projectes de curs, que s’avaluaran
segons els criteris de I'avaluacié continua, en el dia establert pel professorat. En el cas del treball en grup
[AF3 fase 1 i fase 2], cal que tots els membres estiguin d’acord en fer aquest lliurament amb la corresponent
millora de I'activitat.

A partir del feedback individual escrit rebut en la retroaccié de I'avaluacio, s’estableixen les correccions i
tasques especifiques a millorar/complementar. A partir d’aquestes premisses I'alumne/a desenvolupara les
millores/correccions corresponents de manera autonoma.

El lliurament de l'activitat no implica la recuperacid de la mateixa, cal que en l'activitat lliurada, s’evidencii
una millora o complementacid de les parts acordades aixi com, que s’assoleixen els criteris minims
d’avaluacié.

Lalumne/a que desitgi millorar qualsevol dels projectes desenvolupats en I'assignatura, per pujar nota, podra
tornar-los a lliurar el dia establert com a recuperacié.

La nota obtinguda en la recuperacié/millora de cada activitat fara mitjana ponderada amb la nota de les
activitats lliurades en l'avaluacié continua, durant el semestre. Fara mitjana amb la resta d’activitats encara
que alguna estigui suspesa, no hi ha nota minima, i si la mitjana és igual o superior a 5, I'assignatura es
considera superada.

Recuperacio fora de I’'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacio continua

Per a la recuperacié fora de I'avaluacié continua, I'alumnat lliurara els projectes de curs [40%] en el dia
establert durant la darrera setmana del semestre.
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A més, el dia de recuperacié es fara una prova especifica de recuperacié practica [60%] en que I'alumne/a
haura de demostrar que te adquirits els recursos per a la representacié formal i estética dels llenguatges
propis de lI'especialitat [moodboard, peca plana, figuri,...] i que sap aplicar la metodologia projectual per a
desenvolupar un projecte de disseny de moda.

Recuperacio dels Projectes de curs: Projecte 1 [AF1, AF2] 30% i Projecte 2 [AF3] 10%.
Criteris d’avaluacié:

AF2.

FASE 4: Desenvolupament de la proposta — 8%
- Qualitat conceptual. (R.A. 3) — 2%
- Qualitat formal de la solucié. (R.A. 4) (R.A. 9) — 2%
- Adequacio de la proposta. (R.A. 6) (R.A. 9) — 4%

Instruments de recuperacio fora de I'avaluacié continua

Lliurament del Projecte 1 [AF1 fase 1, 2i 3 / AF2 fase 4] — 30%
Lliurament del Projecte 2 [AF3 fase 1, 2 i3] — 10%

Prova especifica de recuperacio practica — 60%
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ACTIVITAT 3 Durada: 4 setmanes Ponderacid: 25 %

Descripcié de I'activitat

Desenvolupament formal d’una proposta de col-leccié resultant d’un analisi del context actual en el mén de la
moda, com pot ser de

‘ambit esportiu o altres, i oportunitat o ninxol de mercat, aixi com dels propis interessos
i inquietuds de I'alumne/a. S’explora I'estat actual, propostes innovadores en 'ambit escollit i es reforcen les
metodologies projectuals a partir del concepte i I'abstraccid. Cal partir d’'una necessitat real i s’ha de tenir en
compte la sostenibilitat, reflexionant sobre quines decisions poden aportar respostes més sostenibles.

En I'argumentacid de la proposta, cal situar-la en relacié al context a qui va adregada, quina és la competéncia,
perqué es creu que la proposta és interessant i es diferencia del que ja hi ha fet. Quins son els seus punts forts i
gue aporta de nou.

En aquesta tercera activitat formativa es treballa en grup les dues fases inicials a partir de I'estudi de casos, i la
fase de creacid, de manera individual en que cada alumne/a crea la seva proposta de disseny a partir del
briefing.

Continguts

PROPOSTA DE VALOR DE LA COL-LECCIO
Estudi de casos. Analisi de situacions en I'ambit de la moda.
Ninxol de mercat. Identificacié de necessitats.

Idoneitat de la proposta. Rendibilitat i satisfaccid de I'usuari.

Competeéencies

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es realitza.

cr-07 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.

CT-14 Dominar la metodologia d’investigacio en la generacio de projectes, idees i solucions viables.

CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i condicionaments tecnics,
funcionals, estétics i comunicatius.

MOD-01 Generar propostes creatives de disseny de moda adequades als condicionants materials, funcionals, estetics i
comunicatius dels suposits del treball.

MOD-02 Concebre i materialitzar projectes de disseny de moda que integrin els aspectes formals, materials, técnics,
funcionals, comunicatius i de realitzacio.

mgggg Fonamentar el procés creatiu en estratégies d’investigacio, metodologiques i estétiques.

MOD-08 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.

Resoldre els problemes estétics, funcionals, tecnics i de realitzacié que es plantegen en el desenvolupament i
execucio del projecte.
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Metodologies docents aplicades

MD1

MD4

MD7

MD8

MD9

Conferéncia i/o classe magistral. El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup d’alumnes,
I'estudiant té un rol passiu, de receptor.

Proves i/o examens. Activitat formal i estructurada per tal de recollir evidéncies sobre el grau d’assoliment dels
coneixements, habilitats o competéncies per part de I'alumnat. Aquesta pot ser escrita, oral o practica i inclou
una varietat de formats: qliestionaris, problemes, preguntes obertes, exercicis practics, etc.

Estudi de casos. Analisis de situacions o problematiques dins de I'especialitat amb I'objectiu de reflexionar,
analitzar i discutir diferents propostes d’intervencio o solucio a través d’exemples o referents.

Treball per projectes. Projecte o problema basat en el mén real o professional que cal resoldre de manera
autonoma o grupal.

Practica guiada. El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a activitats practiques que es
desenvolupen a 'aula. El docent orienta, supervisa i dona feedback actiu durant la practica.

Resultats d’aprenentatge

RA1

RA2

RA3

RA4

RA5

RA7

RA8
RA9

RA11

Examina els productes propis de diferents ambits del disseny de moda i les diferents tipologies. Coneix les
peces basiques i el vocabulari propi i I'aplica correctament.

Organitza i gestiona la cerca documental per I'analisi del context historic, cultural i/o geografic detectant-ne els
trets distintius. Documenta per generar conceptes com a punt de partida del procés projectual.

Associa, combina i planifica idees, proposa objectius i estrategies de disseny assolibles a través de productes de
disseny d’indumentaria, a partir dels condicionants donats.

Proposa objectius, idea productes d’indumentaria i cerca solucions viables i creatives davant propostes
d’ampliacié d’una col-leccid i/o deteccid de ninxols de mercat.

Utilitza les metodologies adequades i planifica i desenvolupa la proposta més idonia segons I'ambit en el que
s’aplica.

Aplica amb correccié i adequacié al projecte, els llenguatges i eines de representacid projectuals propies de
I'ambit de la moda (moodboards, cartes de teixits i colors, figurins, peces planes, fitxes técniques, organigrama,
etc.).

Proposa i desenvolupa un projecte amb un objectiu clar, de manera autonoma.

Executa cada técnica o recurs per aconseguir una resolucié formal d’acord amb els criteris establerts.
Transfereix al projecte sensibilitat formal i estética, coneixements globals i és conscient del tractament estilistic
i la idoneitat d’aquest.

Desenvolupa actituds de col-laboracié que afavoreixin i optimitzin el treball en equip.

Avaluacié continua

Criteris especifics d'avaluacié dins de I’'avaluacié continua

AF3. PROJECTE 2

FASE 1 i FASE 2: Cerca documental i interpretacié de dades (grup) - 5%

Nivell de descripcid, estructuracié i qualitat de I'analisi. Us adequat de la terminologia especifica.
(R.A.1) (RA.11) - 2%

Sintesi de la informacid. Ortografia i presentacid. (R.A. 2) — 1%

Qualitat grafica i formal de la proposta. (R.A. 2) (R.A. 7) — 2%
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FASE 3: Creacio - 20%
- Ideacié i evolucid de les propostes i representacié d’aquestes. (R.A. 4) (R.A. 7) — 8%
- Qualitat de les propostes. Grau de coheréencia formal i conceptual. (R.A. 5) (R.A. 9) — 4%
- Riquesa d'utilitzacié d’eines i recursos manuals i digitals. (R.A. 7) (R.A. 9) — 4%
- Graude relacié d’'idees i conceptes que el portin a desenvolupar una proposta de valor. (R.A. 3) (R.A.
8) - 4%

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

L'observacio directe i el feedback immediat oral en la practica guiada [AF3], mentre I'alumnat desenvolupa
I'activitat a I'aula, permet reorientar I'execucié i corregir técniques i errors.
Després de I'entrega de I'activitat en grup [AF3 fase 1 i fase 2] I'alumne/a rep un feedback grupal oral/escrit.

A l'inici de I'activitat I'alumnat disposa de les rabriques d’avaluacié amb les puntuacions corresponents a cada
apartat del projecte, establint els criteris d’avaluacié de manera clara i detallada. Després de I'entrega del
projecte I'alumnat rep la rubrica personalitzada i un feedback individual per escrit.

En certs moments del desenvolupament del projecte [AF3 fase 1 i fase 2] es fa Us de la rubrica d’un sol punt
per a l'autoavaluacié o coavaluacié, conduint a I'alumnat a reflexionar sobre el treball que esta avaluant i a fer
propostes de millora. Fet que fomenta el pensament critic i la col-laboracio, ajudant a establir criteris comuns
d’excel-léncia.

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Per a la recuperacié dins de l'avaluacid continua, I'alumnat lliurara els projectes de curs, que s’avaluaran
segons els criteris de I'avaluacié continua, en el dia establert pel professorat. En el cas del treball en grup
[AF3 fase 1 i fase 2], cal que tots els membres estiguin d’acord en fer aquest lliurament amb la corresponent
millora de I'activitat.

A partir del feedback individual escrit rebut en la retroaccié de I'avaluacio, s’estableixen les correccions i
tasques especifiques a millorar/complementar. A partir d'aquestes premisses I'alumne/a desenvolupara les
millores/correccions corresponents de manera autonoma.

El lliurament de l'activitat no implica la recuperacid de la mateixa, cal que en l'activitat lliurada, s’evidencii
una millora o complementaciéd de les parts acordades aixi com, que s’assoleixen els criteris minims
d’avaluacié.

Lalumne/a que desitgi millorar qualsevol dels projectes desenvolupats en I'assignatura, per pujar nota, podra
tornar-los a lliurar el dia establert com a recuperacio.

La nota obtinguda en la recuperacié/millora de cada activitat fara mitjana ponderada amb la nota de les
activitats lliurades en l'avaluacié continua, durant el semestre. Fara mitjana amb la resta d’activitats encara

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 55 _FO_MOD_Projectes d_indumentaria 3

Imprés 2026-4-7 23



Escola Superior ATIN Generalitat de Catalunya
de Disseny i d'Arts Departament d’Educacié
Plastiques de Catalunya S i Formacio Professional

que alguna estigui suspesa, no hi ha nota minima, i si la mitjana és igual o superior a 5, I'assignatura es

considera superada.

Recuperacio fora de I'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I'avaluacioé continua

Per a la recuperacié fora de l'avaluacié continua, I'alumnat lliurara els projectes de curs [40%] en el dia

establert durant la darrera setmana del semestre.

A més, el dia de recuperacié es fara una prova especifica de recuperacié practica [60%] en que I'alumne/a
haura de demostrar que te adquirits els recursos per a la representacié formal i estética dels llenguatges
propis de I'especialitat [moodboard, peca plana, figuri,...] i que sap aplicar la metodologia projectual per a
desenvolupar un projecte de disseny de moda.

Recuperacio dels Projectes de curs: Projecte 1 [AF1, AF2] 30% i Projecte 2 [AF3] 10%.

Criteris d’avaluacio:

AF3.

FASE 1 i FASE 2: Cerca documental i interpretacié de dades —2%

Nivell de descripcid, estructuracid i qualitat de I'analisi. Us adequat de la terminologia especifica.
(RA.1) (R.A.11) — 1%

Sintesi de la informacid. Ortografia i presentacio. (R.A. 2) —0,5%

Qualitat grafica i formal de la proposta. (R.A. 2) (R.A. 7) —0,5%

FASE 3: Creaci6 — 8%

Ideacid i evolucio de les propostes i representacid d’aquestes. (R.A. 4) (R.A. 7) — 4%

Qualitat de les propostes. Grau de coherencia formal i conceptual. (R.A. 5) (R.A.9) - 1%

Riquesa d’utilitzacié d’eines i recursos manuals i digitals. (R.A. 7) (R.A. 9) — 1%

Grau de relacié d’idees i conceptes que el portin a desenvolupar una proposta de valor. (R.A. 3) (R.A.
8)—2%

Instruments de recuperacio fora de I'avaluacié continua

Lliurament del Projecte 1 [AF1 fase 1, 2 i 3 / AF2 fase 4] —30%

Lliurament del Projecte 2 [AF3 fase 1,2 i3] - 10%

Prova especifica de recuperacio practica — 60%
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