Escola Superior ATIN Generalitat de Catalunya
de Disseny i d'Arts Departament d’Educacié
Plastiques de Catalunya S i Formacio Professional

—

6S_FO_Projectes de disseny grafic 4

Titulacid: Grau en Ensenyaments Artistics Superiors en Disseny en les especialitats de disseny grafic, disseny
d’interiors, disseny de moda i disseny de producte.

Materia: Projectes de disseny grafic

Tipus: Formacio Obligatoria de Disseny Grafic

Credits: 6 ECTS Hores totals: 150 h

Curs: 3 Hores/setmana: 9,4 h

Semestre: 6 Hores presencials/setmana: 4,5 h
Idioma en qué s’imparteix: Catala / Castella Hores treball autonom/setmana: 4,9 h

Prerequisits:

1. Presentacio de l'assignatura

L'assignatura de Projectes de disseny grafic 4 té com a eixos principals dos ambits del disseny grafic molt
importants en I'actual entorn professional grafic: el disseny interactiu i el disseny d'envasos i embalatges. El
primer esta relacionat amb els dispositius digitals i I'altre amb el volum i el seu contingut. En ambdds casos
el disseny grafic s'aplica per millorar la relacié de |'usuari amb el producte, aportant comunicacio. La
usabilitat sera clau per resoldre amb éxit els projectes plantejats.

L'assignatura té com a objectius principals:

e Introduir 'alumnat en el disseny interactiu, treballant la capacitat d'organitzacié de continguts en
dispositius digitals de formats diversos (disseny adaptable), en discurs no lineal i basat en codis
estandard (HTML, CSS, JavaScript...) i I'adaptacio als suports digitals.

e Estudiar les tipologies d’elements a embalar, les necessitats de proteccid, informacié, ergonomia,
comunicacid, situacio en I'espai de venda, I'experiencia d'Us i sostenibilitat.

e Coneixer i desenvolupar projectes de disseny d’envasos i embalatges per preveure solucions
tecniques adequades.

e Integrar, aplicar i consolidar els coneixements i les habilitats previament adquirits, i posar en
practica les metodologies de projectacié fent aportacions innovadores en situacions versemblants i
de certa complexitat.

e Comunicar les seves solucions de forma entenedora i convincent.
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2. Continguts de I'assignatura
L'assignatura de Projectes de disseny grafic 4 treballa els seglients continguts:
La definicié de I'encarrec, els condicionants inicials i les necessitats a cobrir.
Brifing +
Disseny interactiu:
® Guid de navegacioé (estructura de la informacid).
e Definicié d'objectius de comunicacio del projecte.
e Definicié d'elements fixes i dinamics.
Disseny d'envas i embalatge:
e Us/funcié del pack
e  Viad'exploracié (origen, ingredient, cultural, descriptiu).
e  Quantitat de jerarquies tipografiques necessaries.
Necessitats de visualitzacié del producte.
Generacié d'idees o rutes a partir de diferents estrategies de la creativitat. Esbossos.

Aplicacié de recursos de disseny grafic en els projectes interactius / d'envas i embalatge Definicié de
solucions técniques.

Envas i embalatge: Us de I'eina Bluetool (analisi de I'ecoeficiéncia i sostenibilitat de la proposta).
Sistemes de representacié i comunicacid. Manuals técnics.

Simulacions i/o prototips (en disseny interactiu: Adobe XD o Figma).

3. Competéncies treballades a I'assignatura (Real Decret 633/2010)

Competeéncies transversals Matéria Assignatura

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. X X

CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del X X
treball que es realitza

CT-06 Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal. X X

CT-07 Utili.tzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en X X
equip.

CT-13 Buscar I'excel-léncia i la qualitat en I'activitat professional. X X

CT-14 Dominar la metodologia d’investigacio en la generacié de projectes, idees i X X

solucions viables.
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Competencies generals

CG-01

CG-11

CG-17

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els
requisits i condicionaments tecnics, funcionals, estetics i comunicatius.

Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar
les propostes i canalitzar el dialeg.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d'aprenentatge adequades a
|'assoliment objectius personals i professionals.

Competencies especifiques de Disseny Grafic

GRA-01

GRA-03
GRA-04
GRA-06

GRA-10

4,

RA

RA-01

RA-02

RA-03

RA-04

RA-05

RA-06

RA-07

RA-08

Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes
comunicatius complexos.

Comprendre i utilitzar la capacitat de significacié del llenguatge grafic.
Dominar els procediments de creacidé de codis comunicatius.
Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.

Aplicar métodes de verificacio de I'eficacia comunicativa.

Resultats d’aprenentatge de I’assignatura

Descripcio del resultat d’aprenentatge

Generalitat de Catalunya
Departament d’Educacié

@
WY i Formaci6 Professional

Materia

X

Materia

X X X X

Reconeéixer i aplicar diferents estrategies de cerca documental per I'obtencié de dades significatives

per concebre un projecte.

Identificar les caracteristics propies d'un projecte interactiu / d'envas i embalatge en els exemples i

referents.

Descriure el context en funcio de |I'ambit del projecte.

Organitzar i interpretar la documentacio per definir els objectius i els condicionants del projecte.

Experimentar, proposar i avaluar idees, conceptes i solucions.

Planificar i desenvolupar la proposta més idonia.

Ajustar la realitzacié de resultats al pla de treball.

Fer maquetes que permetin entendre i provar el resultat (prototips de navegacid, mockups, renders,

)

Assignatura

X

Assignatura

X

X
X
X
X

Competencies

CT-14

CG-01, GRA-01,
GRA-03,
GRA-04, GRA-06

CG-01

CT-14
CG-01

CT-01, CT-03,
CG-01

CT-01, CT-03,
CT-13, CG-01,
GRA-01,
GRA-03,
GRA-04, GRA-06

CT-01, CT-03,
CT-13, CG-01,
CG-17

GRA-01,
GRA-03,
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RA-09

RA-10

Codi

MD1

MD2

MD6

MD7

MD8

MD9

MD10

MD11

Codi

AF1

AF2

Plastiques de Catalunya

ATIN Generalitat de Catalunya
Departament d’Educacié
W i Formacié Professional

Presentar, comunicar, defensar i argumentar el projecte amb visié autocritica.

Elaborar un pla de treball que inclogui els elements propis de I'ambit.

Metodologies docents aplicades a I'assignatura

Tipologia

Conferéncia i/o classe magistral

Debat i/o discussid

Presentacions i/o defenses

Estudi de casos

Treball per projectes

Practica guiada

Aula invertida

Treball col-laboratiu

Descripcio

Descripcio

El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup
d'alumnes, I'estudiant té un rol passiu, de receptor.

El docent incentiva i modera debats i/o discussions que
promouen la reflexid, el sentit critic i la participacio activa de
I'alumnat a l'aula.

Exposar publicament els resultats d’un treball, projecte o
investigacié davant d’un auditori.

Analisis de situacions o problematiques dins de la especialitat
amb l'objectiu de reflexionar, analitzar i discutir diferents
propostes d’intervencié o solucié a través d’exemples o
referents.

Projecte o problema basat en el mén real o professional que cal
resoldre de manera autonoma o grupal.

El docent exposa i transmet un coneixement teoric aplicat a
activitats practiques que es desenvolupen a 'aula. El docent
orienta, supervisa i déna feedback actiu durant la practica.

Traslladar part de I'aprenentatge teoric fora de I'aula,
mitjangant materials en linia o recursos preparats pel
docent, per dedicar el temps presencial a activitats
practiques, participatives i d’aplicacié del coneixement.

Construccio conjunta del coneixement mitjangant la
interaccid i la col-laboracid entre els estudiants. El docent té
un rol orientador i dinamitzador.

Activitats formatives de I'assignatura

Durada

Fase 1i 2: Cerca documental / Avantprojecte

Fase 3: Recull del procés d'ideacid

7-9 setmanes

Fase 4: Desenvolupament del projecte interactiu

Fase 5: Comunicar el projecte interactiu

Fase 1i 2: Cerca documental / Avantprojecte 7-9 setmanes

GRA-04, GRA-06
CG-11, GRA-10

CT-01, CG-01

S’aplica

Ponderacio

50%

50%
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Fase 3: Recull del procés d'ideacid.
Fase 4: Desenvolupament del projecte d'envas/embalatge

Fase 5: Comunicar el projecte d'envas/embalatge.

7. Sistemes d’avaluacio

Per la seva tipologia i programa educatiu, totes les assignatures dels estudis de grau en disseny de 'ESDAPC tenen
prevista l'avaluacid continua com a procediment per a regular i qualificar els aprenentatges assolits per I'alumnat
durant el semestre.

En cas de no assolir el nivell de suficiéncia en les activitats avaluatives dins de les fites de tancament
plantejades en la programacio de I'assignatura, les activitats no superades es podran corregir i/o completar
dins del procediment de recuperacié que defineix el professorat en la seva programacio.

7.1. Avaluacio continua

Criteris generals d’avaluacio

L'ESDAPC fixa uns criteris generals d’avaluacié que sén comuns a totes les guies docents, sense perjudici dels cri
d’avaluacié i qualificacio especifics de cada assignatura:

e Qualificacié de l'assignatura: Es fara mitjana ponderada de les qualificacions obtingudes en cadascuna
de les activitats formatives d'acord amb els percentatges descrits a la guia docent i la programacid
d’aula. La superacio de I'assignatura s’ assolira amb una nota de 5,0 (Aprovat). Totes les activitats
avaluatives es poden corregir i/o completar dins del procediment de recuperacié dins de 'avaluacioé
continua que defineix el professorat en la seva programacié d’aula.

e L'assisténcia a classe és imprescindible per tal de poder garantir que I'aprenentatge és progressiu,
flexible i permet la retroalimentacio i els ajustos en el seu assoliment dins de I'avaluacié continua. Per
aquesta rad, I'assisténcia a classe és obligatoria. El professorat estableix els mecanismes per fer-ne el
control. L'estudiant que no assisteix a un minim del 80% de les hores presencials de |'assignatura perd el
dret a I'avaluacié continua i podra presentar-se a la recuperacié fora de I'avaluacié continua que es
defineixi a la guia docent i la programacié d’aula de I'assignatura. En casos d’absentisme greu, amb una
assistencia inferior al 60% de les hores presencials de I'assignatura, I'estudiant perdra el dret a ser
avaluat i tindra una qualificacié de "No presentat".

e La capacitat per organitzar i planificar les tasques, forma part dels resultats d’aprenentatge que
I'estudiant ha d’assolir dins del procés formatiu, per tant les entregues de les activitats avaluatives
hauran d’ajustar-se als terminis, el format i els continguts definits en I'enunciat de I'activitat per tal de
poder ser qualificades. Les activitats presentades fora de termini, format i/o continguts minims es
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consideraran fora del procés d’avaluacié continua, no s’avalua dins d’aquesta i caldra tornar-la a
entregar com a recuperacio.

® En cas de coincidéncia d'un lliurament o examen amb una situacié de for¢ca major, I'estudiant podra
sol-licitar lliurar una activitat fora de termini o repetir un examen, sense ser considerada fora de
I'avaluacié continuada. Aquest lliurament o examen es portara a terme segons les condicions i calendari
que determini el professorat.

o Per causa de forca major s'entén: malaltia greu o incapacitat temporal (hospitalitzacié) de
I'alumne/a o d'un familiar de primer grau, coincidéncia amb un examen oficial de nivell d'idioma
de carnet de conduir, deures inexcusables davant I'administracié o defuncié d'un familiar de prin
o segon grau. S'haura de sol-licitar de manera argumentada i justificada en forma de sol:licitud
generica, adrecada a la direccié del campus, i haura d’incloure necessariament l'original amb seg
del document acreditatiu de la causa major al-legada.

e El procés d'avaluacié es fonamenta en el treball personal de I'estudiant i pressuposa I'autenticitat de
I'autoria i I'originalitat dels exercicis realitzats. Qualsevol acte de copia i/o plagi o Us irregular de la
Intel-ligeéncia Artificial (IA) suposara el suspens immediat i irrevocable de I'activitat avaluable, sense dret
a recuperacio.

Tot i aix0, i sense entrar en contradiccié amb aquests criteris generals, cada docent podra definir altres condicion
especifiques complementaries, que caldra informar i publicar per escrit a I'inici de curs a tot I'alumnat matriculat
seva assignatura.

Aguestes condicions complementaries no poden suposar en cap cas la penalitzacid o limitacid de la qualificacié
d’una activitat, ni la perdua de dret a recuperacié d’una activitat.

Criteris especifics d’avaluacié dins de I'avaluacié continua

PROJECTE INTERACTIU

Fase 1i2: Cerca documental / Avantprojecte (15%)
e Quantitat i qualitat de la informacié. 20%
Pertinenca de les fonts consultades. 10%
Sintesi de la informacio. 10%
Estructura i profunditat de I'analisi. 20%
Definicié d'objectius i condicionants del problema. 30%
Qualitat grafica i ortografica de la presentacid. 10%

Fase 3:Recull del procés d'ideacié (15%)

Grau de relacié d’idees i conceptes que el portin a desenvolupar hipotesis de treball. 30%
Grau d'evolucié de les propostes. 10%

Disseny i estructura de la interaccié. 20%

Qualitat de les propostes. 30%

Riquesa d’utilitzacié d’eines i recursos manuals i digitals. 10%
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Fase 4:

Fase 5:

Desenvolupament del projecte interactiu (15%)

Qualitat formal de la solucid grafica i de la seva representacié (Ul). 25%
Qualitat del prototip (UX). 25%

Qualitat de la memoria tecnica. 30%

Qualitat de les conclusions (segons Guia TFG). 20%

Comunicar el projecte interactiu (5%)

Expressié i comunicacié davant del grup classe. 50%
Comunicar un projecte de forma atractiva utilitza eines i recursos adients. 50%

PROJECTE DISSENY D'ENVAS/EMBALATGE
Fase 1i 2: Cerca documental / Avantprojecte (15%)

Fase 3:

4:

Fase 5:

Quantitat i qualitat de la informacié. 20%

Pertinenca de les fonts consultades. 10%

Sintesi de la informacié. 10%

Estructura i profunditat de I'analisi. 20%

Definicié d'objectius i condicionants del problema. 30%
Qualitat grafica i ortografica de la presentacié. 10%

Recull del procés d'ideacio (15%)

ATIN Generalitat de Catalunya
Departament d’Educacié
W i Formacié Professional

Grau de relacié d’idees i conceptes que el portin a desenvolupar hipotesis de treball. 30%

Grau d'evolucio de les propostes. 20%
Qualitat de les propostes. 25%
Riquesa d’utilitzacié d’eines i recursos manuals i digitals. 25%

Desenvolupament del projecte d'envas/embalatge (15%)

Qualitat formal de la solucié i de la representacié grafica. 20%
Qualitat de la maqueta fisica. 20%

Qualitat de la memoria técnica (materials, arts finals i acabats). 20%
Viabilitat econdmica i analisi Bluetool. 20%

Qualitat de les conclusions (segons Guia TFG). 20%

Comunicar el projecte d'envas/embalatge (5%)

Expressié i comunicacié davant del grup classe. 50%
Comunicar un projecte de forma atractiva utilitza eines i recursos adients. 50%

Instruments d’avaluacio dins de I’avaluacié continua

Rabriques.
Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Observacions directes.
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Autoavaluacio.
Coavaluacio.

7.2. Recuperacio

Criteris generals de recuperacio
L'ESDAPC fixa uns criteris generals de recuperacié que sdn comuns a totes les guies docents, sense perjudici de
criteris d’avaluacio i qualificacié especifics de cada assignatura:

e L'ESDAPC preveu una Unica recuperacié per activitat. La recuperacio de les activitats suspeses es fara e
els terminis definits pel professorat en la seva guia docent i la programacié d’aula dins del mateix
semestre. En cas que el professorat no hagi establert cap calendari de recuperacid, I'estudiant podra
[liurar les activitats de recuperacié durant la darrera setmana lectiva del semestre.

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Els mateixos que a l'avaluacié continua.

Criteris especifics de recuperacio fora de I'avaluacioé continua
Es tindran en compte els mateixos criteris de cada Fase del projecte.
Instruments de recuperacié de l'assignatura fora de I'avaluacié continua

1. Entregar les activitats i/o projectes suspesos, o no entregats, de I'assighatura. (60% del pes del curs.)
2. Activitat d'ampliacid: Realitzacié d’una prova practica d’una durada d’entre 2-4 h on s’inclouran els

continguts del curs (40% del pes del curs):
a. Projecte de Packaging (2 h)

b. Landing page de promocié del packaging (2 h)

8. Atencio educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu

La present Guia Docent té en consideracié I'atencié educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu que
compreén dos marcs de referencia que la sostenen:
e MISU: Mesures i Suports Universals per afavorir el desenvolupament personal i social en
equitat i igualtat.

e DUA: Disseny Universal de 'Aprenentatge, que permet crear situacions d’aprenentatge
flexibles a partir d’'un disseny que detecta i minimitza les barreres del context, des d’un inici, i

gue considera la variabilitat.

Tanmateix, per assegurar la llibertat de pensament i d'oportunitats en relaciéo amb la perspectiva de genere,
es porta a terme una dinamica coeducadora que evita la predisposicié de tractaments diferencials,
atribucions de rols o suposicions d'habilitats determinades per motius de genere.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccié no es
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Les MISU | DUA s'aplicara a tot I'alumnat d'ESDAPC. Aquell alumnat amb necessitat d'unes mesures i suports
addicionals, es recolliran mitjangant un Pla de Suport Individualitzat.

9. Copia, plagi i honestedat academica

Des del punt de vista legal el plagi és una infraccié del dret d'autoria.

Les NOFC de I'ESDAPC descriuen en el seu apartat 5.4 les conductes irregulars en el procediment de
I'avaluacid, entre les quals hi ha la copia o el plagi en qualsevol activitat academica.

10. Us de la Intel-ligéncia Artificial (1A)

ESDAPC reconeix el valor de la Intel-ligencia Artificial (IA) en I'ambit educatiu, alhora que posa de manifest els
riscos que comporta si no s'utilitza de manera ética, critica i responsable. En aquest sentit, en cada activitat
d'avaluacio s'informara I'alumnat sobre les eines i els recursos d'lA que es poden utilitzar i en quines
condicions, recomanat sempre que s'utilitzi com un assistent durant el procés de recerca o com una font més.
En els dos casos ha de complir la normativa de citacid establerta per I’APA.

Per la seva banda, I'alumnat es compromet a seguir les indicacions de 'ESDAPC a I'hora de dur a terme les
activitats d'avaluacié i de citar les eines utilitzades i, concretament, a identificar els textos o les imatges
generats per sistemes d'lA, els quals no podra presentar com si fossin propis.

Un mal Us d’aquesta eina, pot afectar greument I'avaluacioé de les activitats avaluatives. En cas de dubte, es
recomana que, abans de lliurar I'activitat, es faci arribar una consulta al professor/a.

Per l'avaluacié, I'alumnat és responsable dels possibles errors que pot cometre la Intel:-ligencia Artificial.

11. Fonts d’informacié i recursos didactics

Bibliografia basica

Bibliografia de consulta i altres recursos

Interactivitat:

GRANE, M. (2012). El disseny interactiu a la xarxa. Barcelona: Publicacions i Edicions de la Universitat de
Barcelona.

HOOBER, S. (2021). Touch Design for mobile interfaces. Friburg: Smashing.

KRUG, S. (2014). No me hagas pensar. Una aproximacion a la usabilidad en la Web y los moviles. Madrid:
Anaya Multimedia.

LYNCH, P.J., i HORTON, S. (2002). Principios de disefio bdsico para la creacion de sitios web. Barcelona:
Gustavo Gili.
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Audiovisuals

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccié no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop imprés 6S_FO_GRA_ Projectes de disseny grafic 4

Imprés 2025-10-31 10


https://bluetool.lapageoriginal.com/ca/

Escola Superior ATIN Generalitat de Catalunya
de Disseny i d'Arts Departament d’Educacié
Plastiques de Catalunya S i Formacio Professional

—

12. Fitxes d’activitats formatives

ACTIVITAT 1 Durada: 7-9 setmanes Ponderacio: 50 %

Descripcié de I'activitat: PROJECTE DE DISSENY INTERACTIU

Fase 1i2: Cerca documental / Interpretacio de dades

e Dossier resum cerca documental i avantprojecte (brifing i guié de navegacid)

Fase 3: Recull del procés d'ideacid
® Moodboard, pluja d'idees...
® Esbossos dels elements basics: Wireframes i proposta grafica basica.

Fase 4: Desenvolupament del projecte interactiu
e Disseny de cada tipologia de pantalla.
e Arbre grafic de pantalles.
e Definicié d'elements fixes i dinamics.

e Definicid d'elements d'emfasi (efectes javascript...)

Fase 5: Comunicar el projecte interactiu: web adaptativa (responsive) o App
® Presentacié oral amb suport grafic.

® Prototip de navegacié basic (Adobe XD o Figma).

Continguts

La definicid de I'encarrec, els condicionants inicials i les necessitats a cobrir.
Brifing + Disseny interactiu:

® Guid de navegacid (estructura de la informacio).

e Definicié d'objectius de comunicacio del projecte.

o Definicid d'elements fixes i dinamics.

Necessitats de visualitzacié del producte.
Generacié d'idees o rutes a partir de diferents estratégies de la creativitat. Esbossos.

Aplicacio de recursos de disseny grafic en els projectes interactius. Definicid de solucions técniques.

Sistemes de representacié i comunicacid. Manuals técnics.
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Simulacions i/o prototips (en disseny interactiu: Adobe XD o Figma).

Competéncies

CT-01
CT-03
CT-06
CT-07
CT-13
CT-14
CG-01

CG-11

CG-17

GRA-01
GRA-03
GRA-04
GRA-06
GRA-10

Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es realitza

Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal.

Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.

Buscar I'excel-léncia i la qualitat en I'activitat professional.

Dominar la metodologia d’investigacié en la generacid de projectes, idees i solucions viables.

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits i condicionaments técnics,
funcionals, estétics i comunicatius.

Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les propostes i canalitzar el
dialeg.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d'aprenentatge adequades a I'assoliment objectius personals i
professionals.

Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes comunicatius complexos.
Comprendre i utilitzar la capacitat de significacié del llenguatge grafic.

Dominar els procediments de creacié de codis comunicatius.

Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.

Aplicar metodes de verificacié de I'eficacia comunicativa.

Metodologies docents aplicades

MD1
MD2
MD6
MD7
MD8
MD9
MD10
MD11

Conferéncia i/o classe magistral
Debat i/o discussio
Presentacions i/o defenses
Estudi de casos

Treball per projectes

Practica guiada

Aula invertida

Treball col-laboratiu

Resultats d’aprenentatge

RA-01

RA-02
RA-03
RA-04
RA-05
RA-06
RA-07
RA-08
RA-09
RA-10

Reconeéixer i aplicar diferents estrategies de cerca documental per I'obtencié de dades significatives per concebre
un projecte.

Identificar les caracteristics propies d'un projecte interactiu / d'envas i embalatge en els exemples i referents.
Descriure el context en funcié de I'ambit del projecte.

Organitzar i interpretar la documentacio per definir els objectius i els condicionants del projecte.
Experimentar, proposar i avaluar idees, conceptes i solucions.

Planificar i desenvolupar la proposta més idonia.

Ajustar la realitzacié de resultats al pla de treball.

Fer maquetes que permetin entendre i provar el resultat (prototips de navegacio, mockups, renders, ...).
Presentar, comunicar, defensar i argumentar el projecte amb visié autocritica.

Elaborar un pla de treball que inclogui els elements propis de I'ambit

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccié no es
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—

Avaluacié continua

Criteris especifics d'avaluacié dins de I'avaluacié continua

Fase 1i 2: Cerca documental / Interpretacié de dades (15%)
e Quantitat i qualitat de la informacid. 20%
Pertinenca de les fonts consultades. 10%
Sintesi de la informacid. 10%
Estructura i profunditat de I'analisi. 20%
Definicié d'objectius i condicionants del problema. 30%
Qualitat grafica i ortografica de la presentacio. 10%

Fase 3: Recull del procés d'ideacid (15%)

Grau de relacid d’idees i conceptes que el portin a desenvolupar hipotesis de treball. 30%
Grau d'evolucid de les propostes. 10%

Disseny i estructura de la interaccié. 20%

Qualitat de les propostes. 30%

Riquesa d’utilitzacié d’eines i recursos manuals i digitals. 10%

Fase 4: Desenvolupament del projecte interactiu (15%)

Qualitat formal de la solucié grafica i de la seva representacié (Ul). 25%
Qualitat del prototip (UX). 25%

Qualitat de la memoria técnica. 30%

Qualitat de les conclusions (segons Guia TFG). 20%

Fase 5: Comunicar el projecte interactiu (5%)

® Expressié i comunicacio davant del grup classe. 50%
e Comunicar un projecte de forma atractiva utilitza eines i recursos adients. 50%

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques.

Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Observacions directes.

Autoavaluacio.

Coavaluacio.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccié no es
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Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Els mateixos que a l'avaluacié continua.

Recuperacio fora de I'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I'avaluacioé continua

Es tindran en compte els mateixos criteris de cada Fase del projecte.
Instruments de recuperacio fora de I'avaluacié continua

3. Entregar les activitats i/o projectes suspesos, o no entregats, de l'assignatura. (60% del pes del curs.)
4. Activitat d’'ampliacié: Realitzacid d’una prova practica d’una durada d’entre 2-4 h on s’inclouran els
continguts del curs (40% del pes del curs):
a. Projecte de Packaging (2 h)
b. Landing page de promocié del packaging (2 h)

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccié no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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ACTIVITAT 2 Durada: 7-9 setmanes Ponderacid: 50 %

Descripcié de Pactivitat: PROJECTE DE DISSENY D'ENVAS/EMBALATGE

Fase 1i 2: Cerca documental / Interpretacio de dades
e Dossier resum cerca documental i avantprojecte (brifing)

Fase 3: Recull del procés d'ideacio.

® Primeres propostes

Fase 4: Desenvolupament del projecte d'envas/embalatge.
® Premaquetes i Maquetes (fisiques i/o digitals) que tinguin en compte els requisits legals del sector.
e Artfinal.

e Us de I'eina Bluetool (analisi de I'ecoeficiéncia i sostenibilitat de la proposta).

Fase 5: Comunicar el projecte d'envas/embalatge.

® Presentacié amb mostres de l'aspecte final de I'envas/embalatge amb
fotografies/fotomuntatges/simulacions 3D.

Continguts

La definicié de I'encarrec, els condicionants inicials i les necessitats a cobrir.
Brifing + Disseny d'envas i embalatge:

e Us/funci6 del pack

e  Viad'exploracié (origen, ingredient, cultural, descriptiu).

e  Quantitat de jerarquies tipografiques necessaries.

Necessitats de visualitzacié del producte.

Generacié d'idees o rutes a partir de diferents estrategies de la creativitat. Esbossos.
Aplicaciod de recursos de disseny grafic en els projectes d'envas i embalatge.
Definicié de solucions técniques.

Us de I'eina Bluetool (analisi de I'ecoeficiéncia i sostenibilitat de la proposta).
Sistemes de representacio i comunicacid. Manuals tecnics.

Simulacions i/o prototips.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccié no es
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Competeéncies

CT-01
CT-03
CT-06
CT-07
CT-13
CT-14
CG-01

CG-11

CG-17

GRA-01
GRA-03
GRA-04
GRA-06
GRA-10

Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es realitza

Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal.

Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.

Buscar I'excel-léncia i la qualitat en I'activitat professional.

Dominar la metodologia d’investigacié en la generacid de projectes, idees i solucions viables.

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits i condicionaments tecnics,
funcionals, estétics i comunicatius.

Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les propostes i canalitzar el
dialeg.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d'aprenentatge adequades a I'assoliment objectius personals i
professionals.

Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes comunicatius complexos.
Comprendre i utilitzar la capacitat de significacié del llenguatge grafic.

Dominar els procediments de creacié de codis comunicatius.

Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.

Aplicar metodes de verificacié de I'eficacia comunicativa.

Metodologies docents aplicades

MD1
MD2
MD6
MD7
MD8
MD9
MD10
MD11

Conferéncia i/o classe magistral
Debat i/o discussio
Presentacions i/o defenses
Estudi de casos

Treball per projectes

Practica guiada

Aula invertida

Treball col-laboratiu

Resultats d’aprenentatge

RA-01

RA-02
RA-03
RA-04
RA-05
RA-06
RA-07
RA-08
RA-09
RA-10

Reconeéixer i aplicar diferents estratégies de cerca documental per |'obtencié de dades significatives per concebre
un projecte.

Identificar les caracteristics propies d'un projecte interactiu / d'envas i embalatge en els exemples i referents.
Descriure el context en funcioé de I'ambit del projecte.

Organitzar i interpretar la documentacié per definir els objectius i els condicionants del projecte.
Experimentar, proposar i avaluar idees, conceptes i solucions.

Planificar i desenvolupar la proposta més idonia.

Ajustar la realitzacié de resultats al pla de treball.

Fer maquetes que permetin entendre i provar el resultat (prototips de navegacio, mockups, renders, ...).
Presentar, comunicar, defensar i argumentar el projecte amb visié autocritica.

Elaborar un pla de treball que inclogui els elements propis de I'ambit

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccié no es
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Avaluacio continua

Criteris especifics d'avaluacié dins de I'avaluacié continua

Fase 1i 2: Cerca documental / Interpretacié de dades (15%)

Fase 3:

5:

Quantitat i qualitat de la informacié. 20%

Pertinenca de les fonts consultades. 10%

Sintesi de la informacid. 10%

Estructura i profunditat de I'analisi. 20%

Definicié d'objectius i condicionants del problema. 30%
Qualitat grafica i ortografica de la presentacio. 10%

Recull del procés d'ideacié (15%)

Grau de relacid d’idees i conceptes que el portin a desenvolupar hipotesis de treball. 30%
Grau d'evolucid de les propostes. 20%

Qualitat de les propostes. 25%

Riquesa d’utilitzacié d’eines i recursos manuals i digitals. 25%

: Desenvolupament del projecte d'envas/embalatge (15%)

Qualitat formal de la solucid i de la representacié grafica. 20%
Qualitat de la maqueta fisica. 20%

Qualitat de la memoria técnica (materials, arts finals i acabats). 20%
Viabilitat economica i analisi Bluetool. 20%

Qualitat de les conclusions (segons Guia TFG). 20%

Comunicar el projecte d'envas/embalatge (5%)

Expressié i comunicacié davant del grup classe. 50%
Comunicar un projecte de forma atractiva utilitza eines i recursos adients. 50%

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques.

Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Observacions directes.

Autoavaluacio.

Coavaluacio.

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Els mateixos que a I'avaluacioé continua.
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Recuperacio fora de I'avaluacio continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacio continua

Es tindran en compte els mateixos criteris de cada Fase del projecte.
Instruments de recuperacio fora de I’avaluacioé continua

1. Entregar les activitats i/o projectes suspesos, o no entregats, de I'assignatura. (60% del pes del curs.)
2. Activitat d’'ampliacid: Realitzacidé d’una prova practica d’'una durada d’entre 2-4 h on s’inclouran els
continguts del curs (40% del pes del curs):
a. Projecte de Packaging (2 h)
b. Landing page de promocié del packaging (2 h)

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccié no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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