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6S_FO_Projectes de disseny industrial 4

Titulacid: Grau en Ensenyaments Artistics Superiors en Disseny en les especialitats de disseny grafic, disseny
d’interiors, disseny de moda i disseny de producte.

Materia: Projectes de disseny de productes i sistemes

Tipus: Formacioé Obligatoria de disseny de producte

Credits: 6 ECTS Hores totals: 150 h

Curs: 3 Hores/setmana: 9,4 h

Semestre: 6 Hores presencials/setmana: 4,5 h
Idioma en qué s’imparteix: Catala / Castella Hores treball autonom/setmana: 4,9 h

Prerequisits:

1. Presentacio de l'assignatura

L'assignatura de Projectes IV se centra en el disseny d’interficies, és a dir en el disseny de la
interaccid entre la persona i la maquina (o entre 'usuari i el producte) per tal de permetre una
acci6 eficag, precisa, segura, rapida i que l'usuari se senti satisfet, orgullds, i inclis emocionat.

Els conceptes de disseny centrat en l'usuari (user centered design), d’usabilitat (usability) i
d’innovacio en I'experiéncia de 'usuari (user experience innovation) seran els eixos sobre qué
pivotara aquesta assignatura. Aixi doncs, s’hauran de tenir molt presents tots els aspectes
ergonomics i els relacionats amb els factors humans (human factors).

El projecte presenta a més a més una complexitat superior, ja que tractem amb productes
tecnologics amb components electronics (microelectronica de consum) en els quals la forma ja no
representa la seva funcié (Baudrillard). En el cas dels mobils, és evident aquesta afirmacio; la
carcassa (pell) del producte adquireix una carrega comunicativa lligada amb la marca i amb altres
significats com la frescor, I'amabilitat, la puresa, la salut, la relaxacid. (en el cas que ens ocupa).

L'analisi de la interaccié producte-usuari ens porta a incorporar metodologies que incideixin amb
les necessitats reals de l'usuari, perdo també amb els seus desitjos conscients o inconscients.

L'assignatura consistira en un exercici rapid i un projecte. El projecte, sera el disseny d’un dispositiu
i de la seva aplicacid, centrats en elements de mesura i control que s’adapti, segons un context, a
I"'usuari i marca determinada. Caldra desenvolupar l'objecte fisic i, a més, una interficie de control i
visualitzacid, vinculada a un dispositiu mobil o rellotge intel-ligent que gestionara el progrés de
I’exercici i altres informacions que es considerin necessaries. El projecte rapid estara relacionat
amb una millora d’una startup de les del 22@, ecosistema del 4Y4N del MWC.
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2. Continguts de lI'assignatura

- Projectes especifics de disseny interficies. Procés de disseny i metodologies: descobrir, definir,
desenvolupar i entregar.

- Incorporant gestié integral en un grup de treball: Oficina técnica, Enginyeria de producte i Innovacié.
(Recerca + Desenvolupament + Innovacio).

- La fase de descoberta i mapeig (Organitzar i interpretar la informacid), Resolucié de projectes centrats
en |'usuari: Recerca d’oportunitats i buits de mercat (benchmarking), Comprensid i Investigacié d’usuari
(entrevistes i seguiments) Grups de Recerca de disseny (focus grup)

- Definir i Concretar: El brifing: Els condicionants técnics i tecnologics, Els requeriments especifics.

- Desenvolupar Possibilitats: idees creatives i constructives a través d’esbossos i models
tridimensionals.

- Concrecid de la proposta. Comunicacié i presentacié de la proposta. Avaluacié i verificacid. Materials,
processos i acabats. Aspectes socials, mediambientals, sostenibles i de viabilitat.

- Sistemes de representacié i comunicacid de la proposta:: Les memories i els planols, les tipologies i la
seva finalitat. Els prototips. Noves tecnologies aplicades al disseny i a la produccié industrial. Les
presentacions orals i audiovisuals. La informatica com a eina de simulacid, verificacio i presentacié.ny i
a la produccié industrial. Les presentacions orals i audiovisuals. La informatica com a eina de simulacio,
verificacio i presentacio.

3. Competéncies treballades a I’assignatura (Real Decret 633/2010)

Competencies transversals Matéria Assignatura

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. X X

CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del « «
treball que es realitza

CT-06 Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal. X X

CT-07 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en « «
equip.

CT-09 Integrar-se adequadament a equips multidisciplinaris i a contexts culturals « «
diversos.

CT-13 Buscar I'excel-lencia i la qualitat en I'activitat professional. X X

Competencies generals Matéria Assignatura

CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els « «
requisits i condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

CG-07 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips « «
multidisciplinaris.

CG-11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar « «
les propostes i canalitzar el dialeg.

CG-17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d'aprenentatge adequades a « «
I'assoliment objectius personals i professionals.

CG-19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies d'investigacio. X X
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Competencies especifiques de Disseny de Producte Materia Assignatura
PRO-01 Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents
amb els requisits i relacions estructurals, organitzatives, funcionals, expressives i X X

economiques definides en el projecte

PRO-02 Resoldre problemes projectuals mitjangant la metodologia, destreses i « «
procediments adequats
PRO-03 Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes complexes de « «
disseny de productes i sistemes
PRO-04 Valorar i integrar la dimensio estética en relacid a I'Gs i funcionalitat del producte X X
PRO-13 Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el qual es desenvolupa « «
el disseny de producte
4. Resultats d’aprenentatge de I’assignatura
RA Descripcid del resultat d’aprenentatge Competeéncies
RA-01 Reconéixer i aplicar diferents estratégies de recerca documental per a I'obtencié de CG -19, PRO-01, PRO-13.
: dades significatives per concebre un projecte d’interficies
RA-02 Organitzar i interpretar la documentacié per a definir els objectius i els condicionants del CT-01, CT-03, PRO-01, CG-17.
. projecte.
RA-03 Experimentar, proposar i avaluar idees, conceptes i solucions de dispositius i interficies. CG-01, PRO-02, PRO-04.
RA-04 Planificar i desenvolupar la proposta més idonia CG-01, CG-08, PRO-01.
RA-05 Presentar, comunicar, defensar i argumentar el projecte amb visié autocritica. CT-03, CT-06, CG-11.
5. Metodologies docents aplicades a I'assignatura
Codi Tipologia Descripcio S’aplica
MD1 Conferéncia i/o classe El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup d'alumnes, Al- A5
magistral I'estudiant té un rol passiu, de receptor.
MD2 Debat i/o discussid El docent incentiva i modera debats i/o discussions que promouen la Al, A5
reflexid, el sentit critic i la participacié activa de lI'alumnat a l'aula.
MD3 Lectures i/o comentaris Us de textos o materials seleccionats com a punt de partida per AliA2
promoure la reflexié, la comprensid critica i el debat entre els
estudiants.
MD6 Presentacions i/o defenses Exposar publicament els resultats d’un treball, projecte o investigacio Al- A5

davant d’un auditori.

MD7 Estudi de casos Analisis de situacions o problematiques dins de la especialitat amb AliA5
I'objectiu de reflexionar, analitzar i discutir diferents propostes
d’intervencid o solucié a través d’exemples o referents.

MD8 Treball per projectes Projecte o problema basat en el mdn real o professional que cal Al - A5
resoldre de manera autonoma o grupal.

MD12 Metodologies agils Tipologia de treball en equip en la que la feina es realitza en A5
diversos terminis de temps curts.
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6. Activitats formatives de I'assignatura

Codi Descripcio Durada Ponderacio
AF1 Descobrir. Experiéncia, Usuaris, Mercat, necessitats,oportunitats 3.4 setmanes 5-10%
AF2 Definir i Idear. Proposta de brifing i Idees viables 3-4 setmanes 10-20%
AF3 Projecte Basic 3-5 setmanes 20%
AF4 Comunicar el Projecte. Presentacio. 4-5 setmanes 30-40 %
AF5 Projecte Rapid per a Startup 2 setmanes 5_15%

7. Sistemes d’avaluacio

Per la seva tipologia i programa educatiu, totes les assignatures dels estudis de grau en disseny de 'ESDAPC tenen
prevista I'avaluacid continua com a procediment per a regular i qualificar els aprenentatges assolits per I'alumnat
durant el semestre.

En cas de no assolir el nivell de suficiéncia en les activitats avaluatives dins de les fites de tancament
plantejades en la programacio de I'assignatura, les activitats no superades es podran corregir i/o completar
dins del procediment de recuperacié que defineix el professorat en la seva programacio.

7.1. Avaluacié continua

Criteris generals d’avaluacio

L'ESDAPC fixa uns criteris generals d’avaluacié que son comuns a totes les guies docents, sense perjudici dels cri
d’avaluacié i qualificacio especifics de cada assignatura:

e Qualificacié de l'assignatura: Es fara mitjana ponderada de les qualificacions obtingudes en cadascuna
de les activitats formatives d'acord amb els percentatges descrits a la guia docent i la programacio
d’aula. La superacio de I'assignatura s’ assolira amb una nota de 5,0 (Aprovat). Totes les activitats
avaluatives es poden corregir i/o completar dins del procediment de recuperacid dins de I'avaluacid
continua que defineix el professorat en la seva programacié d’aula.

e L'assisténcia a classe és imprescindible per tal de poder garantir que I'aprenentatge és progressiu,
flexible i permet la retroalimentacio i els ajustos en el seu assoliment dins de I'avaluacié continua. Per
aquesta rad, l'assistencia a classe és obligatoria. El professorat estableix els mecanismes per fer-ne el
control. L'estudiant que no assisteix a un minim del 80% de les hores presencials de |'assignatura perd el
dret a I'avaluacio continua i podra presentar-se a la recuperacié fora de I'avaluacié continua que es
defineixi a la guia docent i la programacié d’aula de I'assignatura. En casos d’absentisme greu, amb una
assistencia inferior al 60% de les hores presencials de I'assignatura, I'estudiant perdra el dret a ser
avaluat i tindra una qualificacié de "No presentat".
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e La capacitat per organitzar i planificar les tasques, forma part dels resultats d’aprenentatge que
I'estudiant ha d’assolir dins del procés formatiu, per tant les entregues de les activitats avaluatives
hauran d’ajustar-se als terminis, el format i els continguts definits en I'enunciat de I'activitat per tal de
poder ser qualificades. Les activitats presentades fora de termini, format i/o continguts minims es
consideraran fora del procés d’avaluacié continua, no s’avalua dins d’aquesta i caldra tornar-la a
entregar com a recuperacio.

® En cas de coincidéencia d'un lliurament o examen amb una situacié de forca major, I'estudiant podra
sol-licitar lliurar una activitat fora de termini o repetir un examen, sense ser considerada fora de
I'avaluacioé continuada. Aquest lliurament o examen es portara a terme segons les condicions i calendari
gue determini el professorat.

o Per causa de forca major s'entén: malaltia greu o incapacitat temporal (hospitalitzacié) de
I'alumne/a o d'un familiar de primer grau, coincidéncia amb un examen oficial de nivell d'idioma
de carnet de conduir, deures inexcusables davant I'administracié o defuncié d'un familiar de prin
o segon grau. S'haura de sol-licitar de manera argumentada i justificada en forma de sol-licitud
generica, adrecada a la direccid del campus, i haura d’incloure necessariament l'original amb seg
del document acreditatiu de la causa major al-legada.

® El procés d'avaluacié es fonamenta en el treball personal de I'estudiant i pressuposa I'autenticitat de
I'autoria i I'originalitat dels exercicis realitzats. Qualsevol acte de copia i/o plagi o Us irregular de la
Intel-ligeéncia Artificial (I1A) suposara el suspens immediat i irrevocable de I'activitat avaluable, sense dret
a recuperacio.

Tot i aix0, i sense entrar en contradiccid amb aquests criteris generals, cada docent podra definir altres condicion
especifiques complementaries, que caldra informar i publicar per escrit a I'inici de curs a tot I'alumnat matriculat
seva assignatura.

Aguestes condicions complementaries no poden suposar en cap cas la penalitzacid o limitacid de la qualificacié
d’una activitat, ni la pérdua de dret a recuperacid d’una activitat.

Criteris especifics d’avaluacié dins de I'avaluacié continua

Act. 1 (5-10 %)

— Quantitat i qualitat de la informacio

— Grau d’analisi sobre la informacid i extreure conclusions i resultats significatius
— Presentacié del treball: estructuracié, claredat i qualitat de la presentacié

Act. 2. (10-20 %)

- Capacitat de planificar i proposar un brifing a partir de les conclusions extretes de la recerca previa.

— Grau de creativitat i innovacio de les propostes de solucions.

— Qualitat i justificacio de les propostes aportant elements bidimensionals i tridimensionals, definint la
Interficie d'usuari.

Act. 3 (20 %)
— Qualitat conceptual i evolucié de la idea original en el procés de concrecio.
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— Qualitat, Innovacié i millora de la proposta presentada.
— Nivell d’adequacié del model visual i prototip interactiu.

Act. 4: (30— 40 %)

— Qualitat i adequacid al concepte

— Qualitat de la presentacid grafica i tridimensional

— Recursos tecnologics i analogics de la presentacio

— Estructuracié de I'exposicio

— Expressio i comunicacié a través d’un videopresentacid

Act. 5:(5-15 %)
- Capacitat tecnica, ergonomica i seductora de proposar una solucié innovadora, comunicativa i interactiva.
— Grau de creativitat i innovacio de les propostes de solucions.

Instruments d’avaluacio dins de I’avaluacié continua

Rubriques.
Questionaris: Autoavaluacio i/o Coavaluacio.
Feedback individual i/o grupal: escrit o oral.

7.2. Recuperacio

Criteris generals de recuperacié

L'ESDAPC fixa uns criteris generals de recuperacié que sdn comuns a totes les guies docents, sense perjudici de
criteris d’avaluacid i qualificacié especifics de cada assignatura:

e L'ESDAPC preveu una Unica recuperacié per activitat. La recuperacio de les activitats suspeses es fara e
els terminis definits per el professorat en la seva guia docent i la programacio d’aula dins del mateix
semestre. En cas que el professorat no hagi establert cap calendari de recuperacié, I'estudiant podra
[liurar les activitats de recuperacio durant la darrera setmana lectiva del semestre.

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Les entregues son acumulatives, algunes activitats sén interdependents per aixo el professor establira un
periode de recuperacio abans de la seglient entrega, la recuperacié d’una activitat suspesa es recuperara
amb les activitats posteriors tenint en compte el feedback rebut pel professor/a. en el periode de
recuperacié que estableix el professor/a i, si no n’estableix cap, la recuperacié es pot fer durant la setmana
de recuperacions.

Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacié continua

- Se seguiran els mateixos criteris i format d’entrega que a l'avaluacié continua. Per recuperar una activitat
fora de I'avaluacio continua (alumnes que no compleixen assisténcia minima, no compleixen amb les
condicions de format i termini d’entrega), s’haura d’entregar tota l'activitat en el periode de recuperacié que
estableix el professor/a i, si no n’estableix cap, la recuperacié es pot fer durant la setmana de recuperacions.
A més de I'entrega de les activitats de curs per recuperar I'assignatura (60%), el professor/a demanara una
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prova i/o exercici complementari per demostrar que s’han assolit els continguts i competéncies de
I'assignatura (40%).

Instruments de recuperacié de I'assignatura fora de I'avaluacié continua

Rubriques.
Feedback individual i/o grupal: escrit o oral.

8. Atencio educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu

La present Guia Docent té en consideracid I'atencio educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu que
comprén dos marcs de referencia que la sostenen:

e MISU: Mesures i Suports Universals per afavorir el desenvolupament personal i social en
equitat i igualtat.

e DUA: Disseny Universal de 'Aprenentatge, que permet crear situacions d’aprenentatge
flexibles a partir d’'un disseny que detecta i minimitza les barreres del context, des d’un inici, i
que considera la variabilitat.

Tanmateix, per assegurar la llibertat de pensament i d'oportunitats en relacié amb la perspectiva de genere,
es porta a terme una dinamica coeducadora que evita la predisposicié de tractaments diferencials,
atribucions de rols o suposicions d'habilitats determinades per motius de genere.

Les MISU | DUA s'aplicara a tot I'alumnat d'ESDAPC. Aquell alumnat amb necessitat d'unes mesures i suports
addicionals, es recolliran mitjangant un Pla de Suport Individualitzat.

9. Copia, plagi i honestedat academica

Des del punt de vista legal el plagi és una infraccié del dret d'autoria.

Les NOFC de I'ESDAPC descriuen en el seu apartat 5.4 les conductes irregulars en el procediment de
I'avaluacid, entre les quals hi ha la copia o el plagi en qualsevol activitat academica.

10. Us de la Intel-ligéncia Artificial (1A)

ESDAPC reconeix el valor de la Intel-ligencia Artificial (IA) en I'ambit educatiu, alhora que posa de manifest els
riscos que comporta si no s'utilitza de manera ética, critica i responsable. En aquest sentit, en cada activitat
d'avaluacio s'informara I'alumnat sobre les eines i els recursos d'lA que es poden utilitzar i en quines
condicions, recomanat sempre que s'utilitzi com un assistent durant el procés de recerca o com una font més.
En els dos casos ha de complir la normativa de citacid establerta per I’APA.

Per la seva banda, I'alumnat es compromet a seguir les indicacions de 'ESDAPC a I'hora de dur a terme les
activitats d'avaluacié i de citar les eines utilitzades i, concretament, a identificar els textos o les imatges
generats per sistemes d'lA, els quals no podra presentar com si fossin propis.

Un mal Us d’aquesta eina, pot afectar greument I'avaluacioé de les activitats avaluatives. En cas de dubte, es
recomana que, abans de lliurar I'activitat, es faci arribar una consulta al professor/a.

Per l'avaluacié, I'alumnat és responsable dels possibles errors que pot cometre la Intel-ligencia Artificial.
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11. Fonts d’informacioé i recursos didactics
Bibliografia basica

— “Simaén” Cuello, J. (2014) Disefiando apps para méviles https://appdesignbook.com/.
— Milton, Alex. Rodgers, Paul (2013) Métodos de investigacion para el disefio de producto. Blume.
— Gasca, Juan y Zaragoza, Rafael (2014) Designpedia. 80 herramientas para construir tus ideas. LID.
— Muriel Garreta. Domingo Enric Mor Pera. Disseny centrat en l'usuari. UOC.
— Norman, D. (1998). La psicologia de los objetos cotidianos. Madrid: Nerea.
— Interaction Design Foundation (2020) The Basics of User Experience Design.
— Verplank (2009). Interaction Design Sketchbook.
— Bonsiepe, Gui. (1999) Del Objeto a la interface. Mutaciones del disefio. Ediciones infinito
Buenos Aires.
— Maeda, John .(2006) Las Leyes De La Simplicidad Editorial Gedisa, Barcelona

Bibliografia de consulta i altres recursos

— Anthony Dunne, Fiona Raby (2013) Speculative Everything: Design, Fiction, and Social Dreaming.

— Chip Heath, Dan Heath (2017) The Power of Moments: Why Certain Experiences Have Extraordinary

Impact.

— Tanya Goodin (2017). OFF. Your Digital Detox for a Better Life

— Donald Sull, Kathleen M. Eisenhardt (2015) Simple Rules: How to Thrive in a Complex World

— Kraft, Christian (2012) User experience innovation. User centered design that works. Apress, New
York

— Buxton, Bill (2007) Sketching User Experiences: Getting the Design Right and the Right
Design (Interactive Technologies). Elsevier.

— Hosain,Syed Zaeem (2016) The Definitive Guide to the Internet of Things for Business, 2nd
Edition. CTO, Aeris Enllag

—Jordan, Patrick W (2002) An introduction to usability, Taylor & Francis Ltd. London

Audiovisuals
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12. Fitxes d’activitats formatives

ACTIVITAT 1 Durada: 3-4 setmanes Ponderacio: 5-10 %
Descripcié de l'activitat

Entendre i analitzar on hi ha una oportunitat dins del sector del disseny d’interficies d’usuari proposat pel
professorat.

Veure i entendre com funciona aquest mercat i quins son els seus objectius, escenaris d’accio i usuaris al que
es dirigeix. Cercar oportunitats i establir parametres d’actuacié mostrant diferents camins d’innovacié que
pot tenir el projecte.

Establint i aplicant metodologies de recerca com Benchmarking, les necessitats expressades o latents, les
tasques principals dels dispositius i aplicacions (Core tasks) aixi com els problemes actuals que presenten
(Pain Points).

Continguts

— Projectes especifics de disseny interficies.

— Incorporant gestid integral en un grup de treball: Oficina tecnica, Enginyeria de producte i Innovacid.
(Recerca + Desenvolupament + Innovacio).

— Procés de disseny i metodologies: descobrir, definir, desenvolupar i entregar.

— La fase de descoberta i mapeig (Organitzar i interpretar la informacio), Resolucid de projectes centrats en
I'usuari: Recerca d’oportunitats i buits de mercat (benchmarking), Comprensio i Investigacié d’usuari
(entrevistes i seguiments) Grups de Recerca de disseny (focus grup).

Competeéencies

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CG-01 Documentar el tema i el context del projecte

CG-07 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips multidisciplinaris

CG-19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies d'investigacio.

PRO-01 Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents amb els requisits i relacions

estructurals, organitzatives, funcionals, expressives i economiques definides en el projecte

PRO-13 Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el qual es desenvolupa el disseny de producte

Metodologies docents aplicades

MD1 Conferéncia i/o classe magistral
MD2 Debat i/o discussio
MD3 Lectures i/o comentaris

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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Resultats d’aprenentatge

RA-01 Reconeixer i aplicar diferents estratégies de recerca d’una marca, empresa o organitzacio per a I'obtencié de
dades significatives per concebre un projecte de disseny d’un producte.

RA-02 Organitzar i interpretar la documentacio per a definir els objectius i els condicionants del projecte segons I’
estrategia empresarial.

Avaluacié continua
Criteris especifics d'avaluacio dins de I’'avaluacié continua

— Quantitat i qualitat de la informacié. (RA1)

— Grau d’analisi de la informacid: Capacitat d’analisis i de sintesis en la recerca de disseny. (RA1)

Mostrar propostes de prospeccio i tendéencies, determinacio dels valors i les oportunitats descobertes. (RA2)
Suggerir reptes culturals, socials i tecnologics en els propers anys. Ser capag de proposar idees o camins de
disseny en la seleccid dels exemples analitzats. (RA2)

— Qualitat grafica de la presentacié

— Pertinenca de les fonts consultades. Us de bibliografia i webgrafia segons A.P.A.

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Les entregues sén acumulatives, la recuperacié d’una activitat suspesa es recuperara amb les activitats
posteriors tenint en compte el feedback rebut pel professor/a i es recuperara la fase corresponent.

Criteris especifics de recuperacioé dins de I'avaluacié continua

Rubriques.
Questionaris: Autoavaluacio i/o Coavaluaci.
Feedback individual i/o grupal: escrit o oral.

Recuperacio fora de I'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacioé continua

Per recuperar una activitat fora de I'avaluacié continua (alumnes que no compleixen assisténcia minima, no
compleixen amb les condicions de format i termini d’entrega), s’haura d’entregar l'activitat o activitats pendents
en el periode de recuperacio que estableix el professor/a i, si no n’estableix cap, la recuperacio es pot fer durant
la setmana de recuperacions. A més de de I'entrega de les activitats de curs per recuperar |'assignatura, el
professor pot demanar una prova i/o exercici complementari per demostrar que s’han assolit els continguts i
competencies de 'assignatura.

Instruments de recuperacio fora de I'avaluacié continua

Rubriques.
Feedback individual i/o grupal: escrit o oral.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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ACTIVITAT 2 Durada: 3-4 setmanes Ponderacio: 10-20 %
Descripcioé de l'activitat

Definir I'oportunitat i idear dins del sector del disseny d’interficies d’usuari proposat pel professorat.

El brifing hauria d'incloure I'encarrec: la definicid del problema (problem statement) després de la
investigacid d'usuari i I'analisi de les oportunitats, necessitats i especificacions de problemes de la fase
anterior en un context concret (startup, marca, botiga, entitat, comerg... ). La definicié del grau d’innovacid, la
definicid de les necessitats dels usuaris (reals i latents) i definicié de la tecnologia (components...) com de les
funcionalitats (core tasks...). Condicionants tecnics com les caracteristiques, la pantalla, els botons i el
sistema operatiu de |'aplicacid Interficie grafica.

Idees: Propostes de solucions al brifing. Es presentara la descripcié visual amb esquemes i esbossos de
I'experiéncia marcada amb els seus punts forts en el dispositiu i en la GUI.

1) Dispositius fisics: Propostes d'interficies que contindran: I'objecte (la carcassa del producte)

2) Pantalla i/o la interficie (Aplicacio, botonera o diferents pantalles per tal de realitzar la interaccid,
incorporant l'estructura i I'arquitectura de I'aplicacid, el sitemap).

Continguts

— Definir i Concretar: El brifing: Els condicionants técnics i tecnoldgics, Els requeriments especifics.

Competeéncies
CODI Descripcid

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits i condicionaments tecnics,

CG-01 . o -
funcionals, estetics i comunicatius.

€G-17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d'aprenentatge adequades a |'assoliment objectius personals i
professionals.

C1-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es realitza

PRO-01 Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents amb els requisits i relacions
estructurals, organitzatives, funcionals, expressives i economiques definides en el projecte

PRO-02 Resoldre problemes projectuals mitjangant la metodologia, destreses i procediments adequats

PRO-04 Valorar i integrar la dimensio estetica en relacio a I'Us i funcionalitat del producte

Metodologies docents aplicades

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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MD1 Conferéncia i/o classe magistral
MD2 Debat i/o discussid
MD3 Lectures i/o comentaris

Resultats d’aprenentatge

RA-02 Organitzar i interpretar la documentacié per a definir els objectius i els condicionants del projecte segons
|'estrategia empresarial.

RA-03 Experimentar, proposar i avaluar idees, conceptes i solucions.
Avaluacié continua
Criteris especifics d'avaluacié dins de I’'avaluacié continua

— Capacitat de planificar i proposar un brifing a partir de les conclusions extretes de la recerca previa. (R1,
R2).

— Grau de creativitat i innovacio de les propostes de solucions. (R3).

— Qualitat i justificacié de les propostes aportant elements bidimensionals i tridimensionals, definint la
Interficie d'usuari. (R3).

Instruments d’avaluacio dins de I’avaluacié continua

Les entregues son acumulatives, la recuperacié d’una activitat suspesa es recuperara amb les activitats
posteriors tenint en compte el feedback rebut pel professor/a i es recuperara la fase corresponent.

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Rubriques.
Questionaris: Autoavaluacié i/o Coavaluacio.
Feedback individual i/o grupal: escrit o oral.

Recuperacio fora de I'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacioé fora de I’avaluacié continua

Per recuperar una activitat fora de I'avaluacié continua (alumnes que no compleixen assisténcia minima, no
compleixen amb les condicions de format i termini d’entrega), s’haura d’entregar l'activitat o activitats pendents
en el periode de recuperacié que estableix el professor/a i, si no n’estableix cap, la recuperacié es pot fer durant
la setmana de recuperacions. A més de de I'entrega de les activitats de curs per recuperar l'assignatura, el
professor pot demanar una prova i/o exercici complementari per demostrar que s’han assolit els continguts i
competencies de I'assignatura.

Instruments de recuperacio fora de I’'avaluacié continua

Rubriques.
Feedback individual i/o grupal: escrit o oral.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.

Aquest document pot quedar obsolet un cop impres 6S_FO_PRO_Projectes de disseny industrial 4

Imprés 2025-10-31 12



Escola Superior ATIN Generalitat de Catalunya
de Disseny i d'Arts Departament d’Educacié
Plastiques de Catalunya S i Formacio Professional

ACTIVITAT 3 Durada: 3-5 setmanes Ponderacio: 20 %
Descripcié de l'activitat

Seleccionar una idea viable i desenvolupar-la fins a un Projecte Basic. Testejar-la abans de la seva
digitalitzacid, i realitzar el seu modelat per ordinador, gestionant les TIC pel projecte.

El projecte basic presentara la proposta d'interficies que contindra el dispositiu (la carcassa del producte) i la
interficie GUI (aplicacio, botonera, diferents pantalles, menus..).

Continguts

— Desenvolupar Possibilitats: idees creatives i constructives a través d’esbossos, representacions
bidimensionals digitals i models tridimensionals.

— Concrecid de la proposta. Comunicacid i presentacié de la proposta. Avaluacid i verificacié. Materials,
processos i acabats.

— Aspectes d’innovacio, socials, mediambientals, sostenibles i de viabilitat.

Competeéencies
CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits i condicionaments técnics,
funcionals, estetics i comunicatius.

CG-07 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips multidisciplinaris.

PRO-01 Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents amb els requisits i relacions
estructurals, organitzatives, funcionals, expressives i economiques definides en el projecte.

Metodologies docents aplicades

MD1 Conferéncia i/o classe magistral
MD2 Debat i/o discussio
MD6 Presentacions i/o defenses

Resultats d’aprenentatge

RA-04 Planificar i desenvolupar la proposta més idonia en un projecte basic.
Avaluacio continua
Criteris especifics d'avaluacié dins de I'avaluacié continua

— Qualitat conceptual i evolucio de la idea original en el procés de concrecio.
— Qualitat, Innovacié i millora de la proposta presentada.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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— Nivell d’adequacié del model visual i prototip interactiu.

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Les entregues son acumulatives, la recuperacié d’una activitat suspesa es recuperara amb les activitats
posteriors tenint en compte el feedback rebut pel professor/a i es recuperara la fase corresponent.

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Rubriques.
Questionaris: Autoavaluacié i/o Coavaluacio.
Feedback individual i/o grupal: escrit o oral.

Recuperacio fora de I’'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacioé continua

Per recuperar una activitat fora de I'avaluacié continua (alumnes que no compleixen assisténcia minima, no
compleixen amb les condicions de format i termini d’entrega), s’haura d’entregar l'activitat o activitats pendents
en el periode de recuperacié que estableix el professor/a i, si no n’estableix cap, la recuperacié es pot fer durant
la setmana de recuperacions. A més de de I'entrega de les activitats de curs per recuperar l'assignatura, el
professor pot demanar una prova i/o exercici complementari per demostrar que s’han assolit els continguts i
competencies de I'assignatura.

Instruments de recuperacio fora de I’'avaluacié continua

Rubriques.
Feedback individual i/o grupal: escrit o oral.
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ACTIVITAT 4 Durada: 4-5 setmanes Ponderacio: 30-40 %
Descripcié de l'activitat

Lentrega final del projecte on es presenta i comunica el projecte realitzat durant tot el semestre. Lentrega
haura d’estar formada de totes les parts definides pel professor.

La entrega pot esta formada d’elements com la memoria, el plafé de presentacid digital, la maqueta
volumetrica, el prototip interactiu de I'aplicacié GUI, el document de presentacié i la realitzacié de la defensa.

Continguts

- Sistemes de representacio i comunicacio de la proposta:: Les memories i els planols, les tipologies
i la seva finalitat. Els prototips. Noves tecnologies aplicades al disseny i a la produccié industrial.

- Les presentacions orals i audiovisuals. La informatica com a eina de simulacid, verificacio i
presentacié

Competeéncies

CG-1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-06 Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal.

CT-07 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
CT-13 Buscar I'excel-léncia i la qualitat en |'activitat professional.

Metodologies docents aplicades

MD1 Conferéncia i/o classe magistral
MD6 Presentacions i/o defenses
MD8 Treball per projectes

Resultats d’aprenentatge

RA-05 - Presentar, comunicar, defensar i argumentar el projecte amb visié autocritica.

Avaluacioé continua
Criteris especifics d'avaluacié dins de I’'avaluacié continua

— Quantitat i qualitat de la informacié. Grau d’analisi de la informacid: Capacitat d’analisis i de sintesis en la
recerca de disseny. Mostrar propostes de prospeccid i tendéncies, determinacio dels valors i les oportunitats
descobertes. Suggerir reptes culturals, socials i tecnologics en els propers anys. Ser capag de proposar idees o
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camins de disseny en la seleccié dels exemples analitzats.
— Qualitat grafica de la presentacio
— Pertinenca de les fonts consultades. Us de bibliografia i webgrafia segons A.P.A.

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Les entregues son acumulatives, la recuperacié d’una activitat suspesa es recuperara amb les activitats
posteriors tenint en compte el feedback rebut pel professor/a i es recuperara la fase corresponent.

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Rubriques.
Questionaris: Autoavaluacié i/o Coavaluacio.
Feedback individual i/o grupal: escrit o oral.

Recuperacio fora de I'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacioé fora de I'avaluacié continua

Per recuperar una activitat fora de I'avaluacié continua (alumnes que no compleixen assisténcia minima, no
compleixen amb les condicions de format i termini d’entrega), s’haura d’entregar l'activitat o activitats pendents
en el periode de recuperacié que estableix el professor/a i, si no n’estableix cap, la recuperacié es pot fer durant
la setmana de recuperacions. A més de de I'entrega de les activitats de curs per recuperar l'assignatura, el
professor pot demanar una prova i/o exercici complementari per demostrar que s’han assolit els continguts i
competencies de I'assignatura.

Instruments de recuperacio fora de I’avaluacioé continua

Rubriques.
Feedback individual i/o grupal: escrit o oral.
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ACTIVITAT 5 Durada: 2 setmanes Ponderacid: 5-10 %
Descripcid de l'activitat

Després de I'analisi de diverses propostes de StartUp presentades al 4Y4N. Posteriorment, cal dissenyar una
nova proposta de start-up (basada en una APP) o redissenyar la Gl d’alguna de les StartUp analitzades.

Aixo incloura:

— Una petita analisi de la problematica actual i de |la proposta de valor acompanyada de branding.

— Esbossos d'interficies grafiques per a mobils, tauletes o rellotges i una proposta definida en un prototip on
s'incloguin les diferents pantalles i un esquema de l'ordenacié de la navegacio.

— Propostes d'Interficies grafiques (Ul) en un prototip rapid de Figma.

Les propostes es poden treballar idees en esbossos manuals i es tracta de presentar una proposta en un

dispositiu d'interficie interactiva digitalitzada

Continguts

- Desenvolupar Possibilitats: idees creatives i constructives a través d’esbossos
- Concrecio de la proposta. Comunicacio i presentacié de la proposta.

Competeéncies

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivador
CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es realitza
PRO-01 Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents amb els requisits i

relacions estructurals, organitzatives, funcionals, expressives i economiques definides en el projecte

Metodologies docents aplicades

MD1 Conferéncia i/o classe magistral
MD8 Treball per projectes
MD12 Metodologies agils

Resultats d’aprenentatge

RA-01 Reconeixer i aplicar diferents estrategies de recerca d’'una marca, empresa o organitzacié per a 'obtencio de
dades significatives per concebre un projecte de disseny d’un producte.

RA-02 Organitzar i interpretar la documentacio per a definir els objectius i els condicionants del projecte segons I’
estrategia empresarial.
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—

Avaluacié continua
Criteris especifics d'avaluacié dins de I'avaluacié continua

— Grau de creativitat i innovacio de les propostes de solucions. (RA3)
— Capacitat técnica, ergonomica i seductora de proposar una solucié innovadora, comunicativa i
interactiva.(RA4)

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Les entregues son acumulatives, la recuperacié d’una activitat suspesa es recuperara amb les activitats
posteriors tenint en compte el feedback rebut pel professor/a i es recuperara la fase corresponent.

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Rubriques.
Questionaris: Autoavaluacio i/o Coavaluaci.
Feedback individual i/o grupal: escrit o oral.

Recuperacio fora de I'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I'avaluacioé continua

Per recuperar una activitat fora de I'avaluacié continua (alumnes que no compleixen assisténcia minima, no
compleixen amb les condicions de format i termini d’entrega), s’haura d’entregar l'activitat o activitats pendents
en el periode de recuperacié que estableix el professor/a i, si no n’estableix cap, la recuperacié es pot fer durant
la setmana de recuperacions. A més de de I'entrega de les activitats de curs per recuperar |'assignatura, el
professor pot demanar una prova i/o exercici complementari per demostrar que s’han assolit els continguts i
competencies de l'assignatura.

Instruments de recuperacio fora de I’avaluacié continua

Rubriques.
Feedback individual i/o grupal: escrit o oral.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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