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7S_OPT _INTER_ Espai comercial i disseny

Titulacid: Grau en Ensenyaments Artistics Superiors en Disseny en les especialitats de disseny grafic, disseny
d’interiors, disseny de moda i disseny de producte.

Materia: Projectes monografics d'interdisciplinarietat

Tipus: Formacio Optativa

Creédits: 6 ECTS Hores totals: 150h

Curs: 4 Hores/setmana: 9,4h

Semestre: 7¢ Hores presencials/setmana: 4h
Idioma en qué s’imparteix: Catala / Castella Hores treball autonom/setmana: 5,4h

Prerequisits: Es recomanable haver superat les assignatures de Projectes de disseny de l'especialitat 1-2-3-4

1. Presentacid de I'assignatura

Els nous habits dels consumidors, la irrupcié de les grans botigues en linia i I'Us de les noves tecnologies en el
sector del retail han suposat un nou repte per als comercos locals. Diferenciar-se de la competencia i
aconseguir destacar entre els competidors en un mén cada cop més globalitzat resulta doncs, un aspecte clau
en el disseny d'un espai comercial.

L'assignatura aborda els conceptes basics d'imatge de marca, marxandatge, aparadorisme i comunicacié per tal
de generar botigues amb una personalitat Unica, aixi com les eines per avaluar i millorar el potencial comercial
del punt de venda.

En aquesta optativa es desenvolupa, preferentment, un Unic projecte estructurat en tres activitats i es porta a
terme en equips interdisciplinaris amb la implicacié directa dels usuaris, botiguers i técnics.

2. Continguts de I'assignatura

Analisi del context i cerca documental (sector del mercat, producte, comerg, target, analisi historica,
competencia, etc).

La imatge de marca (identitat visual, filosofia, valors, etc)

El marxandatge visual

Especificitats del projecte comercial (escala, materialitat, il-luminacid, etc)
Organitzacio de la produccié i muntatge final.

Els equips interdisciplinaris, gestio, rols i eines.

Co-creacid. El treball amb el client.

Valoracions del client i del public.
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3. Competéncies treballades a 'assignatura (Real Decret 633/2010)

Competeéncies transversals
CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del
treball que es realitza

CT-06 Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal.

CT-07 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en
equip.

CT-08 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

CT-09 Integrar-se adequadament a equips multidisciplinaris i a contexts culturals
diversos.

Competencies generals

CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits

i condicionaments tecnics, funcionals, estetics i comunicatius.

CG-07 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips
multidisciplinaris.

CG-08 Plantejar estrategies d'investigacié i innovacio per resoldre expectatives
centrades en funcions, necessitats i materials.

Competencies especifiques de Disseny Grafic

GRA-01 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes

comunicatius complexos.

GRA-03 Comprendre i utilitzar la capacitat de significacié del llenguatge grafic.

Competeéncies especifiques de Disseny d’Interiors

INT-05 Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i constructius que es
plantegin durant el desenvolupament i execucid del projecte

INT-06 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica

Competencies especifiques de Disseny de Moda

MOD-06 Fonamentar el procés creatiu en estrategies d’investigacid, metodologiques i
estetiques
MOD-08 Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacié que es

plantegen en el desenvolupament i execucié del projecte

Competeéncies especifiques de Disseny de Producte

PRO-02 Resoldre problemes projectuals mitjangant la metodologia, destreses i
procediments adequats

PRO-04 Valorar i integrar la dimensio estética en relaci a I'Gs i funcionalitat del producte
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4. Resultats d’aprenentatge

RA Descripcio del resultat d’aprenentatge Competencies
RA1 Planificar, gestionar, i seguir un procés metodologic ordenat i logic per al desenvolupament del projecte CT-01, CG-01
en equip d’abast pluridisciplinari i interdisciplinari.
Experimentar i proposar idees,conceptes i solucions tecniques, funcionals, estetiques i comunicatives. CT-03
GRA-01/
GRA-03
RA2 INT-06 /
MOD-06 /
PRO-02
PRO-04
Realitzar un projecte de disseny interdisciplinari fins a un grau de projecte executiu (casos CT-03, CT-06,
reals,concursos,..). CG-01
RA3 GRA-01
INT-05
MOD-08
Aplicar estrategies del projecte en equip valorant la seva eficacia i eficiencia per a la consecucié dels
RA4 objectius en les fases del projecte (tecnologies digitals per a 'organitzacid i gestié del grup, la CT-09, CG-07
conceptualitzacid, presentacio i la comunicacié del projecte interdisciplinari).
5. Metodologies docents de I’assignatura
Codi Tipologia Descripcio S’aplica
MD1 Conferéncia i/o classe magistral El docent exposa i transmet el coneixement a tot el grup 1i2
d'alumnes, I'estudiant té un rol passiu, de receptor.
MD2 Debat i/o discussio El docent incentiva i modera debats i/o discussions que 1,2i3
promouen la reflexid, el sentit critic i la participacio activa de
I'alumnat a l'aula.
MD5 Tallers i/o practiques Realitzacio d’activitats practiques aplicades en un entorn 2
controlat, orientades a I'aprenentatge per experiénciai/o a la
transferencia de coneixements teorics a situacions reals o
simulades.
MD6 Presentacions i/o defenses Exposar publicament els resultats d’un treball, projecte o 1,2i3
investigacié davant d’un auditori.
MD7 Estudi de casos Analisis de situacions o problematiques dins de la especialitat 1i2
amb l'objectiu de reflexionar, analitzar i discutir diferents
propostes d’intervencio o solucid a través d’exemples o
referents.
MD8 Treball per projectes Projecte o problema basat en el mén real o professional que cal 1,2i3
resoldre de manera autonoma o grupal.
MD11 Treball col-laboratiu Construccio conjunta del coneixement mitjancant la 1,2i3
interaccid i la col-laboracid entre els estudiants. El docent té
un rol orientador i dinamitzador.
MD12 Metodologies agils Tipologia de treball en equip en la que la feina es realitza en 1,2i3

diversos terminis de temps curts.
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6. Activitats formatives de 'assignatura

Codi Descripcio Durada Percentatge
e Avantprojecte (Fase 1, 2 i 3 del projecte) 3-5 setmanes 30%
AF2 Produccié i muntatge (Fase 4 del projecte) 6-8 setmanes 40%
AF3 Test, conclusions i millora del projecte. (Fase 4 i 5 del projecte) 4-6 setmanes 30%

7. Sistemes d’avaluacio

Per la seva tipologia i programa educatiu, totes les assignatures dels estudis de grau en disseny de I'ESDAPC
tenen prevista I'avaluacid continua com a procediment per a regular i qualificar els aprenentatges assolits per
I'alumnat durant el semestre.

En cas de no assolir el nivell de suficiéncia en les activitats avaluatives dins de les fites de tancament
plantejades en la programacio de I'assignatura, les activitats no superades es podran corregir i/o completar
dins del procediment de recuperacié que defineix el professorat en la seva programacio.

7.1. Avaluacio6 continua
Criteris generals d’avaluacio

L'ESDAPC fixa uns criteris generals d’avaluacié que son comuns a totes les guies docents, sense perjudici
dels criteris d’avaluacié i qualificacié especifics de cada assignatura:

e Qualificacio de I'assignatura: Es fara mitjana ponderada de les qualificacions obtingudes en cadascuna
de les activitats formatives d'acord amb els percentatges descrits a la guia docent i la programacié
d’aula. La superacid de I'assignatura s’ assolira amb una nota de 5,0 (Aprovat). Totes les activitats
avaluatives es poden corregir i/o completar dins del procediment de recuperacié dins de I'avaluacio
continua que defineix el professorat en la seva programacié d’aula.

e L'assistencia a classe és imprescindible per tal de poder garantir que I'aprenentatge és progressiu,
flexible i permet la retroalimentacio i els ajustos en el seu assoliment dins de I'avaluacié continua. Per
aquesta rao, I'assistencia a classe és obligatoria. El professorat estableix els mecanismes per fer-ne el
control. L'estudiant que no assisteix a un minim del 80% de les hores presencials de I'assignatura perd
el dret a I'avaluacid continua i podra presentar-se a la recuperacié fora de I'avaluacié continua que es
defineixi a la guia docent i la programacioé d’aula de I'assignatura. En casos d’absentisme greu, amb
una assisténcia inferior al 60% de les hores presencials de I'assignatura, 'estudiant perdra el dret a ser
avaluat i tindra una qualificacié de "No presentat".

e La capacitat per organitzar i planificar les tasques, forma part dels resultats d’aprenentatge que
I'estudiant ha d’assolir dins del procés formatiu, per tant les entregues de les activitats avaluatives
hauran d’ajustar-se als terminis, el format i els continguts definits en I'enunciat de I'activitat per tal de
poder ser qualificades. Les activitats presentades fora de termini, format i/o continguts minims es
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consideraran fora del procés d’avaluacié continua, no s’avalua dins d’aquesta i podra tornar-la a
entregar com a recuperacio.

® En cas de coincidencia d'un lliurament o examen amb una situacid de forga major, I'estudiant podra
sol-licitar lliurar una activitat fora de termini o repetir un examen, sense ser considerada fora de
I'avaluacié continuada. Aquest lliurament o examen es portara a terme segons les condicions i
calendari que determini el professorat.

m Per causa de forga major s'entén: malaltia greu o incapacitat temporal (hospitalitzacid) de
I'alumne/a o d'un familiar de primer grau, coincidéncia amb un examen oficial de nivell
d'idioma o de carnet de conduir, deures inexcusables davant I'administracié o defuncié d'un
familiar de primer o segon grau. S'haura de sol-licitar de manera argumentada i justificada
en forma de sol-licitud genérica, adregada a la direccié del campus, i haura d’incloure

necessariament 'original amb segell del document acreditatiu de la causa major al-legada.

e El procés d'avaluacio es fonamenta en el treball personal de I'estudiant i pressuposa I'autenticitat de
I'autoria i I'originalitat dels exercicis realitzats. Qualsevol acte de copia i/o plagi o Us irregular de la
Intel-ligéncia Artificial (I1A) suposara el suspens immediat i irrevocable de |'activitat avaluable, sense
dret a recuperacio.

Tot i aix0, i sense entrar en contradiccié amb aquests criteris generals, cada docent podra definir altres
condicions especifiques complementaries, que es recullen en aquesta guia docent.

Aquestes condicions complementaries no poden suposar en cap cas la penalitzacié o limitacio de la
qualificacié d’una activitat, ni la perdua de dret a recuperacié d’una activitat.

Criteris especifics d’avaluacié dins de I'avaluacié continua

Respecte a la proposta presentada (20 % nota de I'assignatura):

Representa els valors i la identitat de la botiga (RA2)

Es el resultat d’un procés d'investigacio i innovacié per resoldre expectatives centrades en funcions,
necessitats i materials de disseny d'acord amb els requisits i condicionaments técnics, funcionals, estétics i
comunicatius. (RA1 / RA2)

S'adequa al pressupost assignat i d'acord amb els preus dels proveidors. (RA3)

Us de materials reciclables i sostenibles (sempre que sigui possible). (RA2)

Originalitat i creativitat de la proposta final. (RA2)

Us critic, etic i responsable de la Intel-ligéncia Artificial com a eina de suport en els processos de
conceptualitzacid.

Sintesi de la informacio. (RA1 / RA2)

Qualitat grafica i ortografica de la presentacid. (RA4)

Treball en equip (10 % nota de I'assignatura, els items tenen el mateix pes)
Coordinacid i planificacié de les tasques en el treball en equip. (RA1)
Grau de revisid i d’avaluacié del treball en equip. (RA4)
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Integren a tots els implicats en el projecte (botiguers, proveidors, usuaris, etc) dins del procés del treball.
(RA1)
Proposta conjunta. (RA1)

Desenvolupament del projecte (30%):

Qualitat conceptual. (RA2)

Qualitat formal de la solucid. (RA2)

Viabilitat economica del projecte.

Qualitat de la produccid dels diferents elements que componen el projecte. (RA3)
Qualitat del muntatge. (RA3)

Utilitzacid de materials reciclables i sostenibles (sempre que sigui possible). (RA2)
Originalitat i creativitat de la proposta final. (RA2 / RA3)

Treball en equip (10%):

Acompliment de les tasques assignades segons el rol assumit. (RA1)

Coordinacioé i planificacio de les tasques en el treball en equip. (RA1)

Grau de revisié i d’avaluacié del treball en equip. (RA4)

Integren a tots els implicats en el projecte (botiguers, proveidors, usuaris, etc.) dins del procés del treball.
(RA1)

Aplica de manera idonia les tecniques de retolacié en I'especialitat de 'alumne. (RA2)

Qualitat formal de resultat final. (RA3)

Desenvolupament del projecte (10%) :

Quantitat i qualitat de la informacié. (RA3)

Treball de camp (RA3)

Estructura i profunditat de I'analisi. Sintesi de la informacié.(RA3)

Definicié d’objectius i condicionants del problema. (RA3)

Qualitat grafica i ortografica de la presentacié.(RA3)

Us critic, etic i responsable de la Intel-ligéncia Artificial com a eina de suport en els processos de
conceptualitzacio.

Treball en equip (10%):

Coordinacid i planificacié de les tasques en el treball en equip (RA1)

Grau de revisid i d’avaluacié del treball en equip. Coavaluacid. (RA4)

Integren a tots els implicats en el projecte (botiguers, proveidors, usuaris, etc.) dins del procés del treball.
(RA1)

Presentacio publica (10%):
Expressié i comunicacié. (RA4)
Qualitat grafica i ortografica de la presentacio. (RA4)

Instruments d’avaluacio dins de I’'avaluacié continua
Rubriques.
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Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Informes de seguiment.

Observacions directes.

Registres d’observacié.

Autoavaluacio.

Coavaluacio.

7.2. Recuperacio
Criteris generals de recuperacié

L'ESDAPC fixa uns criteris generals de recuperacié que sén comuns a totes les guies docents, sense perjudici
dels criteris d’avaluacié i qualificacié especifics de cada assignatura:

e L'ESDAPC preveu una Unica recuperacid per activitat. La recuperacio de les activitats suspeses es fara
en els terminis definits per el professorat en la seva programacié d’aula dins del mateix semestre. En
cas que el professorat no hagi establert cap calendari de recuperacid, I'alumnat podra lliurar les
activitats de recuperacié durant la darrera setmana lectiva del semestre.

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Els criteris seran els mateixos que s’apliquen a I'avaluacié continua.

Veure els criteris especifics a les activitats.

Criteris especifics de recuperacio fora de I'avaluacioé continua

Els criteris seran els mateixos que s’apliquen fora de I'avaluacié continua, sense integrar el Treball en equip.

El desenvolupament del projecte haura d’incloure tasques i/o activitats complementaries per assumir el %
del Treball en equip.

Instruments de recuperacié de I'assignatura fora de I'avaluacié continua
Veure els instruments detallats a les activitats.

8. Atencio educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu

La present Guia Docent té en consideracié I'atencid educativa en el marc d’un sistema educatiu inclusiu que
compreén dos marcs de referencia que la sostenen:

e MISU: Mesures i Suports Universals per afavorir el desenvolupament personal i social en
equitat i igualtat.

e DUA: Disseny Universal de 'Aprenentatge, que permet crear situacions d’aprenentatge
flexibles a partir d’'un disseny que detecta i minimitza les barreres del context, des d’un inici, i
que considera la variabilitat.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
revisa, per la qual cosa pot contenir errors.
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Tanmateix, per assegurar la llibertat de pensament i d'oportunitats en relacié amb la perspectiva de genere,
es porta a terme una dinamica coeducadora que evita la predisposicié de tractaments diferencials,
atribucions de rols o suposicions d'habilitats determinades per motius de genere.

Les MISU | DUA s'aplicara a tot I'alumnat d'ESDAPC. Aquell alumnat amb necessitat d'unes mesures i suports
addicionals, es recolliran mitjancant un Pla de Suport Individualitzat.

9. Copia, plagi i honestedat académica

Des del punt de vista legal el plagi és una infraccié del dret d'autoria.

Les NOFC de I'ESDAPC descriuen en el seu apartat 5.4 les conductes irregulars en el procediment de
I'avaluacid, entre les quals hi ha la copia o el plagi en qualsevol activitat académica.

10. Us de la Intel-ligéncia Atrtificial (1A)

L'ESDAPC reconeix el valor de la Intel-ligéncia Artificial (IA) en I'ambit educatiu, alhora que posa de manifest
els riscos que comporta si no s’utilitza de manera ética, critica i responsable. L'Us de la IA en el context docent
i avaluatiu es regeix pels principis, criteris i recomanacions establerts a la Guia d’Us étic i responsable de la
Intel-ligéncia Artificial de 'ESDAPC, que constitueix el document institucional de referéncia en aquesta
materia.

En aquest sentit, en cada activitat d’avaluacié s’informara I'alumnat sobre les eines i els recursos d’lA que es
poden utilitzar i en quines condicions, recomanant-ne I'is com a eina d’assisténcia durant el procés de
recerca, d’analisi o d’exploracié conceptual, perd no com a substitucid del treball propi ni del criteri
professional.

Per la seva banda, I'alumnat es compromet a seguir les indicacions de 'ESDAPC a I'hora de dur a terme les
activitats d’avaluacid, aixi com els criteris recollits a la Guia d’Us étic i responsable de la IA. En aquest marg,
I'alumnat haura de citar de manera transparent les eines d’IA utilitzades i identificar explicitament els textos,
imatges o altres continguts generats amb sistemes d’IA, que no es podran presentar com a produccié propia.

Un mal Us de la Intel-ligéncia Artificial pot afectar greument I'avaluacid de les activitats avaluatives. En cas de
dubte, es recomana que, abans del lliurament, 'alumnat consulti el professorat responsable de I'assignatura.

La concreciod de I'Us de la Intel-ligencia Artificial en cada assignatura —incloent-hi les eines autoritzades, les
condicions d’Us i els criteris d’avaluacié associats— es definira a la programacio d’aula, on el professorat
contextualitzara la Guia docent i la Guia d’Us etic i responsable de la IA en funcié dels objectius,
competencies i metodologies de I'assignatura.

En tots els casos, 'alumnat és responsable dels possibles errors, omissions o biaixos que pugui generar la
Intel-ligéncia Artificial utilitzada en el procés de treball.

Les versions no catalanes d'aquest document es tradueixen amb Google Translate, que tradueix automaticament el text publicat. La traduccid no es
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11. Fonts d’informacié i recursos didactics

Bibliografia basica

Bibliografia de consulta i altres recursos

Abelldn, M. (2016). Branding & Spaces. Barcelona: Monsa.

Bailey, S., Baker, J. (2014). Moda y visual merchandising. Barcelona: GG

Belli, S. (2020). Visual merchandising. Principios y Practicas del Escaparatismo y El Disefio de interiores
comerciales. Barcelona: Hoaki Books

Diez de Castro, E., Landa J., Navarro A. (2006). Merchandising: Teoria y Practica (2a ed.). Madrid: Editorial
Piramide

Klanten, R., Bolhofer, K. (2011). Out of the Box! Brand Experiences between Pop-Up and Flagship. Berlin:
Die Gestalten Verlag

Koumbis, D. (2015). Moda y retail. De la gestion al merchandising. Barcelona: GG. Mesher, L. (2011). Disefio
de espacios comerciales. Barcelona: GG.

Morgan, T. (2016). Visual merchandising. Escaparates e interiores comerciales (3a ed.). Barcelona: GG.
RICO, J.C. (2005). La exposicidon comercial. Tiendas y escaparatismo, stands y ferias, grandes almacenes y
superficies. Gijon: Ediciones Trea S.L

Audiovisuals
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12. Blocs de continguts
ACTIVITAT 1 Durada: 3 - 5 setmanes Ponderacié: 30 %
Descripciod de l'activitat
Avantprojecte (Fase 1, 2 i 3 del projecte

Desenvolupament d'un projecte vinculat amb un espai comercial. El projecte es desenvolupara en equips
pluridisciplinaris formats per estudiants de diferents especialitats.

En la primera fase del projecte, cada grup ha de fer un estudi del marc referencial de la botiga i plantejament de
I'avantprojecte.

Continguts

Analisi del context i cerca documental (sector del mercat, producte, comerg, target, analisi historica,
competencia, etc).

La imatge de marca (identitat visual, filosofia, valors, etc).
Especificitats del projecte comercial (escala, materialitat, il-luminacio).
Els equips interdisciplinaris, gestio, rols i eines.

Co-creacid. El treball amb el client i valoracions (client i public).

Concepte i avantprojecte.

Competeéncies

Competencies transversals

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es realitza
CT-06 Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal.

CT-07 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.

CT-08 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

CT-09 Integrar-se adequadament a equips multidisciplinaris i a contexts culturals diversos.

Competencies generals

CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits i condicionaments téecnics,
funcionals, estétics i comunicatius.
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CG-07 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips multidisciplinaris.
CG-08 Plantejar estrategies d'investigacid i innovacio per resoldre expectatives centrades en funcions, necessitats i
materials.

Competencies especifiques de Disseny Grafic

GRA-01 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes comunicatius complexos.
GRA-03 Comprendre i utilitzar la capacitat de significacié del llenguatge grafic.

Competencies especifiques de Disseny d’Interiors

INT-05 Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i constructius que es plantegin durant el desenvolupament i
execucio del projecte

INT-06 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica
Competencies especifiques de Disseny de Moda
MOD-06 Fonamentar el procés creatiu en estrategies d’investigacio, metodologiques i estétiques

MOD-08 Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacidé que es plantegen en el desenvolupament i
execucio del projecte

Competencies especifiques de Disseny de Producte
PRO-02 Resoldre problemes projectuals mitjancant la metodologia, destreses i procediments adequats

PRO-04 Valorar i integrar la dimensio estética en relacié a I'Gs i funcionalitat del producte

Metodologies docents aplicades

MD1 Conferéncia i/o classe magistral
MD2 Debat i/o discussid

MD6 Presentacions i/o defenses
MD7 Estudi de casos

MD8 Treball per projectes

MD11 Treball col-laboratiu

MD12 Metodologies agils

Resultats d’aprenentatge

RA1 Planificar, gestionar, i seguir un procés metodologic ordenat i logic per al desenvolupament del projecte en equip
d’abast pluridisciplinari i interdisciplinari. CT-01, CG-01

RA2 Experimentar i proposar idees, conceptes i solucions técniques, funcionals, estétiques i comunicatives.
CT-03, GRA-01, INT. 06
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RA3

RA4

Realitzar un projecte de disseny interdisciplinari fins a un grau de projecte executiu (casos reals, concursos,..).
INT. 06

Aplicar estrategies del projecte en equip valorant la seva eficacia i eficiéncia per a la consecucio dels objectius en
les fases del projecte (tecnologies digitals per a 'organitzacié i gesti6 del grup, la conceptualitzacid, presentacio i
la comunicacid del projecte interdisciplinari). CT-09, CG-07

Avaluacié continua

Criteris especifics d'avaluacié dins de I’'avaluacié continua

Respecte a la proposta presentada (20 % nota de I'assignatura, els items tenen el mateix pes)

Representa els valors i la identitat de la botiga.

Procés d'investigacio i innovacid per resoldre expectatives centrades en funcions, necessitats i materials
de disseny d'acord amb els requisits i condicionaments tecnics, funcionals, estéetics i comunicatius.
S'adequa al pressupost assignat i d'acord amb els preus dels proveidors. Us de materials reciclables i
sostenibles (sempre que sigui possible).

Originalitat i creativitat de la proposta final.

Us critic, etic i responsable de la Intel-ligéncia Artificial com a eina de suport en els processos de
conceptualitzacid.

Sintesi de la informacid.

Qualitat grafica i ortografica de la presentacié.

Treball en equip (10 % nota de I'assignatura, els items tenen el mateix pes)

Coordinacid i planificacié de les tasques en el treball en equip.

Grau de revisié i d’avaluacio del treball en equip.

Integren a tots els implicats en el projecte (botiguers, proveidors, usuaris, etc) dins del procés del
treball.

Proposta conjunta.

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques.

Coavaluacio.

Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Observacions directes.

Autoavaluacié

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Els mateixos criteris que en l'avaluacié dins de I'avaluacié continua.
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Recuperacio fora de I'avaluacio continua
Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacié continua
Els mateixos criteris que en |'avaluacié fora de I'avaluacié continua.

No s’avalua els criteris referents al treball d’equip.
Prova escrita.

Instruments de recuperacio fora de I’avaluacié continua

Rubriques.
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ACTIVITAT 2 Durada: 6-8 setmanes Ponderacio: 40 %
Descripcidé de I'activitat
Produccid i muntatge (Fase 4 del projecte). En aquesta fase els grups han de desenvolupar la planificacid, fer els

planols d’execucio, preparar el material i realitzar el muntatge del projecte.

Continguts

Especificitats del projecte comercial (escala, materialitat, il-luminacio, etc.)
Organitzacid de la produccié i muntatge final.

Els equips interdisciplinaris, gestid, rols i eines.

Co-creacid. El treball amb el client.

Valoracions del client i del public.

Competéncies

Competéencies transversals

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es realitza
CT-06 Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal.

CT-07 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.

CT-08 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

CT-09 Integrar-se adequadament a equips multidisciplinaris i a contexts culturals diversos.

Competencies generals

CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits i condicionaments tecnics,
funcionals, estétics i comunicatius.

CG-07 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips multidisciplinaris.
CG-08 Plantejar estratégies d'investigacid i innovacio per resoldre expectatives centrades en funcions, necessitats i
materials.

Competencies especifiques de Disseny Grafic

GRA-01 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes comunicatius complexos.

GRA-03 Comprendre i utilitzar la capacitat de significacié del llenguatge grafic.
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Competencies especifiques de Disseny d’Interiors

INT-05 Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i constructius que es plantegin durant el desenvolupament i
execucio del projecte

INT-06 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica

Competencies especifiques de Disseny de Moda

MOD-06 Fonamentar el procés creatiu en estratégies d’investigacié, metodologiques i estétiques

MOD-08 Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegen en el desenvolupament i
execucio del projecte

Competencies especifiques de Disseny de Producte

PRO-02 Resoldre problemes projectuals mitjangant la metodologia, destreses i procediments adequats

PRO-04 Valorar i integrar la dimensio estetica en relacio a I'Us i funcionalitat del producte

Metodologies docents aplicades

MD1 Conferéncia i/o classe magistral
MD2 Debat i/o discussio

MD5 Tallers i/o practiques

MD6 Presentacions

MD7 Estudi de casos

MD8 Treball per projectes

MD11 Treball col-laboratiu

Resultats d’aprenentatge

RA1 Planificar, gestionar, i seguir un procés metodologic ordenat i logic per al desenvolupament del projecte en equip
d’abast pluridisciplinari i interdisciplinari. CT-01, CG-01

RA2 Experimentar i proposar idees, conceptes i solucions técniques, funcionals, estetiques i comunicatives. CT-03,
GRA-01, INT. 06

RA3 Realitzar un projecte de disseny interdisciplinari fins a un grau de projecte executiu (casos reals, concursos,..).
INT. 06
RA4 Aplicar estrategies del projecte en equip valorant la seva eficacia i eficiéncia per a la consecucio dels objectius en

les fases del projecte (tecnologies digitals per a 'organitzacio i gestio del grup, la conceptualitzacid, presentacid i
la comunicacié del projecte interdisciplinari). CT-09, CG-07
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Criteris especifics d'avaluacié dins de I’'avaluacié continua

Desenvolupament del projecte (30%):
e (Qualitat conceptual.
Qualitat formal de la solucié.
Viabilitat economica del projecte.
Qualitat de la produccié dels diferents elements que componen el projecte.
Qualitat del muntatge.
Utilitzacio de materials reciclables i sostenibles (sempre que sigui possible).
e Originalitat i creativitat de la proposta final.
Treball en equip (10%):
e Acompliment de les tasques assignades segons el rol assumit.
e Coordinacid i planificacié de les tasques en el treball en equip.
e Grau de revisid i d’avaluacié del treball en equip.
e Integren a tots els implicats en el projecte (botiguers, proveidors, usuaris, etc.) dins del procés del
treball.
Aplica de manera idonia les técniques de retolacié en 'especialitat de I'alumne.
e (Qualitat formal de resultat final.

Instruments d’avaluacio dins de I’'avaluacié continua

Rubriques.

Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Informes de seguiment.

Observacions directes.

Coavaluacio.

Autoavaluacié

Criteris especifics de recuperacid dins de I'avaluacié continua

Lestudiant que no superi I'Activitat 2 haura de lliurar una memoria amb la planificacié del muntatge de
I'espai comercial, aportant tota la informacid necessaria per a la seva visualitzacié: planols d’execucié,
renders, imatges 3D, maquetes, etc.

En aquest cas, no s'avalua en treball en equip.

Recuperacio fora de I’'avaluacié continua

Criteris especifics de recuperacio fora de I’'avaluacioé continua

El mateix que dins la recuperacié dins I'avaluacié continua.
No s'avalua el treball en equip.

Instruments de recuperacio fora de I'avaluacié continua

El mateix que dins la recuperacid dins I'avaluacié continua.
No s'avalua el treball en equip.
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ACTIVITAT 3 Durada: 4-6 setmanes Ponderacid: 30%
Descripcio de I'activitat
Test, conclusions i millora del projecte. (Fase 4 i 5 del projecte)

Documentacid i comunicacid del projecte realitzat.

Valoracid dels resultats tenint en compte la participacié del client i el feedback del public en general. Amb les
aportacions obtingudes, proposar solucions als problemes observats.

Finalment es fara exposicié publica dels resultats.

Continguts

La imatge de marca

El marxandatge visual

El projecte global

Aparadorisme

La il-luminacio

Els equips interdisciplinaris, gestio, rols i eines.

Co-creacio. El treball amb 'usuari.

Competeéncies

Competencies transversals

CT-01 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

CT-03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es realitza
CT-06 Realitzar autocritica cap al propi acompliment professional i interpersonal.

CT-07 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.

CT-08 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

CT-09 Integrar-se adequadament a equips multidisciplinaris i a contexts culturals diversos.

Competencies generals

CG-01 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits i condicionaments téecnics,
funcionals, estétics i comunicatius.

CG-07 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips multidisciplinaris.
CG-08 Plantejar estrategies d'investigacid i innovacio per resoldre expectatives centrades en funcions, necessitats i
materials.
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Competencies especifiques de Disseny Grafic

GRA-01 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes comunicatius complexos.

GRA-03 Comprendre i utilitzar la capacitat de significacié del llenguatge grafic.

Competencies especifiques de Disseny d’Interiors

INT-05 Resoldre els problemes estétics, funcionals, tecnics i constructius que es plantegin durant el desenvolupament i
execucio del projecte

INT-06 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica

Competencies especifiques de Disseny de Moda

MOD-06 Fonamentar el procés creatiu en estrategies d’investigacid, metodologiques i estétiques

MOD-08 Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegen en el desenvolupament i
execucio del projecte

Competencies especifiques de Disseny de Producte

PRO-02 Resoldre problemes projectuals mitjangcant la metodologia, destreses i procediments adequats

PRO-04 Valorar i integrar la dimensio estética en relacid a I’Gs i funcionalitat del producte

Metodologies docents aplicades

MD2 Debat i/o discussio

MD6 Presentacions i/o defenses
MD8 Treball per projectes
MD11 Treball col-laboratiu

MD12 Metodologies agils

Resultats d’aprenentatge

RA1 Planificar, gestionar, i seguir un procés metodologic ordenat i logic per al desenvolupament del projecte en
equipd’abast pluridisciplinari i interdisciplinari.
CT-01, CG-01

RA2 Experimentar i proposar idees, conceptes i solucions técniques, funcionals, estétiques i comunicatives.

CT-03, GRA-01, INT. 06

RA3 Realitzar un projecte de disseny interdisciplinari fins a un grau de projecte executiu (casos reals, concursos,..).
INT. 06
RA4 Aplicar estrategies del projecte en equip valorant la seva eficacia i eficiencia per a la consecucié dels objectius en

les fases del projecte (tecnologies digitals per a I'organitzacié i gestid del grup, la conceptualitzacid, presentacio i
la comunicacio del projecte interdisciplinari). CT-09, CG-07
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Avaluacio continua

Criteris especifics d'avaluacié dins de I’'avaluacié continua

Desenvolupament del projecte (10%) :
e Quantitat i qualitat de la informacio.
Treball de camp
Estructura i profunditat de I'analisi.
Sintesi de la informacid.
Definicié d’objectius i condicionants del problema.
Qualitat grafica i ortografica de la presentacié.
Us critic, etic i responsable de la Intel-ligéncia Artificial com a eina de suport en els processos de
conceptualitzacid.

Treball en equip (10%):
e Coordinacid i planificacié de les tasques en el treball en equip
e Grau de revisid i d’avaluacié del treball en equip. Coavaluacié.
e Integren a tots els implicats en el projecte (botiguers, proveidors, usuaris, etc.) dins del procés del
treball.

Presentacio publica (10%):
® Expressié i comunicacid.
e Qualitat grafica i ortografica de la presentacio.

Instruments d’avaluacio dins de I'avaluacié continua

Rubriques.

Feedback individual i/o grupal: escrits o orals.
Informes de seguiment.

Observacions directes.

Registres d’observacié.

Autoavaluacid.

Coavaluacio.

Criteris especifics de recuperacié dins de I'avaluacié continua

Prova escrita.
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Recuperacio fora de I'avaluacio continua
Criteris especifics de recuperacio fora de I'avaluacioé continua

El mateix que dins la recuperacid dins I'avaluacié continua.
No s’avalua els criteris referents al treball en equip.
Prova escrita.

Instruments de recuperacio fora de I’'avaluacié continua

Lestudiant que no superi I'Activitat 3 haura de lliurar la mateixa memoria pero sense la valoracié del treball
en equip.
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