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Presentacion de la asignatura

El disefio crea elementos de comunicacion, utilizando diferentes soportes y superficies, que
contribuyen a la creacion de multiples relatos. Cuando nos referimos a relato en disefio
normalmente lo asociamos, por un lado, alnarracién de historias de una marca o entidad. Es
decir, en la narracidén que gira en torno a su fundacion, resaltando sus valores y ligdndolos con la
contemporaneidad. Por otra parte, el rol que se atribuye al disefno suele ser el de concretar éste
narracion de historias en varios elementos visuales. Desde la perspectiva de esta asignatura, el
disefio se entiende como herramienta estratégica que facilita a la vez que contribuye
decisivamente a la construccion de estas narraciones mediante la participacidon del usuario.

En definitiva, la asignatura “Construccion de narrativas y narracion de historias"Proporciona una
reflexién conceptual, asi como las herramientas prdcticas y las estrategias, para comprender la
funcion de las narraciones en el contexto del disefo. Todo ello desde la perspectiva tanto de la
creacion como de la cocreacion y distribucidon participativa de estas narrativas".

Las versiones no catalanas de este documento se traducen con Google Translate, que traduce automdticamente el texto publicado. La traduccién no

se revisa, por lo que puede contener errores.

Este documento puede quedar obsoleto una vez impreso MAS_M1-CNS_ES
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Contenidos

I.  Bases del disefio y proceso infografico.

II.  Principales recursos y herramientas para el tratamiento de datos y visualizacion.
lll.  Practicas infograficas.
IV.  Ejemplos de aplicaciones infograficas de disefio de servicios y social.

1. Competencias de la asignatura
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2. Resultados de aprendizaje de la asignatura.

Resultados de aprendizaje

RA1. Aplicar los marcos tedricos, conceptuales y metodolégicos adquiridos a lo largo del master
a situaciones reales en el ambito publico, segun las especificidades del reto social y agentes (el
contexto, usuarios y otras partes interesadas)

RA2. Demostrar que ha adquirido la capacidad de comprender la contribucién de su disefio
segun los diferentes contextos (culturales, sociales, politico, econdmico, tecnoldgico...) y tener
en cuenta estas diferencias para identificar posibles retos, riesgos e impactos.

RAS. Diseiiar, planificar y aplicar una actividad participativa de cocreacién para identificar los
puntos criticos y necesidades a resolver de los distintos agentes implicados.

RA6. Buscar informacién, organizarla y gestionarla de forma adecuada para desarrollar criterios
para la definicion de los objetivos de una actividad de cocreacién destinada a la resolucién de un
reto social.

3. Actividades formativas de la asignatura

Actividades formativas Horas Presencialitat
1. Teoria. 7,5 60 %

2. Actividad tedrico-practico. 15,5 52 %

3. Practica grupal presencial. 3,5 100 %

7. Trabajo auténomo del estudiante. 45 0%

12. Presentacidn/exposicion. 3,5 0%

4. Metodologias docentes de la asignatura

Metodologias Docentes

MD1 Trabajo en grupo - aprendizaje colaborativo.
MD4  Trabajo auténomo.

MD7 Método expositivo/leccién magistral.

MD8 Clase magistral participativa.

MD10 Aprendizaje basado en problemas/proyectos.
MD11 Estudio de casos.

5. Sistemas de evaluacion

Criterios de evaluacion

Las versiones no catalanas de este documento se traducen con Google Translate, que traduce automdticamente el texto publicado. La traduccién no
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- Capacidad de asimilar y transmitir los conocimientos tedricos de forma escrita y/u oral.
- Uso correcto de la terminologia especifica.

- Participacion del alumno en las actividades propuestas.

- Interés en la busqueda de informacidn relacionada con las actividades propuestas.

Instrumentos de evaluacion
- Realizacién de todas las actividades propuestas.

- Valoracién de los conocimientos adquiridos a partir de las actividades propuestas.
- Valoracién de la participacion del alumno en las actividades realizadas en clase.

Sistema de evaluacion Ponderacion

4.5. Ejercicios practicos 100 %

6. Blogs de contenidos

I. Bases del disefio y proceso infografico.

Docente/s: Elisabet Baurier, Marcel.li Gutiérrez, Felip Vidal
Distribucion horas: | Docencia presencial: 4 h Aprendizaje auténomo: 10 h
Docencia virtual: 3,5 h Total: 17,5 h
Temporizacion: Semana 9, 10,11y 12 Sesiones: slp, s2v, s3p, s4v, s5p,
sév, s7p
Contenidos:

1. Eldiseino, de la representacion en la construccion de significados.
Algunos conceptos previos (representacion-connotacion/denotacion,
significado/significante, codificacién/descodificacidn, ...).
Disefio y sistema econdmico: del fordismo a la especializacidn flexible, la economia de
servicios y la economia colaborativa.
Los estudios de personalidad: mas alla del capital cultural, elhdbito y el estilo de vida.
El usuario y el disefio como un proceso creativo: la cocreacion de experiencias
auténticas.
El espacio como lugar de experiencia.

2. Desgranando elnarracion de historias: el sustrato del relato.
¢Qué es un narracion de historias y qué aporta a las corporaciones.
Tipologias de narracion de historias.

Las versiones no catalanas de este documento se traducen con Google Translate, que traduce automdticamente el texto publicado. La traduccién no
se revisa, por lo que puede contener errores.
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3. El diseno grafico como generador de relatos

El disefio grafico al igual que la musica, tiene sus notas. A partir de la reflexién y
conocimiento de estos elementos, el disefio grafico puede dotar de identidad a una
marca, una exposicidn, un servicio, un producto, etc. Esta identidad se construye a
partir de lanarracidn de historias de la marca y de la construccidn de ésta a través de
la percepcién de sus usuarios. A su vez, las infografias, que plasman visualmente
informaciones complejas de representar, son también un elemento fundamental que
contribuye a la creacién de estas narraciones.

Recursos:

Sesiones presenciales:
- Ordenador y conexion a Internet
- Paquete de Adobe

Sesiones virtuales:
- Ordenador y conexion a Internet
- Paquete de Adobe

Trabajo auténomo:
- Ordenador y conexién a Internet
- Paquete de Adobe

Bibliografia especifica:

- Lamarre, G. (2019):Storytelling como estrategia de comunicacion, Gustavo Gili.
- Heller, E. (2004):Psicologia del color, Gustavo Gili.
- Falcinelli, R. (2019):Cromograma. Cémo el color transforma nuestra vision del mundo,

Tauro.

- Lupton, E. (2019):E/ disefio como storytelling, Gustavo Gili.
- Lupton, E. (2024):Pensar con tipos, Gustavo Gili.
- Mau, B. (2020):MC24: Los 24 principios para disefiar un cambio masivo en tu vida,

PHAIQ.

Il. Principales recursos y herramientas para el tratamiento de datos y visualizacidn.

Docente/s: Elisabet Baurier, Marcel.li Gutiérrez, Felip Vidal

Distribucion horas: | Docencia presencial: 4 h

Aprendizaje autonomo: 10 h

Docencia virtual: 3,5 h

Total: 17,5 h

Temporizacion: Semana 9, 10,11y 12

Sesiones: slp, s2v, s3p, s4v, s5p,
s6v, s7p

Contenidos:

Las versiones no catalanas de este documento se traducen con Google Translate, que traduce automdticamente el texto publicado. La traduccion no

se revisa, por lo que puede contener errores.

Este documento puede quedar obsoleto una vez impreso
Impreso el 23 de febrero de 2026

MAS_M1-CNS_ES
5de 15



ESDAPC ster en Ensenyaments Artistics en

Escola Superior de Disseny ‘l’llli Generalitat de Catalunya

o risiaus cecaune - COdisseny social aplicat a projectes del sector public Ul Beraiamen seducacio

Guia Docent Assignatura

1. Eldiseio, de la representacion en la construccion de significados.
Algunos conceptos previos (representacién-connotacion/denotacion,
significado/significante, codificacién/descodificacidn, ...).
Disefio y sistema econdmico: del fordismo a la especializacién flexible, la economia de
servicios y la economia colaborativa.
Los estudios de personalidad: mas alla del capital cultural, elhdbito y el estilo de vida.
El usuario y el disefio como un proceso creativo: la cocreacion de experiencias
auténticas.
El espacio como lugar de experiencia.

2. Desgranando elnarracion de historias: el sustrato del relato.
Como se crea un narracion de historias (1): obtencién de la informacion base y de la
estructura. Si la marca no tiene historia, ¢qué hacemos?
Coémo se crea un narracion de historias (11): definiciéon del tono, lenguaje y claves para
su redaccion final.
Como se crea un narracion de historias (lIl): traslado del storytelling a formatos de
texto minimos y maximos.

3. Eldiseio grafico como generador de relatos
El disefio grafico al igual que la musica, tiene sus notas. A partir de la reflexion y
conocimiento de estos elementos, el disefio grafico puede dotar de identidad a una
marca, una exposicidn, un servicio, un producto, etc. Esta identidad se construye a
partir de lanarracion de historias de la marca y de la construccién de ésta a través de
la percepcidn de sus usuarios. A su vez, las infografias, que plasman visualmente
informaciones complejas de representar, son también un elemento fundamental que
contribuye a la creacién de estas narraciones.

Recursos:

Sesiones presenciales:

- Ordenador y conexion a Internet

- Paquete de Adobe

- Proyector, papeles, tijeras, cutters, pegamento, ordenadores, impresora
Sesiones virtuales:

- Ordenador y conexion a Internet

- Paquete de Adobe

- Proyector, papeles, tijeras, cutters, pegamento, ordenadores, impresora
Trabajo auténomo:

- Ordenador y conexion a Internet

- Paquete de Adobe

- Proyector, papeles, tijeras, cutters, pegamento, ordenadores, impresora

Bibliografia especifica:

Las versiones no catalanas de este documento se traducen con Google Translate, que traduce automdticamente el texto publicado. La traduccion no
se revisa, por lo que puede contener errores.

Este documento puede quedar obsoleto una vez impreso MAS_M1-CNS_ES
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- Lamarre, G. (2019):Storytelling como estrategia de comunicacion, Gustavo Gili.

- Heller, E. (2004):Psicologia del color, Gustavo Gili.

- Falcinelli, R. (2019):Cromograma. Cémo el color transforma nuestra vision del mundo,
Tauro.

- Lupton, E. (2019):E/ disefio como storytelling, Gustavo Gili.

- Lupton, E. (2024):Pensar con tipos, Gustavo Gili.

- Mau, B. (2020):MC24: Los 24 principios para disefiar un cambio masivo en tu vida,
PHAJQ.

Ill. Practicas infograficas.

Docente/s: Elisabet Baurier, Marcel.li Gutiérrez, Felip Vidal
Distribucion horas: | Docencia presencial: 4 h Aprendizaje independiente: 15.00
horas.
Docencia virtual: 3,5 h Total: 22,5 h
Temporizacién: Semana 9, 10,11y 12 Sesiones: slp, s2v, s3p, s4v, s5p,
s6v, s7p, s8v

Contenidos:

1. Eldiseio, de la representacion en la construccion de significados.
Algunos conceptos previos (representacién-connotacion/denotacion,
significado/significante, codificacién/descodificacidn, ...).
Disefio y sistema econdmico: del fordismo a la especializacidn flexible, la economia de
servicios y la economia colaborativa.
Los estudios de personalidad: mas alld del capital cultural, elhdbito y el estilo de vida.
El usuario y el disefio como un proceso creativo: la cocreacion de experiencias
auténticas.
El espacio como lugar de experiencia.

2. Desgranando el storytelling: el sustrato del relato.
Descarga creativa del relato a soportes de comunicacion: redes sociales, sitio web,
catdlogos, videos corporativos, manchas.
Plasmacidn del storytelling en elementos de herrada: vehiculos, espacios, embalaje.

3. El diseno grafico como generador de relatos
El disefio grafico al igual que la musica, tiene sus notas. A partir de la reflexion y
conocimiento de estos elementos, el disefio grafico puede dotar de identidad a una
marca, una exposicion, un servicio, un producto, etc. Esta identidad se construye a
partir de lanarracidn de historias de la marca y de la construccidn de ésta a través de
la percepcién de sus usuarios. A su vez, las infografias, que plasman visualmente

Las versiones no catalanas de este documento se traducen con Google Translate, que traduce automdticamente el texto publicado. La traduccion no
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informaciones complejas de representar, son también un elemento fundamental que
contribuye a la creacién de estas narraciones.

Recursos:

Sesiones presenciales:

- Ordenador y conexion a Internet

- Paquete de Adobe

- Proyector, papeles, tijeras, cutters, pegamento, ordenadores, impresora
Sesiones virtuales:

- Ordenador y conexion a Internet

- Paquete de Adobe

- Proyector, papeles, tijeras, cutters, pegamento, ordenadores, impresora
Trabajo auténomo:

- Ordenador y conexion a Internet

- Paquete de Adobe

- Proyector, papeles, tijeras, cutters, pegamento, ordenadores, impresora

Bibliografia especifica:

- Lamarre, G. (2019):Storytelling como estrategia de comunicacion, Gustavo Gili.

- Heller, E. (2004):Psicologia del color, Gustavo Gili.

- Falcinelli, R. (2019):Cromograma. Cémo el color transforma nuestra vision del mundo,
Tauro.

- Lupton, E. (2019):E/ disefio como storytelling, Gustavo Gili.

- Lupton, E. (2024):Pensar con tipos, Gustavo Gili.

- Mau, B. (2020):MC24: Los 24 principios para disefiar un cambio masivo en tu vida,
PHAJQ.

IV. Ejemplos de aplicaciones infograficas de disefio de servicios y social.

Docente/s: Elisabet Baurier, Marcel.li Gutiérrez, Felip Vidal
Distribucion horas: | Docencia presencial: 4 h Aprendizaje auténomo: 10 h
Docencia virtual: 3,5 h Total: 17,5 h
Temporizacion: Semana 9, 10, 11y 12 Sesiones: slp, s2v, s3p, sdv, s5p,
s6v, s7p
Contenidos:

1. Eldiseino, de la representacion en la construccion de significados.
Algunos conceptos previos (representacidén-connotacion/denotacion,
significado/significante, codificacién/descodificacion, ...).
Disefio y sistema econdmico: del fordismo a la especializacion flexible, la economia de

Las versiones no catalanas de este documento se traducen con Google Translate, que traduce automdticamente el texto publicado. La traduccion no

se revisa, por lo que puede contener errores.
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servicios y la economia colaborativa.

Los estudios de personalidad: mas alla del capital cultural, elhdbito y el estilo de vida.
El usuario y el disefio como un proceso creativo: la cocreacion de experiencias
auténticas.

El espacio como lugar de experiencia.

Desgranando el storytelling: el sustrato del relato

Evolucién delnarracion de historias: si el posicionamiento de la marca cambia, su
relato también.

Matices del relato: cémo el tono puede transformar la percepcidon de un narracion de
historias.

¢Qué narracion de historias "llegan" realmente a las personas? ¢Por qué algunos
pasan desapercibidos?

3. El diseio grafico como generador de relatos
El disefio grafico al igual que la musica, tiene sus notas. A partir de la reflexion y
conocimiento de estos elementos, el disefio grafico puede dotar de identidad a una
marca, una exposicidn, un servicio, un producto, etc. Esta identidad se construye a
partir de lanarracion de historias de la marca y de la construccidn de ésta a través de
la percepcién de sus usuarios. A su vez, las infografias, que plasman visualmente
informaciones complejas de representar, son también un elemento fundamental que
contribuye a la creacién de estas narraciones.

Recursos:

Sesiones presenciales:

Ordenador y conexién a Internet
Paguete de Adobe

Sesiones virtuales:

Ordenador y conexién a Internet
Paguete de Adobe

Trabajo auténomo:

Ordenador y conexién a Internet
Paguete de Adobe

Bibliografia especifica:

Lamarre, G. (2019):Storytelling como estrategia de comunicacion, Gustavo Gili.

Heller, E. (2004):Psicologia del color, Gustavo Gili.

Falcinelli, R. (2019):Cromograma. Coémo el color transforma nuestra vision del mundo,
Tauro.

Lupton, E. (2019):E/ disefio como storytelling, Gustavo Gili.

Lupton, E. (2024):Pensar con tipos, Gustavo Gili.

Mau, B. (2020):MC24: Los 24 principios para disefiar un cambio masivo en tu vida,
PHAJQ.

Las versiones no catalanas de este documento se traducen con Google Translate, que traduce automdticamente el texto publicado. La traduccion no

se revisa, por lo que puede contener errores.

Este documento puede quedar obsoleto una vez impreso
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Temporizacion:

Col | Sesion | Horas Contenidos Profesor
oca
r.
Slp 0,5 | Actividad Global F. Vidal
9 horas | I. El disefo, de la representacion a la construccién | F. Vidal
3,5 de significados (Act. El valor de las narraciones)
horas
S2v 3,5 Il. Desgranando elnarracion de historias: el E. Baurier
horas | sustrato del relato (Act. El nuestro y el relato
fundacional)
S3p | 2 horas| I. El disefo, de la representacidon en la construcciéon | F. Vidal
de significados (Act. Un dia en la vida de alguien)
10 2 horas | I. El disefio, de la representacion en la construccién | F. Vidal
de significados (Act. El espacio como experiencia)
S4v | 2 horas| Il. Desgranando elnarracion de historias: el E. Baurier
sustrato del relato (Act. Narracion del testimonial)
0,5 Actividad Global E. Baurier
horas | Il. Desgranando elnarracion de historias: el
sustrato del relato (Act. Del espacio al texto (y E. Baurier
1 hora | viceversa))
S5p | 3 horas| lll. Herramientas del disefio grafico como M. Gutiérrez
11 generador de relatos (Act. Crear relatos con la
tipografia y el color)
1 hora M. Gutiérrez
[ll. Herramientas del disefio grafico como
generador de relatos (Act. Construccion de un
personaje con colaje)
S6v | 2 horas| Illl. Herramientas del disefio grafico como M. Gutiérrez
generador de relatos (Act. Construccion de un
personaje con colaje)
0,5 | Actividad global M. Gutiérrez
horas
lll. Herramientas del disefio grafico como
1 hora | generador de relatos (Act. La experiencia y su M. Gutiérrez

Las versiones no catalanas de este documento se traducen con Google Translate, que traduce automdticamente el texto publicado. La traduccién no
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representacion visual)

S7p | 2 horas| Actividad global F. Vidal
12
2 horas | lll. Herramientas del disefo grafico como M. Gutiérrez
generador de relatos (Act. La experiencia y su
representacion visual)

S8v 1 hora | Actividad global F. Vidal
1 hora | Actividad global E. Baurier
1,5 | Actividad global M. Gutiérrez
horas

8. Actividades formativas

Actividad: Narraciones

Actividad formativa: | AF1, AF2, AF3

Ponderacion: 5% Duracién: 15 horas | 2,5 semanas
Competencias: CG1, CG2, CG4, CG5, CG6 CE1, CE2, CE4, CE6, CES, CES

DiA: RA1, RA2, RA6

Descripcion:

La actividad se organiza en tres fases, que se realizaran en diferentes sesiones y que servirdn
para ejemplificar las bases de la asignatura, a la vez que poner en practica los recursos y
herramientas trabajadas en los contenidos.

Fases de trabajo:

1. Elvalor de las narraciones (s.1)
2. Elnuestroi el relat fundacional (s.2)
3. Crear relatos con la tipografia y el color (s.5)

Elemento a presentar:

El material generado en cada una de las fases de trabajo, que se entregara al dia siguiente en
la ultima sesién de la actividad.

Criterios de evaluacion:

- Elaboracién de un discurso coherente en la concrecidn de los contenidos trabajados.
- Originalidad de la propuesta de valor.
- Claridad, sintesis y estructura formal de la presentacion.

Las versiones no catalanas de este documento se traducen con Google Translate, que traduce automdticamente el texto publicado. La traduccién no
se revisa, por lo que puede contener errores.
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- Reflexidn y experimentacidn con los conceptos y procesos trabajados.

- Participacion e iniciativa.
La actividad se califica como “hecha” o “no hecha”, lo que corresponde a “apto” o “no
apto/a”. Para obtener un “apto” es necesario haber realizado satisfactoriamente todas las

fases.

Actividad: Identidades

Actividad formativa: | AF1, AF2, AF3

Ponderacion: 5% Duracion: 15 | 2 semanas
horas

Competencias: CG1, CG2, CG4, CG5, CG6 CE1, CE2, CE4, CES6, CES, CE9

DiA: RA1, RA2, RA6

Descripcidn:

La actividad se organiza en tres fases, que se realizaran en diferentes sesiones y que servirdn
para ejemplificar las bases de la asignatura, a la vez que poner en practica los recursos y
herramientas trabajadas en los contenidos.

Fases de trabajo:

1. Undiaen lavida de alguien (s.3)
2. Creacion de un relato testimonial con palabras (s.4)
3. Construccion de un personaje con collage (s.5y s.6)

Elemento a presentar:

El material generado en cada una de las fases de trabajo, que se entregara al dia siguiente en
la dltima sesién de la actividad.

Criterios de evaluacion:

- Elaboracién de un discurso coherente en la concrecion de los contenidos trabajados.
- Originalidad de la propuesta de valor.
- Claridad, sintesis y estructura formal de la presentacion.
- Reflexidén y experimentacién con los conceptos y procesos trabajados.
- Participacion e iniciativa.
La actividad se califica como “hecha” o “no hecha”, lo que corresponde a “apto” o “no
apto/a”. Para obtener un “apto” es necesario haber realizado satisfactoriamente todas las

Las versiones no catalanas de este documento se traducen con Google Translate, que traduce automdticamente el texto publicado. La traduccién no
se revisa, por lo que puede contener errores.
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fases.

Actividad: Espacios

Actividad formativa: | AF1, AF2, AF3

Ponderacion: 5% Duracidn: 15 | 3 semanas
horas

Competencias: CG1, CG2, CG4, CG5, CGo CE1, CE2, CE4, CE6, CES, CE9

DIA: RA1, RA2, RA6

Descripcion:

La actividad se organiza en tres fases, que se realizardn en diferentes sesiones y que serviran
para ejemplificar las bases de la asignatura, a la vez que poner en practica los recursos y

herramientas trabajadas en los contenidos.

Fases de trabajo:

1. El espacio como experiencia (s.3)
2. Del espacio al texto (y viceversa) (s.4)
3. La experienciay su representacion visual (s.6 y s.7)

Elemento a presentar:

El material generado en cada una de las fases de trabajo, que se entregara al dia siguiente en

la ultima sesidn de la actividad.

Criterios de evaluacion:

- Elaboracién de un discurso coherente en la concrecién de los contenidos trabajados.
- Originalidad de la propuesta de valor.
- Claridad, sintesis y estructura formal de la presentacion.
- Reflexidn y experimentacidn con los conceptos y procesos trabajados.
- Participacion e iniciativa.
La actividad se califica de “hecha” o “no hecha”, lo que corresponde a “apto” o “no apto/a”.
Para obtener un “apto” es necesario haber realizado satisfactoriamente todas las fases.

Actividad: Actividad global

Las versiones no catalanas de este documento se traducen con Google Translate, que traduce automdticamente el texto publicado. La traduccién no
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Actividad formativa: | AF1, AF2, AF3, AF12

Ponderacion: 85% Duracion: 25 | 4 semanas
horas

Competencias: CG1, CG2, CG4, CG5, CG6 CE1, CE2, CE4, CES6, CES8, CE9

DiA: RA1, RA2, RA5, RA6

Descripcidn:

Se trata de una actividad global y de sintesis que pone en préctica los distintos contenidos,
herramientas y estrategias trabajados en las diferentes sesiones. Por este motivo, se pide
partir de una situacidn concreta a la que dar respuesta.

Mas concretamente, como personas responsables de la gestién de un organismo publico,
desea emprender una accién de comunicacién que tenga por objetivo dar a conocer su
institucion y los servicios que ofrece para generar interés y establecer colaboraciones con
otras entidades.

Mas concretamente, se trata de crear una propuesta de programa de servicio a la ciudadania
qgue implique la accion coordinada de dos organismos publicos.

Fases de trabajo:

1. Elegir dos entidades de entre las propuestas por el equipo docente. Una entidad serd
la que hace la propuesta y la otra entidad sera a la que debe dirigir la propuesta de
proyecto colaborativo.

a. Habra que hacer una breve presentacion de las dos entidades elegidas en la
sesion 4(Sefior Baurier).

b. Se debera exponer un esbozo de la propuesta de colaboracién en la sesién 6
(M. Gutiérrez).

2. Elaborar los diversos elementos de comunicacidn que muestren el valor de su
institucion y que presenten una posibilidad de colaboracién con otra entidad. Debe
contener, como minimo, las siguientes partes:

a. Relato fundacional, destacando los valores del organismo.

Nosotros y descripcion/presentacion del servicio/proyecto
Relato testimonial de una persona que forme parte del organismo y sea la imagen
“gancho” para encontrar al organismo colaborador.

d. Infografia con los datos mas representativos de las acciones que lleva a cabo el

organismo y que justifica su oportunidad.

Elemento a presentar:

- Documento de una sola pdgina con los diversos textos y las infografias (relato
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fundacional, nuestro, relato testimonial e infografias).

- Memoria del proyecto (4000 palabras aproximadamente), que debe contener una
descripcidn, la justificacion de todos los apartados del proyecto colaborativo y una
reflexién final.

Criterios de evaluacion:

- Elaboracién de un discurso coherente en la concrecion de los contenidos trabajados.
- Originalidad de la propuesta de valor.

- Claridad, sintesis y estructura formal de la presentacién.

- Reflexidén y experimentacién con los conceptos y procesos trabajados.

- Claridad y sintesis en la presentacion oral.

9. Criterios generales de evaluacion

Se fijan los criterios generales de evaluacién que son comunes a todas las guias docentes de las
materias 1, 2 y 3 del master, sin perjuicio de los criterios de evaluacién definidos por cada actividad
evaluativa:

e (Calificacidon de la asignatura: Se hard media ponderada de las calificaciones obtenidas en
cada una de las actividades formativas de acuerdo con los porcentajes descritos en la guia
docente de la asignatura.

o No se aceptara ninguna entrega fuera del plazo establecido.

e En caso de coincidencia de una entrega o actividad evaluativa con causa de fuerza mayor, el
alumnado podrd entregar una actividad fuera de plazo siguiendo el calendario que
determine el profesorado de la asignatura. Por causa de fuerza mayor se entiende:
enfermedad grave o incapacidad temporal (hospitalizacidén) del alumno/ao de un familiar
de primer grado, coincidencia con un examen oficial de nivel de idioma o de carné de
conducir, deberes inexcusables ante la administracidon o defuncién de un familiar de primer
o segundo grado. Deberda justificarse necesariamente mediante la presentacién de la
acreditacion original con sello.

e El proceso de evaluacion se fundamenta en el trabajo personal del estudiante y presupone
la autenticidad de la autoria y la originalidad de los ejercicios realizados. Cualquier acto de
copia y/o plagio y uso irregular de la Inteligencia Artificial (IA) supondrd el suspenso
inmediato e irrevocable de la actividad evaluable.

10. Criterios generales de recuperacion

Se fijan los criterios generales de recuperacidn que son comunes a todas las guias docentes de las
materias 1, 2 y 3 del master:

e Recuperacion de la asignatura: en caso de no aprobar, podra recuperarse la actividad o
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actividades formativas de la asignatura en convocatoria extraordinaria de junio, segun
calendario.

11.Uso de la Inteligencia Artificial Generativa (1AG)

La IAG puede utilizarse como herramienta de apoyo en determinadas tareas de investigacion,
siempre que su uso esté autorizado por el profesorado. Algunos ejemplos de uso permitido son:
resumir textos, realizar traducciones, identificar puntos de partida para una investigacion,
organizar fuentes, analizar datos o revisar el estilo de un texto propio. En estos casos, es
imprescindible citar su uso de acuerdo a lo establecido en la asignatura Introduccién a los recursos
digitales, al software libre y de cédigo abierto. El estudiantado es responsable del contenido de los
trabajos que presenta, incluido lo generado con la ayuda de la IAG.

Sin embargo, no se permite utilizar la IAG para redactar o elaborar directamente ninguna actividad
o trabajo evaluativo. Este uso indebido vulnera los objetivos formativos de la asignatura,
dificultando la adquisicion de competencias clave como el pensamiento critico, la capacidad de
analisis o la formulacion de ideas propias. Ante cualquier sospecha de uso inadecuado, se podran
aplicar pruebas de evaluacién alternativas para verificar la autoria, y en caso de confirmarse, el
trabajo podra ser suspendido.

12. Atencion educativa en el marco de un sistema educativo inclusivo

La presente Guia Docente tiene en consideracion la atencién educativa en el marco de un sistema
educativo inclusivo que comprende dos marcos de referencia que la sostienen:

- MiSU: Medidas y Soportes Universales para favorecer el desarrollo personal y social en
equidad e igualdad.

- DUA: Diseiio Universal del Aprendizaje, que permite crear situaciones de aprendizaje
flexibles a partir de un disefio que detecta y minimiza las barreras del contexto, desde un
inicio, y que considera la variabilidad.

Sin embargo, para asegurar la libertad de pensamiento y oportunidades en relacién con la
perspectiva de género, se lleva a cabo una dindmica coeducadora que evita la predisposicién de
tratamientos diferenciales, atribuciones de roles o suposiciones de habilidades determinadas por
motivos de género.

Las MISU Y DUA se aplicard a todo el alumnado de ESDAPC. Aquel alumnado con necesidad de
unas medidas y soportes adicionales, se recogerdan mediante un Plan de Apoyo Individualizado.
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